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Eğer genel olarak GamePro'nun tüm 
editörlerine ulaşmak istiyorsanız 

mektup ©gamepro.com.tr adresine yazabilirsi- 
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YAZI TESLİMİ: Eğer GamePro'da yayınlanmasını 
istediğiniz makaleleriniz varsa bize gönderebi- 
lirsiniz. Elektronik olarak gönderilen makalele- 
rin MS Word veya MS Word tarafından 
açılabilecek bir formatta olması gerekmektedir. 
GamePro'da yer alan makalelerdeki fikirler ya- 
zarlarına aittir. Yayınlanan ilanların sorumlulu- 
gu ilan sahiplerineaittir. 
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IDG, bilgi teknolojisi konusunda dünyada en 
geniş kitleye ulaşan kuruluştur. BT sahasında 
dünyanın en önde gelen yayıncılık, araştırma, 
konferans ve fuarcılık şirketi olan IDG, 75 ülke- 
de 290 bilgisayar gazete ve dergisi ile 700 bilgi- 
sayar kitabının yayıncısıdır. Ayrıca IDG, 55 
ülkede 225-Web sitesini içinde barındıran 
IDG.Net www.idg.net vasıtasıyla Internet kulla- 
nığılarına en büyük teknoloji ağını sunmaktta- 
dır. Her ay 75 ülkede go milyondan fazla kişi 
IDG'nin 290 dergi ve gazetesinden en az birini 
okumaktadır. 
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İz 3 ay oldu. Üç aydır yaptığımız yoğun çalışmalar, editörler ile görüşmeler, derginin içe- 
riği hakkında yaptığımız beyin fırtınalarından sonra oturup bir giriş yazısı yazmanın bu 
kadar zor olacağını tahmin etmiyordum. Hatta bir çırpıda bitirebileceğimden emindin. Keş- 
ke 3 ay önce bu yazıyı yazarak işe başlasaydım. Neyse, hepinize sıcak bir merhaba. PC 
WORLD dergisinde verdiğimiz ilandan beri birçoğunuzun merakla beklediğ multiplatform 
oyun dergimiz ile karşınızdayız. 


Nedir Bu GamePro! 

GamePro'yu muhtemelen bazılarınız tanıyordur. Özellikle konsol oyuncularının vazgeçilmez 

kaynağı olan GamePro, multiplatform bir dergi olduğu için içerik olarak PC oyunlarından, 

SEGA, PlayStation, Nintendo, Game Boy oyunlarına kadar geniş bir yelpazeye sahip. Dolayı- 

sıyla sizler bu dergide hemen hemen aradığınız her platform hakkında haberler, oyun incele- 

meleri, çözümler ve hileler bulabileceksiniz. Zaten şu anda elinizde tutmuş olduğunuz der- 

giyi incelerseniz ne demek istediğimi daha iyi anlarsınız. Konsol oyunlarına bu kadar ağırlık 

veren ilk dergi olmamız sebebiyle PC oyuncuları biraz hayal kırıklığına uğramış olabilirler. 

Ancak merak etmeyin. Her ay bu dengeyi koruyacağız ve Türkiye'deki oyuncuları tatmin 

edecek bir içerik sağlamaya çalışacağız. Bu aşamada sizden gelecek olan her fikre açığız. Biz- | 

lere e-mail veya mektup göndererek fikirlerinizi iletebilirsiniz. Emin olun düşüncüleriniz de- | 

gerlendirilecektir. | 
Dergimizde, orjinal GamePro'da olmayan ancak Türk okuyucusun beğendiği bir yapı 

olan köşeler bulunuyor. Bu köşeleri yazan arkadaşların hepsi de ilgili konuda deneyimli kişi- 

ler (bazıları profesyonel geyikçi) ve onları birer danışma hattı olarak kullanmanızda hiçbir sa- 

kınca yok (bence). Köşelerini okumadan doğrudan mektup gönderebilesiniz diye e-mail ad- 

reslerini de en başa yazdık. Hemen sorulara başlayın. 


GamePro (D 

Peki neden yalnızca PC'lere yönelik bir CD verdik. Türkiye'de içinde demolar olan bir CD 
vermek bir yandan iyi bir yandan da oldukça mantıksız. İyi, çünkü insanlar zaten hızlı olma- 
yan Web erişimlerinde şo MB'lık bir demoyu indiremiyorlar. Mantıksız çünkü bu oyunlar 
zaten Türkiye'ye kaçak olarak geldikleri için oldukça ucuz. Demo'yu sisteme kurmak yerine 
birkaç tane oyunu almak birçoğumuza daha kolay geliyor. Eğer memnun kalmazsanız CD'yi 
arabanıza asar veya çay tabağı yaparsınız. Demo'nu amacı bir oyunu alıp almayacağınıza ka- 
rar vermektir. Zaten bazı firmalar bu yüzden kötü oyunlarına demo çıkarmazlar. Aksi takdir- 
de oyun satmaz. Herneyse, GamePro ekibi sizler için en son oyunları derleyip CD hazırlaya- 
cak. Ancak bu demek değildir ki yalnızca PC oyuncularına hitap edeceğiz. Bekleyin ve görün. 


Bitiriyorum.. 

Bu ayki dergiyi hazırladıktan sonra (ki hiçte erken bir tarih değildi, deadline'lar deathline ol- 
muştu) oyun piyasasında oldukça büyük hareketlenmeler oldu. Yeni oyunlar ve konsol sis- 
temleri hakkında haberler gelmeye başladı. Bu bilgilerden bazılarını bu aya yetiştirdik. Ancak , 
önümüzdeki ay oldukça büyük bombalar var. 


Nasıl Yani? 

Önümüzdeki ay çalışmalarına bizler şimdiden başladık. Konsol dünyasında yaşanan geliş- 
meleri bu ayki TeknoZirve köşesinde bulabilirsiniz. Önümüzdeki ay ise hem Nintendo'nun 
yeni sistemi Dolphin, hem de Sony'nin PlayStation 2'si hakkında ayrıntılı bilgi bulabileceksi- 
niz. Tabii yine bol bol oyun incelemeleri, PC dünyasındaki gelişmeleri ve oyun tanıtımları 
olacak. Bizden ayrılmayın... 


Dipnot Bizim aileye yeni bir oyuncu katıldı. Aslında o benim için yepyeni bir oyuncak, yumurcak Ali Ömer. Şu sı- 
ralar babalık yapmaya başladım anlayacağınız. Emin olun Ouake Arena'da 2000 ping'le oynamaktan daha zor. 
Ama daha güzel... 


Murat YILDIZ 
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Konsol Savaşları 2000: Cepheden Son Haberler 


Dreamcast kazanıyor, PlayStation 2 geliyor ve Microsoft'un ağzı sulanıyor... 


514,000 Dreamtasts şu ana kadar kullanıcıların 
eline ulaştı. 


PlayStation 2'nin çarpıcı dizaynı şimdiden 
eleştiriler almaya başladı, hem iyi hem de 
kötü, 


X-Box muhtemelen bir tost makinasına benze- 
meyecek ancak büyük ihtimalle bir ev aleti gibi 
satılacak, 


Dreamcast Satılıyor 
Sega yaptığı duyuruda Dreamcast'in ilk çıkış gününde 97 milyon dolarlık satış yaptıklarını açıkladı. Bu sa- 


tış rakamına konsol piyasaya sürülmeden önce gelen 300.000 sipariş dahil. Amerika'daki tüm 750 Toys 
*R 'Us marketlerinde Dreamcast'in satışı tam 9 Eylül'de ve saat 13:00'da yapılmaya başlandı. Bu bir gün- 


lük satış rakamı haricinde Sega'nın açıklamasına göre ilk dört gün içerisinde tam 514.000 konsol satıldı. 
Bunların toplam rakamı ise tam 137 milyon dolar. Bir başka deyişle, her ne kadar efsaneler bazen s.a 


leşse de, Sega yeni sistemi Dreamcast ile büyük bir dönüş yaptı. 


PlayStation 2 Geliyor 


Dreamcast piyasaya sürüldükten tam dört gün sonra, Sony yeni sistemi PlayStation 2'nin (artık resmi is- 
mi böyle) ilk prototipini, oldukça büyük bir kalabalık önünde Tokyo Game Show'da tanıttı. Konsolün fi- 
yatı ve çipinin uyumluluğu hakkında yapılan söylentilere rağmen PlayStation 2'nin geliştirilmesine hız ve- 

rildi ve Sony, bu yılki hedeflerine çok daha erken ulaştıklarını söyledi. Sony yeni konsolünü ilk önce Mart 
ayında Japonya'da piyasaya sürecek. Sony'nin yeni sistemi PlayStation 2 hakkındaki ayrıntılı bilgiler için 


önümüzdeki ayı bekleyin. 


Microsoft Konsol mu Yapacak ? 


Bill Gates'in PC yazılım devi Microsoft'un, X-Box isminde yeni bir konsol sistemi geliştirdiği üzerine de- 
dikodular dolaşmaya başladı. Muhtemelen Microsoft şu ana kadar proje ile ilgili olarak birçok üretici fir- 
ma ile yazışmalar yaptı ki bunlar arasında SguareSoft bulunuyor. Tahminen sistemin dizaynı Microsoft ta 
rafından yapılacak, PC çipi ve grafik kartları kullanılacak ve daha sonra geleneksel bilgisayar firmaları taraf 
fından farklı markalar olarak ancak aynı bileşenler kullanılarak üretilecek. | 
Microsoft daha önceden birçok yüksek kalitede PC oyun kontrol sistemleri üretmişti ve Sega'nın 
Dreamcast'i için Windows CE işletim sistemi geliştirdi. Bu platformda Microsoft büyük gelecek olduğun 


inanıyor ve şimdiden hazırlıklarını yapıyor. Elbette Microsoft'un henüz resmi bir açıklaması bulunmuyor. 


Microsoft'un Çılgın Uçak Simülasyonu 


Uçaklar Daha hızlı, motorlar daha büyük ve silahlar daha kuvvetli... yor ve egemenliğinizi korumak için hava kuvwvetlerinize güvenmelisiniz. 


Microsoft alternatif bir tarihte geçen Crimsoyf Skies oyunun ilk gö- 2000 yılının yazında çıkacak oyunun ilk grafikleri gerçekten de etki- 


rüntülerini sundu. 1937 yılında geçen oyün farklı bir tarihi anlatıyor. Bu | leyici görünüyor. Microsoft daha önceden piyasaya sunduğu Microsoft 


tarihte gökyüzünde insan ve kargo taşıyan devasa zeplinler bulunmak- Combat Flight Simulator ile büyük bir başarı kazanmıştı. Konunun il- 


tadır. 
Korsanlar bu zeplinlere sal- 


dırmaktadırlar. Artık dünyanın 


yeryüzü ile hiçbir bağlantısı yok- 


tur. Çünkü otomobil, tren, 
tramvay gibi araçlar kullanılmaz. 


Her şey gökyüzünde gerçekleşi- 
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ginç olması ve çok değişik uçal 


larla uçabiliyor 
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PlayStation?” da MP3 


MP3 forma sayısal müzik meka iü pa ii ARE Artık 


den nasibini alıyor. Özel MP3 kartı sinyiz artık PlayStation'ızdan mü- 
zik dinleyebilirsiniz. PSX-AMP'i 


A © - PlayStation'a taktığınızda televiz- 
— a | 
f 25 yondan kumanda ederek bir MP3 
> | CD'sini dinleyebiliyorsunuz. PSX- 


yesinde televizyon hoparlörleri 


©. > > | AMP üzerinde bulunan çıkışlar sa- 
- : i N 


00000000ğ 5 
X 


yerine daha iyi bir ses sistemini 


İGGGGGEGGEGCCEĞ 
UMUDUM KANKA m 


Mİ A A EA 


kullanabiliyorsunuz. MP3'ün çözül- 
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me işlemleri tamamen donanımsal 


gizrsk gerçekleştiriliyor. Dolayısıyla yavaşlamalar, kesilmeler olmadan 


sek kalitede MP3 dinleyebiliyorsunuz. PSX-AMP yeni genişletme yuvaları veya bir CD-R yardımıyla terfi edi- 


<>iyor. Dolayısıyla yeni yazılım ve teknolojilerden ilerde de faydalanabiliyorsunuz. Hafıza kartınıza şarkı listele- 
“ kzydedebiliyor ve bunları daha sonra dinleyebiliyorsunuz. PSX-AMP sayesinde aynı zamanda Winamp skinle- 
“ni de kullanabiliyorsunuz. Böylece ekranda gördüğünüz renkleri değiştirebiliyorsunuz. PSX-AMP, 700 MB'lık 

CD-R destekliyor ve Plug & Play özelliğine sahip.Tahmini fiyatı 60 USD civarında olan PSX-AMP hakkında daha 


ayrıl bilgi almak için www.psx-amp.com sitesini takip edin. 


PClere Yeni Kontrol 
— Cihazları 


Grzfik hızlandırıcı dünyasının en sevilen firması (o Microsoft tarafından geliştirilen yeni mouse ve joystick, 
WWDJA, yeni kart teknolojisi olan GeForce'u şimdiden büyük rağbet görüyor. Dual Strike isimli joystick, 
Sesekleyecek olan oyunların listesini açıkladı. geleneksel gamepad tasarımını tamamen ortadan kaldıra- 
“sw oldukça çarpıcı isimler ile dolu. Bu oyun- rak, joystick ve gamepad mutantını ortaya çıkarıyor. Dual 


2 rzsndz Çuzke Ill, Stonekeep 2, Star Trek Strike üzerinde bulunan top kısım sayesinde shot'em up 


#swzger Bize, Ultima Online 2 bulunuyor. Bu oyunlarda ateş yönünüzü belirleyebiliyor veya bir uçak si- 
seyran yeni karızan faydalanacakları en MV mülasyonunda etrafa bakabiliyorsunuz. Hemen 
Sök zekmelei TEL (Transform & Light — “ önde bulunan düğmeler ise yön kontrolünü 
Dönüşüm we Işıklandırma). T&L sayesinde v sağlıyor. Dual Strike, Ouake tarzı oyunlar 


swumdzki sbieler üzerine düşen ışığın nasıl A için birebir. Cihaz oldukça hassas ve hare- 


yansıması gerekuği hesaplanabiliyor ve bu ketlere çabuk etki veriyor. 
szwsde çok dah gerçekci dünyalar oluşturu- Bir başka yenilik ise hem oyuncuları 


aöiiwer GeForce 156 aynı zamanda ilk defa ” hem de İnternet sörfçülerini ilgilen- 


Grzfik İşlemci Birimi (GPU) sistemini de 7  diriyor. İntellimouse Explorer sayesinde 
weeşimwr Bu şemc sayesinde kart 4 artık farelerdeki toptan kurtuluyorsunuz. 
üzerimde Bir sariivede 10 milyon poligon 4 Optik sensörler sayesinde hareket algılanıyor 
şiemebiliiser” GeForce OpenGi. Direct3D ve gi ve ekrana aktarılıyor. Altında bu- 

AMI sim Bim Sızlarıdırma teknolojilerini © lunan ve saniyede 1500 resim 

ie we görünüşe göre dünyanın en İleri (o oluşturabilen bir kamera sayesin- 

uzandım kara Ti bu krallık çok kısa süre- de İntellimouse Exlorer ol- 

Bilir, mesel önümüzdeki zy deha farklı bir çip dukça hassas. Mouse üzerin- 

orizliğı salıyor cizbillir. 3D hızlandıncı karı de bulunan 5 buton saye- 

piyasası oldukç hızlanmaya beşizdi sinde işlemler kolaylaşıyor. 


| 
| 
| 
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Şimdi Moda 
Matrix 


Doğrusu bu filmi izlemediyse- 
niz bile duymadığınıza inan- 
mam. Filmi izleyenleri uzun 
süre etkisinde bırakan yakı- . | 
şıklı, güzel ve etkili görünüş- | 
leri olan insanların, sürekli se- | 
çilmiş olanı bulmaya çalıştığı, 
hareketli ve sonu zor tahmin 
edilen, güzel bir film Matrix. | 
Kısa sürede film büyük bir iz- | 
leyici kitlesi topladı ve bu o 
kadar arttı ki, Star Warsile | | 
kıyaslanabilir hale geldi. | 


Hal böyle olunca da, Warner 


Bros şirketi filmin daha fazla 


ilgi çekmesi için bir Web site- | 
si yaptı. Buraya kadar her şey 
normal. Ama asıl önemli olan, 
bu sitede bulunan oyun köşe- 
si. Oyun biraz karışık olsa da 
eğlenceli saatler geçirmenizi 
ve film hakkında biraz bilgi 
sahibi olmanızı sağlıyor. Oyu- 


nun grafikleri filmden alınmış 


ve siz, filmdeki kahramanlar- 


dan “Neo” veya “Trinity” se- 
çeneklerinden birini tercih 


ederek oyuna başlıyorsunuz. 


Macromedia kullanarak oyna- 


dığınız bu oyun, Browser'ınız- 
da Flash desteği gerektiriyor. 


İşte adresi: www.whatisthe- 


| matrix.com 


-Şebib ARVAS 


DÜNYAYA BİR ÇOl 


ĞİŞİKLİK 


KİMSE YENİ 
BOY CİHAZI 
BU DEĞİŞİK! 


GETİREBİLİR AMA 


GAME 


İŞİMİ, 


Whizz 
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Yeni sistem geçici olarak Game 
rak anılıyor ve gerç | 


ARM teknolojisi ile dolu olduğunu 

Bu gelişme Nintendo'nun yenişirket çi 1 
biriyle paralel gidiyor...diğer bir deyişle dep telefonu 
şirketi çizgisi. Mevcut Game Boy Color'laı l 
fonu sistemlerine sızmasına imkan tanıyacak bi 


üzerinde çalışmalar hali hazırda devam ediyor. Game 


Boy Advance bir cep telefonuna bağlanabilecek 

benzeri şeyler yapabileceği bir çeşit kişisel il 

nali haline gelecek. “Benzeri şeyler”, doğil ol 

bilir oyun olayını da içeriyor. 
Nintendo, özellikle yeni sistem için yazılım ge 

duyurdu. Şu an yeni bir oyun duyurusu ol 

cek. Ve evet, bu sistem ayrıca Game Boy ve 

lor yazılımı ile uyumlu olacak. Dahası Mobil 


yazılım (en azından buna 
seçmemişler). 

Mobile 2'in Game Boy Advance'e katmayı düş 
CEP BÜYÜKLÜĞÜNDE 


-cası bile 
parçası Di 


www CAMEPRO. COM IR MEKTUPG©GAMEPRO.COM.TE 


D reamcası önemli bir sistem ni güncellemesinin tam odak noktası. Ancak is- 


ter Sonic Adventure ile zafere doğru koşuyor olun, isterseniz Soul Cali-. 


mk 2 yaşamak için savaşın; Dreamcastii in muhteşem online yeteneklerini 
göz ardı etmek istemeyeceksiniz. Dreamcast, online oyun ve İnternet bağ- 
Si yeteneklerine sahip olan ilk o sistemi olarak piyasaya çıktı. 


Minyatür Bİr Modem 


Dreamcast kutusundan ilk A İline oyunlar için hazır halde geli- 
yor. 199 USD'lik sisteme >6K bir. modem de kani, Bu küçük, o bi- 


modem yalnızca bir top şeker boyutunda ve üzerinde tek bir telefon çıkış 
izkı bulunuyor. 

Modemin, modüler dizaynı sayesinde ileride online sistemler üzerinde 
gerçekleşebilecek teknolojik yeniliklere (mesela daha hızlı modemler veya da- 
ha farklı Internet standartları) anında adapte olabileceksiniz. Sega'ya göre bir 
kablolu modeme terfi edebilme şansınız bile olacak ve belki de hücresel veya 
uydusal yöntemleri sisteme entegre edebileceksiniz. Buradan bakıldığında 
Dreamcast, üzerinde bulunan Hitachi SHZ7750 çipinin tüm nimetlerinden ya- 
rarlanıyor gibi görünüyor. Modem ve İnternet protokolleri doğrudan. bu sili- 
kon çip içerisine işlenmiş durumda (İletişim protokolleri temel bilgisayar ko- 
mutlarıdır ve bilgisayarların birbirleri ile haberleşebilmelerini sağlar). 


 Dreamcast Network 


Dreamcast online oyuncularının ilk durakları muhtemelen Sega Dreamcast 
- Newwork olacaktır (baskı sırasında URL henüz tespit edilmemişti). Bu mul- 
— player oyun sistemi, PC oyuncuları için Heat.net (http//www.heat.net) In- 
ternet Game Network'ü kuran Segasoft Network (hiç sürpriz değil) ekibi 
tarafından geliştirildi. i 


WHO'S GT MONEY TO BURN ON GAMES? 


<& blow HERE to find out how you can Win FREE games 


STORE GAMES NEUSİ 


DBEAMCAST MEUS 


Drgamcast Software Flying Off the Shelves 
> 


What a difference a few iHousand yen and a few 
majersofware releases can make, eh? The 
Japanese Dreamcast price was redüced last week 
the recession-fendiy price of 160 00. Additonally, 
» Sega and its third party companies saw fil to release 
four games to the market, While no hardware sales 
figures have appeared, ihe following sofare 
numbers have appeared ihroughout he 'net What 
a difference a few (hotşand yeri anda few major 
software releases carı make, oh? The Japanese 
Dreamcast price was reduced lasi week to the 
recession-İendiy ptlce pf 8160 00. Additilonaliy, 


HEADLİMES 
ABULI, SEGA 
communlcatan 
GPTONS 

HELP 


Pİ ei 


mii 
emri 
sama 


|| Sega and its third party companies saw fil to release | 
four games to the market. While no hardere sale: 
li) fiyures have appeared, the fullowing softyare , 
© humbers have appesared throughaut he neti 


Besamcasi web sörfçüleri online sistemden en son oyun haberlerini ve bilgilerini alabilecekler. 
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© WADS GUT MONEYTU BURN ON GAMES? 


— blow HERE tn find aut how you can win FREE games 


Sega Dreamcast Network, online oyuncuların çok geniş yelpazede aktiviteden yararlan- 
abilmelerini sağlayacak. Bunlar arasında yeni çıkan oyunlar ve terfiler bulunuyor. 


Oyunları online olarak oynamanın yanısıra, nerworkokullanicıları birçok 
online servisten de yararlanabilecekler. Bunlar arasinda İnternet erişimi, e- 
mail, chat odaları ve BBS bulunacak. E-mail planinm en önemli kısmı kullanıcı- 
lara düzenli olarak oyunlar hakkındaki bilgileri düyurmak ve online oyunlar ile 
Dreamcast oyunlarının terfilerini dağıtabilmek, Aynı zamanda hile kodları ve 
çeşitli stratejiler de bu e-mail'ler ile paylaşılabilecek. 


Network Oyunları 


Şu ana kadar online oyunlarda çok fazla bir gelişme görünmüyor ancak ol- 
dukça iddialı yapımlar yolda. Dreamcast Newwork öncelikle Sega Rally 
Championship 2 (off-road arcade yarış oyunu) ile BioWare ve Interplay ta- 
rafından geliştirilmiş olan PC action/RPG oyunlarının en popüleri Baldur's 
Gate'in Sega versiyonuna sahip olacak. Bunların hemen'ardından ise mech- 
robot action/adventure oyunu olan Slave Zero ve Turbine Software tara- 
fından geliştirilmiş olan, oyuncuların birbirleri ile takımlar halinde oynayabi- 
lecekleri sabit bir dünyada geçen bilim-kurgu oyunu Frontier gelecek. 
Sega'nın gelecek planları arasında bu network'un oyuncular için bir veri am- 


“barı işlevi görmesi de bulunuyor. Oyuncular yeni bölümler, takım armaları 


indirebilecekler ve hatta Dreamcast'in VMU oyun kaydetme aracından bir- 
birlerine dosyalar transfer edebilecekler. 


Sega Bağlanıyor 

Dreamcast birçok online aktivite için hazır gibi görünüyor. Sega bu konuda 
konsol oyunları için yeni bir Kapı açmaya çalışıyor gibi görünüyor. Tabii aynı 
zamanda Playstation 2 ve Nintendo'nun-yeni jenerasyon oyun sistemi de 
2000'li yıllarda online özelliklere sahip olarak piyasaya sunulacaklar. Hangi 


““evrimi geçiriyor olurlarsa olsun konsol oyuncularının ilerde muhakkak bir- 


birleri ile haberleşebiliyor olacaklar. (7 
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Rıhtım Cad. 
Başçavuş, Sok. 


Bayraktar İŞ Hanı 
Kat:4 No:36 Kadıköy - İST. 
Tel:(0.216) 348 94 54(Pbx) 


Fax: 349 96 6l 


e-mail:infoGdmavidonanim.com 
http://www.mavidonanim.com 


Cci tey ği System 


ANALARI 
TOMATO 1440 ix AT/ATX 
TOMATO BX-E ATX 100 MHZ 
TEKRAM ATX 100MHZ soket PPGA 
CHAINTECH BX 1440 BX 
ABIT ZH6 i440 ZX SLOT 
TEKRAM 1440 Bx ATX 100 MHZ 
ABIT ZH6 i440ZX 100 MHZ PPGA 
DIAMOND € 400 3 YIL GARANTİ 
GIGABYTE BX-C i440 BX 100 MHZ 
GIGABYTE BX-E 1440 BX 100 MHZ 
GIGABYTE BX 2000 DUAL BIOS 
ABIT BX6 V2.0 
ABIT BEG UDMA 66 
ASUS P2B 1440 BX 100 Mhz 
ASUS P2B-F ATX 100 Mhz 
ABIT BP6 DUAL SOKET 
ASUS P3B-i440 BX 
ASUS P2B-S i440BX / OnBoard SCSI 


CPU 
INTEL” CELERON”“400-128K cache 
INTEL" CELERON"“433-128K cache 
INTEL” CELERON””466-128 K cache 
INTEL" CELERON"“500-128 K cache 
INTEL” PENTIUM" 11400 
INTEL” PENTIUM(” İll 450 box 
INTEL" PENTIUM"' 111 500 
INTEL” PENTIUM” İli 550 
INTEL" PENTIUM" 11 600 


HAMİ 
32 MB PC 100 SDRAM 
64 MB PC 100 SDRAM 
128 MB PC 100 SDRAM 


SKRAN KARTI 
4MBS3 MRG GX2/ Trio 3D AGP 
8 MB SPARKE S3 SAVAGE Tv-out 
32 MB CREATIVE TNT - VANTAC. 
16 MB CREATİVE TNT Il (oem) 
32 MB UTOPİA SAVAGE 4 
16 MB 3DFX VOODOO Ii 2000 oem 
32 MB CREATİVE 3D BLASTER SVG 4 
16 MB VOODOO 1lI 3000 Tv-out 
32 MB DIAMOND VIPER 770 TNT2 
32 MB CREATİVE TNT2 ULTRA 
32 MB ASUS 3800 TNT2 3D gözlük 
16 MB 3DFX VOODOO 1113500 


iF 
MONİTOR 
14" VESTEL 0.28 NU/LR 
14" HYUNDAI DIGITAL 
14" PHILIPS DIGITAL 
15" CTX VL 510 DİGİTAL 
15" VESTEL 
15" HYUNDAI DIGITAL S570 
15" PHILLPS DİGİTAL 105S 
15" SONY 110 EST DIGITAL 
15" SONY 100 GST DIGITAL 
17" PHILIPS 107TE 
17" SONY EST 
17" VESTEL / SEG 
17" CTX DIGITAL VL700 
17" HYUNDAI! DIGITAL 
17" SONY GST 
19" HYUNDAI! 0.26 1600x1200 9695C 
21“ HYUNDAI 
19" HITACHI CM 751 ET 


i€ EA 


ATX MIDI MER KASA 
ATX PHANTAL-2FAN 
ATX TASK 210 

ASUS TIO KASA 

ASUS T5 ATX KASA 


kO) 


1.44 MB 3.5" FLOPPY 


14 


MAVİ 


HARDDIS 
6.4 GB FUJITSU UDMA 85 
8.4 GB FUJITSU UDMA 88 
6.5 GB MAXTOR UDMA 58 
9.1 G5 OUANTUM UDMA 68 7338 sp? 
9.1 GB WESTERN DİGİTAL Tie 8 
10.1 GB IBM GB 7299 rp — 
10.1 GB OUANTUM UDMA 55 9 
10.2 GB SEAGATE UDMA s£ 3 
13 GB WESTERN DİGİTAL UDM£ iz 
13 GB OUANTUM UDMA 58 58 
18 GB WESTERN DIGITAL $$ TEME -şm2$3 
20.4 GB OUANTUM UDMA TEM) em 28 


SU$ 


KLAYYE 
OE TRWİN 95 KLAVYE AT PSI 


i 
LOGITECH CORDLESS DESKTOP Di 
MICROSOFT NATUREL Key-imeli w. 35 


MOU3E 
A4 TECH COMBO MOUSE 
A4 TECH SCROLL 4D<MOUSE 


CD HİR 
40X MIDA LITE ON TECNOLDMSL EZ 
50X ASUS 
52X CREATİVE 
40X SONY 
48X PHILIPS 
40X PIONEER 
4X HITACHI DVD 
6X PİONEER DVD box 
6X CREATİVE DYD 


övuyunuya 


pi 
Sey Mpirii 


16 BIT PLUG&PLAY FULLDUPLER 

16 BIT PACK (HOP4*M8CWSA 

64 BIT AZTECH PCI 

CREATIVE VIBRA 128 

CREATİVE PCI 64 

CREATİVE PCI 128 

'CREATIVE SB LIVE VALUE sem 
DIAMOND MONSTER SOUND MEME 


SPEAMEE 
120 WATTJAZZ 
160 WATT JAZZ 
280 WATT JAZZ CARRERA 
360 WATT JAZZ VIDİD 5 RENK MAZ 
800 WATT JAZZ 4* 1 35 SURSDUND 
CREATİVE PC WORKS 4-* 


vusumaam 


Mbüüse 


PAX MODEM 
56 KINCA ROCKWELL PC wep 
56 KAZTECH PCI VS0 7. 
56 K APACHE VSO INT 
56 KJETCOM MOTOROLA Pro 
56 K3COM USR V93 MT em 
56 K3COM USR MESSAGE we 
56 K DİAMOND SUPRA © TİM smmgum 


TV» HADYO AFİŞ 
INCA BT 878 TW UK < TAP TE 
FLY VİDEO RADIO 
FLY VIDEO $8 
MIRO VİDEO PC TW TAP - TE” 
AVER MEDİA TW Sayi 
HOUPOUGE PRİMZ se 
RADYO KARTI 
PHILIPS VC648 USE CAMERE 


avaskuy 


uzgerunm' 


16 MB 3DFX VOODOD WE 2785 p7 
16 MB 3DFX VOODOO WE SN Tecer 138 
Jp 
300 VA APC BACK & 
500 VA APC BACK .2 
500 V.A THUNDER #30 7s 


Y (0.216) 348 94 54 


ETHERNET & HUB 


10 MBİT ISA COMBO 
19 MBIT PCI COMBO i 
10 MBİT CNET PCI Ni 
19:100 MBIT CNET PCI UTP 19 
10:1009 MBIT3COM PCI UTP 6l 
& PORT UTP HUB 30 
18 PORT UTP HUB 69 
(AZICI 
HP 610C 91 
HP 719C 149 
HP 895C 320 
HP 1175 C copy*tscan*fax 923 
HP 1100 Laserjet 407 
HP 2100 LaserJet 757 
CANON BJC 1000 104 
CANON BJC 2000 119 
LEXMARK 1100 93 
LEXMARK 3200 113 
LEXMARK 5000 180 
LEXMARK 5700 158 i 
OK! LASER JET 6 W 201 
SCANNEM |; 
#USTEK PARAGON 6000 P 50 | 
MUSTEK PARAGON 6000 SP 68 | 
#USTEK PARAGON 12000 P 70 
MUSTEK PARAGON 12000 SP 100 
MWUSTEK PARAGON 600 USB 68 
#MUSTEK DİA Tarama Aparatı 60 


İTERNET PAKETİ 
SUPERONLİNE | AY SINIRSIZ kredi kart 18 
SUPERONLİNE 3 AY SINIRSIZ kredi kart 51 


SUPERONLINE 6 AY SINIRSIZ 96 
SUPERONLINE 12 AY SINIRSIZ 180 
İŞLETİM SİS Hayli | 
WINDOWS 98 Türkçe 
WwINDOWS 98 İngilizce il 
WINDOWS NT 4.0 Workstation 182 
cn mec/meyymireri ? 
TRAXDATA 24X2X2 144 
PHILLPS 16X4X4 215 
YAMAHA CDRW 16X4X4 IDE 240 | 
YAMAHA CDRW 16X4X4 SCSI kart hariç 240 
RICOH 20X4X4 259 
RICOH 20X4X4 SCSI kart hariç 27 


ğ 
re i 

NOTEBDOK 
HP/COMPAO/TOSHIBA/MITAC/IBM/DELL | 
Notebooklar için fiyat alınız. 


pentium” | 


intel Inside Logo'suve 
Pentium Intel Corporation 
tescilli ticari markasıdır. 


a WuN uu 


TA 


t 

Fiyatlarımız stoklarımızla sınırlı olup, 

#aber verilmeksizin fiyat değiştirme 
#akkımız saklıdır. 


DONANIM 
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KİN Sİ 
Lİ 


c 


— 
© AR 
TEL” 82440 LX CHIPSET 
&TATX POWER KONNEKTÖR 
Z SERİ, 1 PARALEL, 2 PSII PORT 
3 PCI,2ISA, 1 AGP SLOT 
32 MB PC 100 MHz SDRAM 7 veya 8 NS.(max 348 MB) 
128 KB2. ÖN BELLEK CPU ÜZERİNDE 
< MB 53 TRIO 3D AGP 2X EKRAN KARTI 
14* 0.28 NY/LR DIGITAL EKRAN 
5.4 GB UDMA HARDDISK 3.5" 
ATX KASA 200 WATT GÜÇ KAYNAĞI 
3.5* 1.44 MB FLOPPY SONY/MITSUMI 
TÜRKÇE AT WINDOWS 98 O KLAVYE AT 
4-4 TECH WINAUTO 98 MOUSE PSIW/SERİ 
40X CDROM SÜRÜCÜ 
16 BIT SES KARTI SPEAKER MIC-- KULAKLIK 
WINDOWS 98 TR CD*#LİSANS 


INTEL” CELERON” 400MHz : 
INTEL” CELERON” 433MHz : 
INTEL” CELERON” 466MHz : 
INTEL” CELERON” 500MHz : 


570$4KDV 
590$-*-KDV 
615$4-KDV 
642$4KDV 


EXTRA GAME $© A 


ABIT BE6 ANAKART 
CELERON”- PENTIUM İl” - PENTİUM İl1” DESTEĞİ 

100 MHz SİSTEM HIZI - UDMA 66 DESTEĞİ 

ATX POWER KONNEKTÖR 

2 SERİ, 1 PARALEL, 2 USB, 2 PSIl PORT 

ATX YAPI 

5 PCI, 2 ISA PORT, 1 AGP PORT 

*28 MB PC 100 MHz SDRAM 7 veya 8 NS.(max 768 MB) 
512 KB2. ÖN BELLEK CPU ÜZERİNDE 

32 MB NVIDIA TNT il ULTRA EKRAN KARTI 

17" N/LR MPRII DÜZ KARE OSD DIGITAL EKRAN 

13.2 GB OUANTUM UDMA 66 HARDDISK 

ASUS T5 MIDI TOWER KASA 230 WATT GÜÇ KAYNAĞI 
3.5* 1.44 MB FLOPPY SONY/MITSUMI 

TÜRKÇE PSI WİNDOWS 98 O KLAVYE 

4-4 TECH WINAUTO 98 MOUSE PSI 

8X DVD SÜRÜCÜ 

CREATIVE SB LIVE VALUE SES KARTI 

CREATIVE FPS 2000 44-1 SPEAKER 

56 K3COM USROBOTİCS PCI VWO MODEM 
WNDOWS 98 TR CD*#LİSANS 


İNTEL” PENTIUM” II 40OMHz : 1615$ KDV 


#WTEL” PENTIUM” ill 45OMHZz :1650$ KDV 


#NTEL” PENTIUM”IlI 5OOMHZz :1768$ #KDV 
#NTEL" PENTIUM”'IlI 55OMHZz :2097$ KDV 
#NTEL” PENTIUM”Ill GOOMHZz :2146$4-KDV 


Fiyatlarımız US Dolar cinsindendir. 


İNME : 7 #ilidi, 
dore Mari NE kov 
eve edilecektir. N 
Bazı ürünlerimizde 
XDV oranı Ye 23'tür. 


& Yukarıdaki markalar ait oldukları 
#rmalara tescillidir. 


© ürünlerimiz Türkiye'nin her yerine 
#srgo ile gönderilir. 


4 Sistemlerimiz 2000 yılı uyumludur. 


İDEAL 


INTEL* 810 CHIPSET PPGA 
ATX POWER KONNEKTÖR 

2 SERİ, 1 PARALEL, 2 USB, 2 PSI PORT 

MICRO / ATX YAPI 

4 PCI SLOT 

32 MB PC 100 MHz SDRAM 7 veya 8 NS.(max 348 MB) 
128 KB2. ÖN BELLEK CPU ÜZERİNDE 

4 MB 3D INTEL” CHIP ONBOARD VGA EKRAN KARTI 
14" 0.28 NW/LR DIGITAL EKRAN 

6.4 GB UDMA HARDDISK 3.5" 

MIDI TOWER ATX KASA 200 WATT GÜÇ KAYNAĞI 

3.5" 1.44 MB FLOPPY SONY/MITSUMI 

TÜRKÇE AT WINDOWS 98 O KLAVYE 

A-4 TECH WINAUTO 98 MOUSE PSII 

40X CDROM SÜRÜCÜ 

PCI CREATIVE ONBOARD SES KARTI 

200 WATT ANFİLİ SPEAKER 

WINDOWS 98 TR CD#LİSANS 


INTEL” CELERON ” 400MHz : 
INTEL” CELERON ” 433MHZz : 
INTEL' CELERON” 466MHz : 
INTEL” CELERON” 500MHz : 


597$4KDV 
617$4KDV 
642$4KDV 
669$-4-KDV 


yi 
EXTRA GAME 


INTEL 82440 BX CHİPSET 
CELERON - PENTİUM 1i*- PENTIUM İl” DESTEĞİ 
100 MHz SİSTEM HIZI 

ATX POWER KONNEKTÖR 

2 SERİ, 1 PARALEL, 2 USB, 2 PSII PORT 

ATX YAPI 

4 PCI, 3 ISA PORT, 1 AGP PORT 

64 MB PC 100 MHz SDRAM 7 veya 8 NS.(max 768 MB) 
512 KB 2. ÖN BELLEK CPU ÜZERİNDE 

16 MB VOODOO Ili 3000 AGP 2X VGA EKRAN KARTI 
15" 0.28 NI/LR MPRİI DÜZ KARE OSD DIGITAL EKRAN 
6.4 GB UDMA HARDDISK 

MIDI TOWER ATX KASA 200 WATT GÜÇ KAYNAĞI 
3.5" 1.44 MB FLOPPY SONY/MITSUMI 

TÜRKÇE PSI WINDOWS 98 O KLAVYE 

A-4 TECH WINAUTO 98 MOUSE PSII 

40X CDROM SÜRÜCÜ 

56 K INCA MOTOROLA CHIPSET V90 PCI MODEM 
CREATIVE PCI 64 SES KARTI 

650 WATT INCA SPEAKER 

1 AYLIK SINIRSIZ INTERNET 

WINDOWS 98 TR CD#LİSANS 


INTEL” PENTIUM”II 40OMHz : 992$4KDV 
INTEL “PENTIUM “Il 45OMHZz :1014$4 KDV 
INTEL” PENTIUM” Ili 50OMHz :1145$-4-KDV 
INTEL” PENTIUM” Ili 55OMHZz :1460$--KDV 
INTEL” PENTIUM* Ili 6OOMHZz :1493$ KDV 


SİZİ 


hayal 
“İetiğiniz 
yerde 
buluşturalım. 


Banka Hesap 
Numaralarımız: 


TL: 6202262-9 


Garanti Bankası Kadıköy Şubesi 
USD: 9011993-4 


v 


Kredi Kartı ile 
Ödeme imkanı 


CLASSİC 


INTEL 82440 BX CHIPSET 
CELERON”- PENTIUM İl" - PENTİUM Ili” DESTEĞİ 
100 MHz SİSTEM HIZI 

ATX POWER KONNEKTÖR 

2 SERİ, 1 PARALEL, 2 USB, 2 PSIl PORT 

ATX YAPI 

4 PCI, 3 ISA PORT, 1 AGP PORT 

64 MB PC 100 MHz SDRAM 7 veya 8 NS.(max 768 MB) 
512 KB 2. ÖN BELLEK CPU ÜZERİNDE 

AMB S3 TRIO 3D AGP VGA EKRAN KARTI 

14" 0.28 14S HYUNDAI DIGITAL EKRAN 

6.4 GB UDMA HARDDISK 

MIDI TOWER ATX KASA 230 WATT GÜÇ KAYNAĞI 
3.5" 1.44 MB FLOPPY SONY/MITSUMI 

TÜRKÇE PSI WINDOWS 98 O KLAVYE 

A-4 TECH WINAUTO 98 MOUSE PSI 

40X CDROM SÜRÜCÜ 

56 K MOTOROLA CHIPSET V90 PCI MODEM 

16 BIT SES KARTI--SPEAKER*-MIC 

SLOT SOKET CPU ADAPTÖRÜ 

56 K MOTOROLA CHIPSET V90 PCI VOİCE 
WINDOWS 98 TR CD#LİSANS 


INTEL” CELERON “ 400MHz : 672$4-KDV 
INTEL" CELERON “ 433MHz : 692$4-KDV 
INTEL" CELERON “ 466MHz : 717$-4-KDV 
INTEL” CELERON ”“ 500MHz : 744$4KDV 


Sistem Alan Müşterilerimize 
Office 2000 320$ 


NAZ, 


“ 


pentium Il 


Intel Inside Logo'su ve 
Pentium Intel Corporation'ın 
tescilli ticari markasıdır. 


SURFER 


INTEL” 82440 ZX CHIPSET 
CELERON”- PENTIUM 1l* - PENTİUM İli” DESTEĞİ 
100 MHz SİSTEM HIZI 

ATX POWER KONNEKTÖR 

2 SERİ, 1 PARALEL, 2 USB, 2 PSIl PORT 

ATX YAPI 

5 PCI, 2 ISA PORT, 1 AGP PORT 

64 MB PC 100 MHz SDRAM 7 veya 8 NS.(max 348 MB) 
512 KB 2. ÖN BELLEK CPU ÜZERİNDE 

4 MB S3 TRIO AGP VGA EKRAN KARTI 

14" 0.28 NI/LR DIGITAL EKRAN 

6.4 GB MAXTOR UDMA HARDDISK 

MIDI TOWER ATX KASA 200 WATT GÜÇ KAYNAĞI 
3.5" 1.44 MB FLOPPY SONY/MITSUMI 

TÜRKÇE PSI WINDOWS 98 O KLAVYE 

A-4 TECH WINAUTO 98 MOUSE PSI 

40X CDROM SÜRÜCÜ 

56 K ZOLTRIX ROCKWELL V90 PCI MODEM 
AZTECH 03D PCI 3D SES KARTI 

200 WATT ANFİLİ SPEAKER 

WINDOWS 98 TR CD#LİSANS 

1 AYLIK SINIRSIZ INTERNET 


INTEL” PENTIUM' li 40OMHz : 773$4KDV 
INTEL” PENTIUM' IN 450MHz : 795$ KDV 
INTEL” PENTİUM' İli SOOMHz : 948$4KDV 
INTEL” PENTIUM” Ili 5SOMHZ :1262$-4KDV 
INTEL” PENTIUM' INI 6OOMHZ :1296$ #KDV 


Türkiye İş Bankası Kadıköy Şubesi 
USD: 1187-23339 
TL: 1187-1356045 


2960606004964800090890068060805559909500955955309059909258055559698058089505088986660080660608 


Microsoft'un online RPG oyunu EverOuest ve Ultima Online ile birlikte üçgeni tamamlıyor. 
Ancak acaba oyuncular Asheron'un bu çağrısına kulak verecekler mi? 


y Itima Online'ın sert çıkışından ve Ever Ouestun ağır aksak ilerleyişinden sonra halen birçok RPG 
severi kendilerini oyuna tam olarak bağlayacak ve gerçekten yaşadıldarını hissettirecek bir online 
RPG arayışı içerisindeler. Dolayısıyla canavar Microsoft'un koca ayağını, Asheron's Call le bu sektöre 
atmasının zamanı gelmişti. Dereth'in büyülü dünyası halen beta aşamasında ancak online RPG krallığın. 


Başarının Formülleri 
Asheron's Call'da bir karakter oluşturmak aslında başlı başına bir oyun gibi görünüyor. Yüzlerce değişik 
yüz tipi, elbiseler ve ağırbaşlı bir samuraydan tuhaf bir büyücünün özeliklerine kadar değişik kombünas- 
yonlar oluşturabilirsiniz. Şu ana kadar görünen o ki oyunun dövüş harici yetenelderi çok kamwet desi ve 
dolayısıyla büyü şimdilik çok fazla bulunmuyor. Ancak oyunun daha dünyevi özelilderi verleşiren sonra 
bunlara da el atılacaktır. 


Ever Ouest'te bulunan büyü dükkanlarının aksine 
Asheron'a Call'da büyü yapanlar yeni büyüler için memtksal bir sis- 
temde birbirleri ile fikir alışverişinde bulunmak 
zorunda kalacaklar. Bu büyüler bir kez bulur- 
dukları zaman, her uygulanışlarında biraz de- 
ha kuvvet kaybedecekler. Dolayısıyla büyücü- 
ler birbirleri ile beraber oluşturdukları bu 
büyüleri dışarıdan birine satmayacaklar veya 
paylaşmak istemeyecekler. Yüzlerce değişik 
silah, zırh ve büyüden sonra göreceksiniz. 
ki karakter geliştirme ve değiştirme işlem- 
kat aşıma e keyi tara hang özelik Kin leri aslında oyunun büyük bir kısmını işgal 


Bağlılık Yemini 


Birçok oyuncu Ultima ve Ever Ouest'in savaştaki sosyal yaşamını çok zayıf buldular. Asheron's Cali ise bir bağlık siz 
temi kuruyor. Buna göre daha kuvvetli olan oyuncular bir nevi hükümdar haline gelerek oyuna yeni kanlar oyuncu- 

lardan kendisine bağlılık yemini etmiş olanları himayesine alıyor. Kölelerden herhangi biri deneyim kazandığında aym 
zamanda hükümdar da bundan bir pay alıyor. Bu köleler daha sonra başka yeni oyuncuları kendi köleleri yaparak bü- 
kümdarlığın büyümesine yardımcı oluyorlar. Eğer güçlü bir hükümdarlığa bağlı olursanız, yolculukdarınız esnasında 25- 
receksiniz ki insanlar size daha fazla saygı gösteriyor. Başka bir deyişle kral olmak çok güzel olacak. 


Sarp Kayalıklar ve Zirveler 
Şu'ana kadar grafikler 3D hızlandırıcı olmasına karşın halen piksel piksel görünüyorlardı (ancak baskı esnasında 
oldukça büyük bir grafiksel yenilik yerleştiriliyordu). Ancak oyunda halen oldukça güzel detaylar bulunuyor. Ka- 
fanızın üzerinden kuşlar uçuyor, sazlıklardan kurbağalar etrafa zıplıyorlar ve çayırlarda kelebeklerin uçuşmldarnı 
görebiliyorsunuz. Ormanlar oldukça sık bir ağaç yapısındalar, çöllerde 
Asheron's Call mmm $ıplak arazi üzerinde rüzger- 
EE lar esiyor ve urmanabileceğ- 
Web Adresi: —— niz dağlar göğü deliyorlar. 
httpi//www.micresofecom/ > 3 - İm iş pe 
games/zone/asheronscali/ > manacak olursanız oldukça Tae ir 
Sistem Gereksinimleri: > güzel bir manzara ile karşıl Perlaflardan Özenler ömce karakter defterinize göz 
Win 95/98, P-166, 32 Mi caksınız. Bu kaba ve oldukça #8 i 
150 MB HD, 4X CD-ROM, zorlu olan canavarların oyun içerisinde neden bulunduklarını sorgulamanıza “ 
SVGA ekran kart neden olacak. Manzara izlemek zaten oldukça keyifli. 
Fiyat: $49.95 (aylık kullanım Bug sürüsü temizlendiğinde ve şeytani lag (online kesintiler) canavarı 
henüz tespit edilmedi) Asheron'a Cali beta'nın sefiware modunda grafikler Dereth'den atıldığında Asheron'un Çağrısı Everguest ve Ultima Online 


e > çok iyi görünmüyor. Ancak 3D karlı olmayan yavaş (ile çarpışmaya hazır olacak # 
Çıkış tarihi: Kasım > z z Pentlum'larda bile çalışmak, ; 


Diğer RPE'lerin aksine bağlılık sistemi suye- 


ediyor. 
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PÇ WORLDN 


- Aileden birisi! 


Wwww.pcworld.com.tr 


ızıla çalan simsekler, ağlar gibi haykıran köpekler... 
Hepsi karanlık gecenin korku dolu kaleleri ii. 
Sıradan bir kış gecesi gibi 


ri © ve gökyüzünün kana boyanması i 


Her yönden anlaşılmaz sesler 
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ZA 
ju 
— 


a ö Z 
5 


E EE EE 
a 


lemesine rağmen titreme— 


leri gittikçe şiddetle-— 


niyordu. Tekrar oluşum 


başlamıştı. Birileri onu 


geri getirmişti. Ve tam o an— 
da, cehennemin kapıları bir 
daha kapanma; a üzere ardına 


kadar açıldı. 
cından bu yana kaderi ğ uştU-. 


ran kaos ve düzen çleri ye- 


Eg ateş saçan, zehirli iğne- 
İleri olan dev yaratıkla 
İmıştı. Rüzgar sonsuz sağadaki 


Bi ile her yeri kırbaçlıyor- 


du. Ve ardından, yine O kor- 
J kunç gülüş... mi 
; a 
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nu bilip, | bek- 


/amanin başlangı- 


niden karşılaşmışlardı. Hiçbir & 
şey sağlam kalmayaca t1. Merkü- 


ar ei 
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Eye Of Zeus: Yaratıkların başının üstüne ışık kayna- 
ğı yerleştirir. 
Hand of Athena: Havanın dışından gelen füzeleri 
vurur. Aynı şekilde büyüleri de size ulaşmadan ön- 
ce imha eder. 
Fist of Ares: Kullandığınızda etrafınızda daire oluş- 
turacak şekilde enerji topları oluşturur. Diğer bü- 

- yülere oranla iki kat hasar verir. 
Valkyrie: Hakkında henüz bir açıklama yok. 
Dodge: Üçkağıtçı oklar olarakta tanımlanabilir. Sa- 
dece Amazon kullanabilir. 
Avoid: Dodge büyüsünün daha etkilisi. 

© Evade: Avoid'in daha gelişmişi. Artık ne. “kadar etkili 
olduğuna siz karar verin. 


Ozgürüm, özgürüm... 


AMA 


SÜÇLÜ KA 
IULLU NA 


AZON 


A sahip olan bu karakter tam anlamıyla bir ölüm maki- 


nası. Diablo 1'de ki Rogue karakterinin yeni karşılığı. Rahat ok kullanabilmek için göğüslerin- - 
den bir tanesini bile aldıran bu kadınlar ile hangi erkek birlikte olmak isterdi bilemem ama bu 
karakteri kullanmak için can atacağınıza eminin. Paralı askerler ile anlaşabilir, görme kabili- 
yetlerini artırabilirsiniz. Bu karakter uzak savaş konusunda olduğu kadar, mızrak kullanımında 
da çok başarılı. Oyuna biraz daha heyecan katmak için olsa gerek, okları sınırlı sayıda kalıyor. 
Yani her an cephaneniz bitebilir ve ortalık yerde kalabilirsiniz. 


Kişilik Özell 


Critical Shot: Hakkında henüz bir açıklama yok. 


Penerate: Hakkında henüz bir açıklama yok. 
Pierce: Buda son derece etkili bir büyü. Hedefi de- 


lip geçer. 


OKLAR 
URLAR 


Cold Arrow: Hedefi yere sermeniz için birincil 
okunuz olacak. 

Ice Arrow: Düşmanınızı dondurur. 

Freezing Arrow: Çok güçlü bir ok. Hedefi ini dondu- 
rarak yok eder. 


> Magic Arrow: Üçlü veya daha çök sayıda atış seçe- 


nekleri içerir. 

Guided Arrow: Adından da anlaşılacağı gibi okunu- 

zu yönetip hedefe 76100 ulaşabilirsiniz. 

Strafe: Amazon'un çevresindeki düşmanları hızlı bir 

şekilde yok etmesi için kullanabileceği bu ok, hede- 
fini büyük ustalıkla bulur. 

Fire Arrow: Diğer oklardan farkı hedefe ateş hasa- 


rıda vermesi. 


Karanlıkların efendisi |udas ya da hepimizin bildiği adıy- 
la DİABLO... Üç şeytanın en genci, korkuların prensi 
uzun süren uykusundan kalkıp, geri dönmüştü, Ama bu 
sefer tek başına değil beraberinde Mephisto ve Baal ile. 
Daha kalabalık, daha güçlü ve daha acımasız... Alınacak 


bir intikamı vardı... 


Diablo'nun izini, balta girmemiş ormanlar arasında ki Kurası 
isimli şehirde, yine aynı ismi taşıyan Kurası Tapınağı'nda buluyo- 
ruz. Burada Zakarum adı verilen ve kendi dinlerini oluşturmuş, 
Mephisto'ya tapan bir grupla karşılaştığımızda oyun başlıyor... 
Akıl sağlığınızı tehdit edercesine nefeslerinizi kesecek. dönülmez 
bir tanet ile başbaşayız. Diablo !! ile karanlık dünyanın fantazisin- 


de e ulaşa şk Spesifik in 
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büyüler. 


e ile e oldukça uzun bi aradan SORA geri dönü- 


likleri: İyileştirme, hareket ve tamir. 


Exploding Arrow: Fire Arrow ile aynı özelliklere 
sahip. Bu ok rakibe çarptığı zaman patlayarak ona 
ve çevresindekilere hasar verir. 

Immolation Arrow: Oyundaki en güçlü ok . Diablo 
I'de ki ateş duvarına eşit. 


MIZDAKLAD 


Jab: Hızlı atak gücüne sahip ama öldürme ve dayan- 
ma gücü az olan bir silah. 

Impale/Hurl: Düşmanıza fırlatıp kullanabilirsiniz. 
Ama bunun sonucunda silahınız zarar görebilir. 
Fend: Hızlı bir dövüş aracı. Rakibinizi geri ittirir. 
Power Strike: Hakkında henüz bir açıklama yok. 


Charged Strike: Hakkında henüz bir açıklama yok. 


Lightning Strike: Hakkında henüz bir açıklama yok. 
Poison Javelin: Geçtiği yerlere zehir bırakır. 
Lighting Bolt: Mızrak gücünüze lightning saldırı gücü 


e 


küy ea ge» 
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GOMEÜTERMORLD 
“BT LİDERLERİNİN HAFTALIK GAZETESİ” 


— Bilgi teknolojileri alanındaki gelişmelere, her zaman en doğru, 
en güncel ve tarafsız haberlerle ulaşmanız için... 


UNİVER 


Ç 


duâ 


M 
ul 
var are 


7 mni 


Erpa kuruma uygu 
ekiyor. Emp 


| 


Dim Division: Düşmanın görüşünü azaltır. 
Amplify Damage: Türlerine göre büyülerin güç- 
lerini arttırır. 

Iron Maiden: Hakkında henüz bir açıklama yok. 
Reverse Vampire: Adı geçen manayı düşmandan 
çalar ve size ekler. Şu an bu lanet hakkında çok 
fazla bilgi verilmedi. 

Lower Resistance; Sanırım yeterince açık, Raki- 
binizin direncini düşürür. 

Weaken: Hakkında henüz bir açıklama yok. 
Taint; Hakkında henüz bir açıklama yok. 


i en çok ilgi çekecek karakteri hh. haksız bir sie me 


olmasa gerek. Amacı düzeni konum olsa bile, pek çok kişi tarafından yadırganan olağan dı: 
şı görüntüsü ile tam bir katil Bu sebepten dolayı ondan çekinseler bile gücü hakkında kimse- 
nin bir endişesi yoktur. Büyüleri ile savaşan Necromancer, Işığın gücü olarak tanımlanır. 


Emredici ve kontrollü. 


Decrepify; Rakibinizi elden ayaktan kesmek is- 
terseniz ideal, 

Attract: Hakkında henüz bir açıklama yok. 
Confuse: Hakkında henüz bir açıklama yok. 


Li ığ 


Familiar Çevresinde hareketli bir yıldırım topu 
oluşturur. Bunu yaparken Necromancer hareket 
edemez. 

Mind Control/Binding; Sanırım adından nasıl bir 
büyü olduğu belli. Savaştığı kişinin zihnini ele ge- 
çirip onu istediği gibi kullanabilir. 

Clay Goolem: Sizin için savaşacak bir yaratık 
oluşturur. 

Iron Golem: Diğerlerinden farkı herhangi bir si- 
lah kullanarak savaşması. Kullandığı silah unigue 
olursa çok daha güçlü olur. 

Fire Golem: Necromancer için savaşacak bir ya- 
ratık oluşturur. 

Reanimate; Ölüleri iskelet olarak yeniden yaşa- 
ma döndürür. 


için savaşması için tekrar canlandırma işlemi. 
Revive: Hakkında henüz bir açıklama yok. 
Poisoning and Bone 


agger: Zehirli kama. 


m: Clay Golem ile aynı işlevi görür. 


o: Diablo |'deki inferno büyülerine 
e Ama bu sefer zehir saçıyor. 


o a: Diablo I'deki nova büyülerine eş 
Bu da Inferno 
Düşük seviyeli saldırılar için kullanılabilir. 


gibi zehirli. 


n: Düşmanınızı patlayan bombala- 
ra dönüştürür. Daha fazla ölüm... 

ar: Hakkında henüz bir açıklama yok. 
Diablo I'deki ile aynı. 

e Armor: Necromancer'in zırh gücünü arttı 
Bone Wall: Hakkında henüz bir açıklama yek. 
Spike Field an tarlası, 
Home s: Hakkında henüz bir açıklama yok. 


ümde tarkdı ve İristram'a göre daha büyük bir şe 


© Randomize bölüm jeneratörü sayesinde, oyuna her 


'bir bölüm ile karşılaşıyorsunuz. Diablo |'den farklı « 


ratıklar yeryüzüne de çıkmış. Çölde, ormanda onlar 


sunuz. Şimdi kısaca şehirleri ve aşamaları b 


ayrı şehirlerde geçen 4 bölümden 
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CİMCEK RİİV! 
MER BU ÜLERİ 


Static Field: Diablo I'deki chain liginin büyüsü- 

. me karşı olacağı düşünülüyor. 

Shock Trap: Canavarlara karşı tuzak kumak i için 
© © kullanabilirsiniz. Bu onların tökezlemesine yol 
| açıp size saldırı için güzel bir fırsat doğuracaktır. 
Nova: Diablo |'deki ile aynı özelliklere sahip bir 
Charged Bolt: İlk bölümler ve iskelet ler için çok 
Eğ bir saldiri büyüsü. > 

nning; Rakibinize yıldırımlar fırlatın. İz 

görmediniz düşmanlar içinde kullanabilirsiniz. 
Chain Lightning; Benim Diablo. |'deki favori bü- 


| 


“yüm. Daha da geliştirilerek canavardan canavara 
şıçrama özelliği sayesinde çok daha: güşlü bir silah 
Rzline dönüştürülmüş. 


-olüm/İhe Rogue Encampment 
Taş Tarlası 


YÜR im CİZ 


GİZİNİ, erkek e ğeneliğinde ki Bi. Mage-Clan'a baş kaldırarak eline 


lan kadın Mistik yaratılışı onu büyünün uzmanı haline getirmiş. Birebir dövüşlerde . 
göril olmamasına rağmen azılı büyülerini saldırı ve korunma için kullanabilir. Her sey 
den elim cekmiş olması onu etik kılmış, bazen kaprisli hatta e vole, bazense bir ke- 


Gi kadar kurnaz ve sakin. 
zellikleri: Ateş grubu, kibirli. 


Teemesis Uzakta duran bir cismi alabil- 


meniz için kullanabilirsiniz. 


w Cehennem alevi. Diablo I'deki ile 
apseler sahip. Ama daha hızlı daha 
Ep 
Baze Hareket kalindeyken arkanızda ateş bira- 
kar. 
Fire We Alev duvarı Diablo |'deki ile aynı 
özeliklere sahıp Ama ateşin ortasında kalana es- 
kisi kadar acıma yok. 

vere Haklanda henüz bir açıklama yok. 
Fire Bole Alev yıldırımı Diablo |'deki ile aynı 
özeliklere sahip. 

5 Meni yöksek bir silah. Patlama özelli- 

imes 
> Fire Ba'dan daha e bir büyü. Rakibi- 
Endhant ki. alev aşılar. 
Hydrz Haklamdiz heniz bir açıklama yok. 


- Rastgele yıldırımlar atar. 


Oyun, Diablo Win bittiği noktada kardeşlerinin yardım. © ws- 32- -ayz1a dönmesi ile başlı- 


Bu bölümün ilk görevini, Dekhard Cain'i bulup, Tnsırs— 2 s5m—ex 


«için Circle of Stones'da 


“zcağınız teleport oluşturuyor. Cain'i bulup ona tekrsr s« » «-<uzuuzu söylediğinizde, Cain 


sw görevi ile oyuna dahil oluyor. 


Kardeşler Mezartığı 


© o Bu görevde Sisters of the Sightless Eye'ın lanetli karz; 
“<< üzerinde ki laneti kaldırıp manastırı eski kullanıcıi2— 


iseniz gerekmektedir. 
N 
Unutulmuşlar Kulesi 
Pek çok hazine bulacağınız kusursuz bir kule. 


# -Solum/Lut Gholeini 


> Rasha'nın gömülü olduğu mezarı bulup Diablo'yu, 32 55->ss- 5 -kmadan önce durdur- 


“amız ve Baal'ı yok etmeniz gerekiyor. Çölün ortasında « 5x ss-- o doğu tarzı evler ile do- 
« #aimiyeler, develer ve vazolar ile tam bir arap köyünü 355 <w5- s's2 da harem diye daldığı- 
> evlere dikkat etmenizi tavsiye ederim. Zira her an şev” 3-- o >< -d3 kalabilirsiniz. 


İEPRO KASIM 1999 


Teleport: Kısa mesafelere la için. güzel 
bir büyü. 


- Energy Shield Diablo I'de ki mana shield ile ben- 


zer özellikler gösteriyor. Ama sadece büyüleri 
bloke ediyor. 


Tİ EDİ 
LERİ 


BUZ BÜYİ 
Frost Nova: Nova büyüleri grubunda. 

Blizzard: Rakibin görüşünü azaltır ve büyülerini 
bloke eder. ? 
Ice Storm: Ekrandaki bütün yaratıklara buz büyü- 
lerinin etkilerini yaşatır. Yüzeysel saldırı için uyz 
gun. 

Ice Bold: Firebolt'un versiyonu. 

Shivers: Yaratıkların hızını keser. - 

Ice Blast: Ice bolt'a benzer. Çartığı noktada pat- 
lar. i i 
Glacial Spike: Diğer bir güçlü Ice bolt e 
nu. Düşmanı dondurur. 

Frozen Armor: Zırhınızın gücünü arttıracak bir 
büyü. ; 


K 
Numbness: Shivers ile benzer olması olası. 


“ 


LAZ blu lmla pili 
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UYGARLIĞA ERİSEMEMİSŞ son kabilenin üyesi olan Barbarian için güçsüz ve 
hoşgörülü olmak sadece ölüm demektir. İçindeki durdurulamaz dövüşme arzusu ile 
hayatta kalma savaşında başarılı olmuştur. Şamanist inanci sayesinde kazandığı kor- 
kunç gücünü kullanması düşmanının sonu anlamına gelir. 

Kisilik Özellikleri: Totemsel hakimiyet. Dikkat edin küçük yaratıklardan korkar. Bul 


tanışabilmek için oyunun piyasaya sürülmesi- 

ni bekliyecekmişiz gibi geliyor. Tabii pek ço- * (ÜCEVHERAT 

unuz oyundaki silahları, kalkanları, zırhları o Muska ve yüzükler. Oyunun taşınabilir eşya mantığı 

ve diğer ekipmanları merak ediyorsunuzdur. ilkine çok benzer. Üzerinizde taşıyabileceğiniz eşya 

Sizleri daha fazla merakta bırakmak istemez- sayısı sınırlı. Çantanızda aynı miktarda taşıma yapa- 

dim ama bu konuda da çok fazla bir açıkla- biliyorsunuz. Buna ek olarak üzerinizde | adet Kı- 

ma yapılmış değil. Ana başlıkları ile envanter- iç, | adet Kalkan, | adet Zırh, | adet Miğfer, | 
lerimiz şunlar; adet Bor, | adet Kemer, | adet Muska, 2 adet Yü- 


Daha fazla dayanma ve fazla vuruş gücüne sahiptir- zük taşıyabiliyorsunuz. 
ler. Hızları pek çok noktada daha fazladır. Büyülere EKİPMANLAR 

karşı tabii bir dayanıklıkları vardır, Vücutları demirle Ok, kemer,eldiven,bot, kitap, scroll ve manalar. 
kaplıymış gibi sağlamdır. Bu özellikleri onu gerçek 

anlamda bir savaşçı yapıyor. Çift kılıç kullanabilirler. ? p ıç ve çatal. 


Balta, ok, sopa, yay, mızrak, kargı, orak, değnek, kı- 


Uzun atlamalar yapabilen Barbarian'ın özellikleri ile 


rağ 


> 
ok fazlarbilgi olmamasına rağmen yağmur 
ormanlarında geçtiğini biliyoruz. Şehir genel 
olarak yıkılmış durumda. Evlerin duvarları 
uğursuzluk sembolü olan bir heykeltraşın 
elinden çıkmış gibi. Tapınak ve türbeler bü 
şehirde daha bir özellik kazanıyor. Zira bun- © 
lara kendinizi yenilemek, gücünüzü arurmak 
için sürekli ihtiyacınız olacak. Şüphesiz, Dizi 
lo 2'nin en zor şehri bu olsa gerek. Şehire 
giriş çıkış için pek çok kapı var. Bu yüzden 
şehrin dışına çıktığınızda çok dikkatli olmanı- 
zı tavsiye ederim. Yaratıklar şehrin dışında 
sizin için hazır bekliyor olacak. 


4-Bölüm/The Finale 
Bu bölüm hakkında henüz hiç bir açıklama 
yapılmadı, ama buna rağmen hayalet şehir 
Kurast'ta geçeceği tahmin ediliyor. 
5 yeni karakter , sayısız düşman ve 
ekran... İster her biri kişiselleşmiş, başlı 
başına bir efsane olan 5 kahraman ile Diablo'ya karşı, isterseniz klanlar halinde 
karşı savaşın. Diablo'nun gizemli ve karanlık dünyasında kaybolacağınıza ga ant 
Öncelikle size bu 5 karakterin özelliklerini anlatmak istyorum. 
Savaşacağınız karakterlerin isimleri ise şöyle: Bighead, Blunderbore, Cla 
Rogue, Dried Corpse, Dung Soldier, Fallen, Fallen One, Fallen Sh Foul 
“gantuan Beast, Greater Mummy, Misshapen, Razorback, Reaper, 
'mon, Scavenger, Serpent Demon, Skeleton, Spider, Thorn Hulk, Vul 
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er: İyileştirme büyüsü 

-stow: Prayer ile aynı. Ama diğer insanları 

Szamina: Hakkında henüz bir açıklama yok. 
ditation: Paladin ve yakınındakilere ilginç ikrami- 

yeler kazandırır. 
Defiance: Paladin'i saldırıya geçtikten sonra çabukça 
geriye dönmesine yardımcı olur. Başlangıçta olduk- 
<a işinizi görebilir. 

Geasing; Zehirlenmelere karşı birebir. Hem kendi 


üzerinizde hemde diğer yaratıklar üzerinde kullanı- 


LD D's) oyunun çalışabilmesi 


© bir açıklama yapılmış değil. Sistem hakkında elde edilen tek bilgi 3D 


, 3 AL İ olarak bilinen Paladinler bir vuruşta ağaçları kesecek 
güce Seir eğitisi sayesinde her savaşa gözlerini karartıp dalarlar. Onlar için 


kader sadece inandıkları uğurda savaşmakür ve bunun için daima hazırdırlar. Sadıklığı ona 
kutsanmanın gücünü sunmaktadır. Etrafına korku salan kişiliği, düşman üzerinde korku yara- 
ür. mi türlü kılıcı ustalıkla kullanan Paladin için Işığın İyilik Gücü desek sanırım yanılmayız. 


i: Defansif görünümlü 


Purification: Zehirlenmeleri iyileştirir. 

Redeem: Üzerinizdeki laneti kaldırır. 

Resist Fire: Auranızın ateşe karşı gücünü artırır. 
Resist Cold: Auranızın soğuğa karşı gücünü arurır. 
Resist Lightning: Auranızın şimşek büyülerine karşı 
gücünü artırır. 

Salvation: Auranızın gücünü tüm büyülere karşı 


artırır. 


Might: Gücünüzü artırır. 

Blessed Aim: Vuruş kabiliyetinizi arttırır. 
Concentration: Hakkında henüz bir açıklama yok. 
Fanaticism: Paladin'in hızını artırır. Ona Barbarian'ın 
hızına bile yetişecek bir ataklık sağlar. 

Holy Fire: Rakibe farklı büyüklüklerde ateş hasarı 
verir. 

Holy Wind(1): Hakkında henüz bir açıklama yok. 
Holy Wind(2): Hakkında henüz bir açıklama yok. 
Ama öncekinden daha etkili olacağı kesin. 


bölüm için bir CD ve installation 
erekli minimum sistem konusunda he- 


anın opsiyonel olarak çalışabilecek olması. 3DFX kartınız yoksa üzül- 


serin. Görüntüler ve efektler Diablo'nun yeni grafik motoru ile çok da- 


östün olacak. Görüş çizgisi, doğru transpanlık, pixel-pixel gölgelendir- 
ve karakter bileşenleri Blizzard'ın 3DEX kartı olmayan kullanıcılara 


duğu bir hediye. 


Miablo, Battle.Net üzerinden oynanabileceği gibi, local network kulla- 


«ları da İPX üzerinden oynayabilecekler. Yine diğer bir yenilik ise, 
ıncuların ister tacirler ile isterse kendi aralarında ticaret yapabilecek 


maları. 


Yeni versiyonda İnternet üzerinden oyun daha zevkli bir hale geti ii 
5 Diablo Win 4 kişi ile sınırlandırılmış olan İnternet oyunu 
Ese 16 Kişi ile ebe gelen s rn arasında 


2 Gg ..  NNonMN 


in Distr 


olarak kasım ortası den 


Official Diablo Clan Site: www.diablo2.com/tkws/ 
Secret Legion: www.secretlegion.com (130 üye) 
Swords Of Heli: htıp-//welcome.to/swords of hell 
NeoClan: htip://diablo-evil.nu/ (18 üye) 
The Legion Of Steel: http://thor.prohosting.com/—-kraemerp/ 
Four Horseman of Apocalypse: www.diablohg.com/4ha/ 
http://www.diablo2.com/ 
http-/sanctuary.diablohg.com/ 
http//www.d2inferno.com/ 
http//www.d2castle.com/ * 
http//www.rantworld.com/* 
http://www.yeggs.coml/ 
di Jhwww.diabloii.net/ 


http://www.vaxxine.com/game/d2list.htm 


ns: Saldıranın verdiği hasarı ona yansıtır. 
w: Hakkında henüz bir açıklama yok. 
< Hakkında henüz bir açıklama yok. 


Sacrii fice: we gücünün bir miktarını diğer savaş- 
çılara verebilirsiniz. 
Zeak Vuruş gücünüzü ve dayanıklılığınızı arttırır,bu- 
na karşılık hızınızı düşürür. 

2 & Hakkında henüz bir açıklama yok. 
Conve Hakkında henüz bir açıklama yok. 

© Kutsal yıldırım. İlk versiyonunda ki ile 

Zig özelliklere al 


True Blade: Silahınızın büyü ile 
korkunç b bir güce sahip olmasını sağlar. 
God: Çok daha güçlü saldırıya geçmek için 
bu büyüyü kullanın. 
Smire: Kalkanızın gücünü arttırır. 
Siield: Kalkanınız çok güçlü olur. Onun saye- 
sinde ölümsüz bile olabilirsiniz. 


in karşı karşıya getirecek 
Koruz. Oyunun çıkış tarihi 
eklemeyiz. 


ibution List adresi ise şöyle 
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DREAMCAST'E NİHAYET KAVUŞTUK... PEKİ ŞİMDİ NE OLACAK?. İŞTE SİZE, 
SEGA VE LİSANS SAHİBİ FİRMALARIN, 2000'1İ YILLARDA BU RÜYANIN 
DEVAM ETMESİNİ SAĞLAYACAĞINA İNANDIKLARI 40 OYUN 


çı hayal gerçek oldu. Sega'nın 128 Bitllik oyun 


sistemi olan Dreamcast, etkileyici birçok oyun ile Ey- 
lül ayında, piyasaya damgasını vurdu. Ancak bu drama ha- 
len kapalı bir kutu olmaya devam ediyor ve şu an için, 
İkinci Sahneye atlamanın zamanı geldi. Eğer hala, Dream- 
castin zar zor kazandığınız paranıza değer olup olmadığı 
hakkında şüpheleriniz var ise, Gamepro'nun Dreamcast'in 


geleceğindeki oyunları ile ilgili değerlendirmesine bakın. 
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Yu Suzuki'nin Shenmue oyunu, halen bir RPG olarak değerlendiriliyor ancak 
oyun içerisinde çok miktarda aksiyon/adventure özelliği de var. Suzuki'nin 
amacı, gerçekçi hava olaylarının meydana geldiği ve oyun kahramanlarının 
çevre koşulları ile bir ilişki içerisinde bulunduğu bütün bir dünya oluşturmak. 
Siz Ryo adında genç bir adamsınız ve amacınız, babanızın ölümünün arkasın- 
daki sırrı çözmek. İçinde bulunduğunuz yer çok büyük (binlerce karakter, 
yüzlerce oda) ancak E3'teki demolar daha çok oyundaki birkaç “Ouick Time 
Events” (Hızlı Gelişen Olaylar) ile ilgiliydi. Mesela Dragon's Lair görüldüğün- 
de bir tuşa basınız gibi. Sonraki yılın ilk yarısın- a 
da bu oyundan çok daha fazlasını bekleyeceğiz. 

Sega, Dreamcast için daha geleneksel bir 
oyun olan Climax Landers'ı piyasaya sunuyor. 
Climax Landers, Sword adında bir cüceyi oyna- ; : 
dığınız Landstalker oyununun bir devamı niteli- 2 vg 
ğinde. Konunun detayları gayet basit —oyun, Za- > mas 
man yolculuğu ve zaman içinde meydana gelen ( Gilmak kantitis Seda) 
bir gizemin çözülmesi ile ilgili. Ancak oyunun daha önemli özellikleri var: bü- 
tünüyle keşfedilebilecek bir 3D dünya, rastgele oluşturulan bölümler ve (size 
çok tanıdık gelecek bir düzen içerisinde) yakalayabileceğiniz ve daha sonra 
eğitip Dreamcast'in VMU bellek kartına kaydedebileceğiniz yaratıklar olacak. 
Climax Landers, yıl sonunda piyasayada olacak. 

Bu sayıdaki “TeknoZirve”de de belirtildiği üzere, Interplay'in hit PC 
RPG'si Baldur's Gate, Dreamcast modemlerini tam olarak destekleyecek şe- 
kilde tasarlandı ve oyun, gelecek yıl piyasaya sürülüyor. Sega, bu dönüştürme 
işlemine çok dikkat ediyor ve oyunun detayları hakkında fazla yorum yapmı 
yor. Yani 2000 yılının ikinci yarısına kadar beklemek zorundasınız. 

Bu arada, Metro3D'nin adını önceden duyurduğu Dark Angel: Vampire 
Apocalypse oyununu action/RPG olarak tanımlıyor. Oyunda ilginç bir hastalı- 


> ğın tedavisini bulmalısınız. Oyun ilerledikçe çevreniz değişiyor (veba hastali- 


gından dolayı şehirler yok oluyor) ve geri döndüğünüzde önceden karşılaştı 
gınız karakterler sizi hatırlayabiliyorlar. Bu oyun için Aralık'a kadar 
bekleyeceğiz. z 


DREAMCAST: GELECEĞİN 40 OYUNU 
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Sega ve Capcom'un Japonya'daki yakın işbirliği büyük savaş oyun- 
larının Satum için çıkabilmesini sağladı. Bu arada Dreamcast nakavt 
yumruklarını atmaya devam etti. Capcom, kendisine karşı geliştiri- 
len Power Stone ve Marvel oyunlarına karşılık, bu sonbahar piyasa- 
ya sürülecek olan Street Fighter Alpha 3'ü hazırlıyor. İçinde 35 ka- 
rakter ve yüzlerce oyun modu bulunan SFA3, bu özellikleriyle 2 
boyutlu bir savaşı andırıyor. Bir sonraki sayımızda oyunla ilgili daha 
ayrıntılı detayları bulabilirsiniz. 

Ortaklaşa savaşmak isteyen oyuncular için Sega'nın Dynamite 
Cop'ta (Die Hard Arcade oyununun bir devamıdır), 3D bir alanda 
geçen Streets of Rage'i ve Double Dragon'da olduğu gibi eski zaman 
beat-em-up tipi bir aksiyonu var. Bu oyunda iki oyuncu, bir yolcu 
gemisinde kaçırılan başkanın kızını kurtarmak için katilleri ve yar- 
dımcılarını yumruklar, tekmeler ve gerektiğinde ateş ederler. Bu 
oyun piyasaya sürüldüğünde, içinde yüzlerce silah ve birçok dövüş 
tekniklerinin bulunduğunu me z 
göreceksiniz. 

Dreamcast'in, Mindscape 
ve Piggy-back Entertain- 
ment'tan ilk kez aldığı oyun 
olan Soul Fighter'da da ben- 
zer bir aksiyon olsada bu se- 
fer oyun ortaçağda geçiyor. Dynamite Cop (Sega) 
Bir büyücü, bir savaşçı ve bir (— a 
casus, 40 düşman ve büyük 
krallar ile dolu altı dünya içe- 
risinde savaşıyorlar. Soul 
Fighter, beat-em-up adventu- 
re tipi oyunların hakimiyetini 
ortadan kaldırabilecek mi? Bu 
sorunun cevabını ancak oyu- 
nun piyasaya sürüldükten sonra bulabileceğiz. 

Daha farklı bir oyun arayanlar için Taito'nun Psychic Force 
2012'sini önerebiliriz. Bu oyun uçabilen, enerji üretebilen ve akılları 
ile çeşitli objeler fırlatabilen telekinetikler ile ilgili. Klasik olarak tüm 
bunlar oyun içerisine iki gezgin savaşçının, büyük bir küp içerisinde 
sıkışıp kalmaları ile girer. Oyunun Japonya'da çıkan versiyonu, öğ- 
renilmesi güç bir oyun olması ve zorlu düşman yapay zekası nede- 
oyunun uluslararası versiyonunu da çıkaracaktır. 

Sega'nın Frame Gride'ı, gelecekte geçen birebir savaş oyunları 
içerisindeki yerini alacaktır. Oyunda birçok silah ve özelliğe sahip 
olarak yola çıkıyorsunuz. Frame Gride, Saturn'ün Virtual On adlı 
oyununa çok benziyor ve insanlar muhtemelen Dreamcast'i şimdi- 
den almak isteyecekler. Frame Gride'ın bu yıl içerisinde Japonya'da 
piyasaya sürülmesi bekleniyor. Normal versiyonu ise 2000 yılının 
başlarında-piyasaya sürüleceği düşüncesi de doğru olsa gerek. 


Midway, oyuncuların çok fazla zıpla- 
yabildilderi, potayı kırabilecek smaç- 
iar yapabildikleri arcade tipi NBA 
Showrme: NBA on NBC adlı oyunu 
Dreamcast'e yetiştirmeye çalışıyor. 
Oyunun daha önce oynadığımız eski 
versiyonu, pixel olarak daha iyi ol- 
masına karşın delice smaçların yapı- 
labildiği dört kişilik bir aksiyon olan 
arcade versiyonunda, oyuncu yüzleri 
gerçekçi olarak görülebiliyor. Oyunun Kasım ayında piyasaya sü- 
rülmesi bekleniyor. 

Kasım'da ayrıca Acclaim'in NFL Ouarterback Club 2000 adlı 
oyunu da piyasaya sürülecek. Oyunu geliştiren Iguana firması, içinde 
çaylak oyuncuların bulunduğu Dreamcast sezonuna, 1200 oyuncu animas- 
yonu (ayrıca, spin hareketleri ve alan savunmaları) ve beş oyun modu ilave 
edecek. Ancak Acclaim'in Sega'ya ait NFL'yi alt edip edemeyeceği belirsiz. 

İçinde kayak oyunu olmayan bir sistem ne işe yarar ki? Sega, Dre- 
amcast içine henüz adı konmamış bir kayak yarışı ilave etmek amacıyle 
PlayStation için Cool Boarders'ı yapan UEP Systems ile çalışıyor. Sega 
ve UEP, sıkı bir değerlendirmenin yapıldığı ve çeşitli yolların bulundu- 
ğu (half-pipe ve slalom gibi popüler yarışlar dahil) yeni bir kayak yarat 
standardını oluşturmaya çalışıyorlar. 


NBA Shonrtime: NBA or BC Glide) 
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wwesadaki off-road ve Fı tipi oyunlar sizi tatmin etmiyor ve bu yüzden şiddet dolu sokak savaşları tipin- 
> 5 yarış oyunlara ilgi duyuyorsanız, önümüzdeki birkaç ay içinde direksiyon başına geçmeye hazır 
we. Fiag to Flag oyunundan sonra Sega, Metropolis (veya M-SR, kime inandığınıza bağlı olarak 

Sezar) isminde şehir içi araba yarışı oyununu Piyasaya sürecek. İsminden'de anlaşılacağı gibi oyun, 
çinde geçiyor (Tokyo, San Francisco ve Londra'nın otantik olarak tasarlanmış sokaklarında, polis 
fından enselenmeden yarışacaksınız). Gerçek mekanlarda, Toyota, Mazda ve Mitsubishi haricinde 26 
#545 marka otomobili kullanabileceksiniz. Metropolis, sonbahara kadar hazırlanmış olacak. 

infrogrames, TVR, Aston Martin ve Dodge gibi lüks oto- 


mobillerin vitrine çıktığı en son oyunu Test Drive 6 ile Dream- 


cast'e bir ivme kazandırmaya hazırlanıyor. TD6, yeniden a ER 
Metropolis (Sega) 
tasarlanmış yapay zekası ve geliştirilmiş polis kovalama 
modu ile Playstation için tasarlanan Test Drive 5'in kaldığı 
yerden devam ediyor. Bu oyunu en mükemmel arcade yarış 
oyunu haline getirebilmek için Gran Turismo, San Francisco 
Rush ve Need for Speed oyunlarından bazı özellikler de ilave 


edildi. oyunun yılbaşında piyasaya sürülmesi bekleniyor. 


Hionship Wide ystem) Kalisto, kendi sokak yarışçısı olan Xleration'ı geliştirmek 


Gesi 8 çeşit otomobil ve 16 şehir içi ve şehir dışı parkur ile Xleration çok yüksek frame hızına 
sizşıyor (640x480 çözünürlükte saniyede 60 frame gibi). Oyunda sis, çamur ve yağmur gibi gerçekçi 


ww koşulları sunuluyor. Kalisto, oyunu muhtemelen bu yıl içerisinde tamamlayacak ancak halen bir 


şayıncı arıyor. Ayrıca, Tokyo Expressway'in çok hızlı bir versiyonu olan Tokyo Xtreme Racer (daha önce- 
Sem oyunun adı Japonya'da Shutoko Battle idi) isimli oyunu da gözden kaçırmayın. Oyunu geliştiren 
Şa Genki ve oyun içinde çeşitli motor modifikasyon seçenekleri sunuluyor (oyundaki 20 araba tipi için 
ws değişik parça var). Tokyo Xtreme Racer, piyasaya sürülür sürülmez tükenecektir. 

Eğer profesyonel ve teknik açıdan daha gerçekçi bir oyun arıyorsanız, Video System içinde gerçek 16 
e Fi parkurunun bulunduğu Fi World'Championship oyununu Dreamcast için hazırlıyor. Oyun tam 
werek Formula One Association tarafından onaylandığı için, içinde Fı meraklılarının bekledikleri tüm 


em ve sürücüler bulunacak ve otomobil performansı gerçeğe uygun olacak. Gelecek yılın ortasına 


#sdar oyunun piyasaya sürülmesi bekleniyor. Metropolis 1seda) 


Ancak bu firmalar, içinde 2300 parkurun bl çağ. il EN Hi” racoğrmnı nl 
ortam Ve oyuncu karakterlerinin var olduğu, birçok numaranın | 
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Eski miğferinizi kuşanın —Xurt Heciic, interplay'in MDK2'sinde yeniden görev alsyor. PC dünyasına Baldur's Gate oyunu” 
nu kazandıran BioWare firması, MDK'nm kaldığı yerden hikayeye devem etmek için yepyeni bir motor oluşturdu. Stre- 
amriding yaratıkları dünyayı yeniden işgal etmeye kzzmiamyorlar ancak bu sefer Kurt, Max isminde bir köpek ve Dr. — 


Hawkins ile birlikte dünyayı kurtarmaya çalışacak. Oyundaki ber karakterin kendine ait özel silahları ve özellikleri var. 

Örneğin doktor ev içerisindeki objelerden özel maddeler üretebiliyor. Max > si-ayaklı bir silahla saldırıyor. Oyun do- 

kuz bölümden oluşuyor ve sonbahara kadar piyasaya sürülecek - 
B 


Rockstar firması önümüzdeki görlerde piyasaya iki adet oyun sürecek. Bu oyun * 


İ ACTION/SHOGTER 5 lardan birinin Dreamcast'in piyasaya sörsimesinden hemen sonra ortaya çıkacağı > 

E bekleniyor. Wild Metal Country'de oyencalar bir savaş aracı içinde galaksiler arasında” 

ödül avcıları olarak dolaşıyorlar. Bu oyunda siz Tehric Sistemi'nin roboflarnz karşı savaşmaktasınız ve ne kadar çok güç 
toplarsanız günü kurtarma şansınız O kadar artar. Oyunda beş araç, 3 dunya ve 20 çeşit silah vardır ve ayrık-ekranlarda 
online savaşlar şeklinde oynanabiliyor. 

Rockstar ayrıca 3D Realms”ın savaşçısı Max Payne'in PC dünyasına girdikizn hemen sonra Dreamcast için hazırlana” 

| : : cağını belirtmişti. Bu oyunda ailesi soğuk karanlıkla öldürülen bir polis olan Max'i oynuyorsunuz. intikam duygusu ile * 


dolu olan Max hem polis hem de Majya ile savaşmaktadır ve bugune kadar ki en hızlı hareket eden hedef durumunda - 
öz — 


dır. Max Payne'i muhtemelen 2000 yılına kadar Dreamcast'de göremeyeceğiz. z ie 
“© Eidos Lara Croft'u Dreamcast'e dahil etmeyecek (en azından şimdilik), ancak — > e 
Fighting Force 2'yi yılbaşından önce piyasaya sürecek. Oyunun sokak kavgaları EZ > GE p va 
şeklindeki orijinalinin aksine FF2'de Hawk Manson gizli bir görevde insanlardan : 
oluşan koloniler ile savaşmaktadır. insan kolonilerinden nasıl mı kurtulacaksınız? 
Çok basit, dövüş teknikleri ve patlayıcı yüzlerce silah ile tabii ki. Ve sadece bir 
yaşam hakkınız var, bu yüzden hayatta kalmaya çalışın. 
MetrozD'nin Armada adlı oyunu, başlangıçtan beri bir Dreamcast aksiyon Arada (Heiro3D) vi 
oyunu olarak hazırlanmıştı. Maksimum dört oyuncu, hayat kurtarmak amacıyla 


(başka ne olabilir ki?) birçok yaratıkla savaşırken kendi yıldız gemilerini kontrol 


ON N << | etmektedirler. Oyunda ayrıca yeteri kadar da RPG tarzı karakter gelişimi var; oyun 
ilerledikçe ününüz ve tecrübeniz artıyor ve yıldızlar topluluğu içerisindeki mevki- 


niz giderek yükseliyor. Bunun dışında elde ettiğiniz yetenekler ve objeler VMU sa- 
yesinde kaydedilebiliyor veya başka oyuncularla takas edilebiliyor. Armada'nın 


Kasım ayında çıkması beklense de daha önceden de piyasaya sürülebilir. 
Bandai'nin Gundam Side Story 0079 isimli oyunu Dreamcast'e çok büyük bir Oo W-x Payne (Modistar) 
— savaş oyunu olarak girecek. Side story serisi, Japonya'da Satum'de gayet iyi iş yaptı. Bu yüzden oyunun Dreamcast 


versiyonu da mantıklı görünüyor. Oyundaki dev robotlar, silahlar ve görevler başarılı olursa, oyun gelecek yıla kadar 


piyasaya sürülmüş olur. 
Activision firması, Dreamcast için geçen yılın arabalı savaş oyunun bir devamı olan Vigilante 8: 2nd Offense'i hazır- 


lıyor. oyun 70'li yıllarda geçiyor olsa da oyuna sonradan ilave edilen bir zaman yolculuğu sayesinde, gelecekten gelen, 
zikzak şeklinde hareket edebilen araçlar ve silahlar dahil edilmiş. Dört kişinin aynı anda oynayabileceği bu oyunun Ka - 


sım ayında piyasaya sürülmesi bekleniyor. 


Te 


m 


Günd ile Story 0079 (Bandaj) Fiyhtina Force 2 (Eidos) 
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u o Ubisoft'un, Playstation aksi- 
- wemiadventure oyunu olan Sub 
Tsre'm Dreamcast için deva- 


mu, Deep Fighter: The Tsunami 


“izmsive adi. altında piyasaya 
sirilecek. Bu oyunda oyuncular, 


ol 


- #öartamda it dalaşı yaparken, 
#emiz altında birçok araştırmaya vinlante & 2nd Olene Türen) 

de #amlacaklar. Ubi Soft müthiş patlamalar, süslü ışıklandırmalar ve su dalga- 

üç Sem içinde gerçekci hareket hissi ekledi. Gy 2000 yılının ilk çeyreğinde 
da vürması bekleniyor. 

Piyasaya sürülecek olan başka bir ilginç aksiyon oyunu da Toy Com- 

- wemder. Bu oyun Toy Story karakterlerinin Army Men oyununda buluşması 
, gis birşey. Oyunun konusu çok garip gibi görünüyor; bir çocuk oyuncak- 
- “ewe lideri olmak için oyuncak ayısına ait düzenli ordular ile savaşmak z0— 
xumdadır. Ama zaten siz hiç daha önceden mavi renkli, çok hızlı hareket 
sen bir kirpi (Sonic) görmüş müydünüz? Savaşlar çocuğun oturduğu ev 
“xemisinde yedi ayrı alanda geçiyor ve oyuncular oyuncak kamyonların, 
#amidarın, yarış arabalarının, helikopterlerin ve küçük plastik askerlerin 
#emirolünü ele geçirmeye çalışıyorlar. Toy Commander oyununun bu ara- 
“ww piyasada olması gerekiyor. 


Red Dog oyunu askeri harekatlar hakkında oldukça ciddi bir oyun. Bu 


syanda oyunculara tanklar ve oldukça güçlü ateş gücü veriliyor. Sega bu 
syanda, gelişmiş düşman yapay zekası oluşturmuş ve dört kişilik bir de- 
match kurgusu içerisinde üstüne bastığınızda gerçek fizik kurallarma 
göre ezilecek objeler'tasarlanmış. 
Red Dog, sonbaharda piyasaya 
sürülecek. 

Eski-tip, ekrandaki her şeyi 
patlatma şeklindeki en iyi örnek 
de, Rage tarafından geliştirilen 
ve Infogrames tarafından yayın- 
lanan Expendable, Oyunun arka 
planı eskisinden farklı değil — 
oyunun kahramanı, hayatta kal- 
mak için yaratıklara ait bir uzay 
istasyonunu patlatmalıdır - an- 
cak bu sefer oyun, 20 GE 
oluşuyor ve görsel efektler büyü- 


leyici. Piyasaya sürüm tarihi he- 


nüz belli değil ancak oyunun Av- 


— #alimbow 6 (Majesco) 


rupa versiyonunda öldürme 

weraklılarının beğeneceği tipte delice bir katliam var. 
PC projelerinden bahsedecek olursak, Majesco, Dreamcast için Red 

Sem Rainbow Six'i dönüştürüyor. Rainbow Six askeri bir timi yönettiği- 

oni br strateji taktik oyunu, Tom Claney tarafından yaratılan bu oyunda 

© amaç, son derece gerçekçi mekanlarda, terör karşıtı bir timi yönetmek. 
#wmen gerçek hayatta olduğu gibi, oyunun sona ermesi için bir kurşun ile 
“meniz yeter. Rainbow Six, her an piyasaya sürülebilir. 


'R EMEPRO KASIM 1999 


Hiç bir konsol kendisine ait kah- 
ramanlar meydana getirmedikçe 
hayatta kalamaz. Sonic bu tür 
oyunlarda lider durumda ancak 
Sega Floigan Brothers adlı oyunu 
tasarlamaya devam ediyor. Bu 


| AB AN | ; > oyun bir petrol yatağı üzerinde, 
eski eşyaların bulunduğu bir yer- 


de yaşayan Moigal ve Hoigal adlı kardeşler ile ilgili. Petrol yatağını elde etmek iste- 
yen açgözlü bir adam bu kardeşleri yerlerinden etmek isteyince, Floigan kardeşler 
evleri diye nitelendirdikleri 3D izbeliği korumak 
için bir dizi bulmacalarla uğraşmak zorunda ka- 

lacaklar. Oyunun 2000 yılının baharında çıkması! 
bekleniyor. 

Ubi Soft'un popüler kahramanı Rayman'in 
bir devamı olan Rayman 2: The Great Escape'in, 
Dreamcast'e gelecek yıl içinde katılması bekleni- 
yor. Rayman 2 el ile çizilmiş, son derece ilginç 
grafiklerden oluşmuş, 13 level bulunan, 3D bir 
platform aksiyon oyunu. Rayman daha önce ol- 
duğu gibi, yine koşacak, zıplayacak, saçını 
hekkopter pervanesi gibi kullanacak ancak 
oyun henüz tasarım aşamasında ve oyu- 
mun piyasaya sürülmesi ile ilgili Ubi Soft- 
Tan açıldadığı herhangi bir tarih yok. 

Genesis süper yıldızı Ecco the Dolp- 
Fanın 128 Birlik versiyonu 2000 yılının ilk 
çeyreğinde piyasaya sürülecek. Oyunun 
yemi adı Ecco dhe Dolphin: Defender of 
de Ferre. Ecco dıe Dolphin'de oyuncular su altında gezinirken bir yandan deniz 
canawarlarına karşı savaşıyorlar (evet, artık oyunda kavga ve kovalamacalar da var) 
we diğer taraftan da diğer deniz canlıları ile irtibat kurmaya çalışıyorlar. Şu ana ka- 
dar oyun kakdanda bize gösterilenler gerçekten de müthişti. 3 

Bur dizer deniz yaratığı da —gerçekten çok değişik bir yaratık- Seaman, Seaman, 
gerçek Bir mterakuf simulasyon kahramanı olmamakla birlikte, kullanıcılar ile ses- 
tamamlama teknolojisi ile anlaşıyor (mikrofona bir şeyler söylersiniz ve yarı balık ya- 
m san yarsuklar size gerçek bir akvaryumdan cevap verirler). Oyuncular, oyun 
içerisinde bakksal varlıkları büyütür ve eğitirler. Bu oyunu daha yüksek teknoloji ile 
Be Sea Monkeys olarak düşünün. Interaküf Seaman demosu, E3/teki insan- 
ları çok etkiledi ve bu program, Japon- 
ya'da kısa bir süre önce satışa çıkarıldı: 


Fioigan Brothers (Seda) 


Ecco The Dolphin: Defender of #he Future 


Fanşam örriter; (5252) Seaman (Seda) 


Tüm Bunlar Kabus mu? 


5 birbirine sormak istemediği bir soru bulunuyor: Dream» 
rasaya çıkarmadan önce yeterince tutulmuş olacak 
kendilerinin yeni son teknoloji konsollerini yapıyorlar 
a yarışa katılacaklar. Bu durum halen Sega'ya oldukça 
yor ancak bu yarış hız ile ilgili değil, tamamen mesafeye 
ayatta kalabilir mi? Bu kadar çok oyun hazırlanma 
bu sorunun cevabını görmek çok eğlenceli olacak. 
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Şarlsınız varsa en az 20 Kadar silah keşfedip 
kurabilirsiniz. 
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> RES'de canavarlar acayip bir hızda haraket 


sizi sahne sahne kovalayacakılır. 


Yapımcı: Gapcom 
Piyasaya çıkış tarihi: Kasım 

Resident Evil ismini PlayStation'da duyurdu ve Resident 
Evil 3: Nemesis, bu sistem için olan serinin en iyisi olma- 
ya aday. İlk sahnelerinde bile RE3, iyileştirilmiş oynanabi- 
lirliği, muhteşem grafikleri, dudak uçuklatan sesleri ve ne- 
fes kesici öyküsü ile büyük bir ilgi toplayacak gibi 
görünüyor. Her ne kadar oyun yetişkinler için diye satılsa 
da, bunun birçok sıkı oyuncuyu durdurması beklenemez. 


3'ün Hikayesi 
Resident Evil 3, konusunu Resident Evil ”nin hem önüne 


“hem de arkasına koyarak, hem bir devam hem de bir 


başlangıç niteliğinde. Zavallı Jill Valentine. 

S.TARS'n (Special Tacücs and Rescue Sguad — 
Özel Taktik ve Kurtarma Ekibi) üyeleri RE'de yem ol- 
duktan sonra (“Resident Evil Tarihçesi” başlıklı kutuya 
bakın) Jili'in, Umbrella Corporation'ın çılgınlığı, tehlikeli 
İ-virüsü, mutant canavarlar ve zombilerle ilgili öyküsüne 
hiç kimse inanmamıştı. RE3 açılınca, RE2'den 24 saat ön- 
ce vejill S.T.A.R.S'ı bırakıp Raccoon şehrini terketmeye 
karar verdiğinde başlıyor. Yani öfkeli bir grup G-virüsü 
zombisinin şehri ele geçirmesinden hemen önce. 

Her ne kadar oyunun büyük bir bölümünü Jill olarak 
oynasanız da, diğer RE oyunlarında da olduğu gibi mace- 
ranın değişik kısımlarında bir başka karaktere de geçe- 
ceksiniz. Bu defa Jill'in karşısında) Raccoon şehrinin zom- 
bi partisi için kendilerini ciddi bir şekilde hazırlıksız bulan 


de render edilmiş. 


RE3'deki arkaplari sahneler, önceki RE oyunla: 
edecekler. Hatta Nemesis, dikkat etmezseniz rında olduğundan dalta yüksek çözünürlükler- 


JR MEZie bam barakeilesin gösterisini yapıyor. Simdi bizle bir yuvar 

mp akzmdan emu şözelleşen zombileri mıhlayabilir. . 

bir parahı asker ekibinden (tabii ki Umbrella için çalışan) 

hayama kalabilen tek kişi olan Carlos Oliveira var. 
Resident Ewi 3 ayrıca size farklı farklı hikaye açışı se 

çenekleri vererek oyunu biraz karmaşıklaştırıyor. Oyun 

da belli nokezlarda, iki olaydan birini seçmek zorunda ke 


« İyorsunuz. Kararmız oyunun rotasını etkileyecek ve 


hata sonucu bile değişürebilecek. 


N) 
W 


Zombie Yaratıklar 
Doğel olarak hangi yoldan giderseniz gidin, ölmeyen 
zombiler ve mutant yaratıklardan oluşan gruplara dala- © 
caksınız ve RE3'deki gerçek şeytan belki de düşmanın t£ 
kındığı yapay zekadaki LO. kabarıklığı. Artık zombiler siz 
yaklaştığınızda üzerinize atlamak için çabucak vites değiş 
tiriyorlar ve bazılarının gerçekten çok hızlı olduğunu gö” 
receksiniz. Ara, bunlar sizi kaçuklarına inandırıyorlar ve. 
siz yaklaşınca birden dönüp saldırıyorlar. 

Burada gerçekten son derece haşin bazı yaratıklar “ 
var ama Raccoon şehrinde kötülerin kötüsü Nemesis. E 
ucube oldukça zalim ve içinde fazlaca kötülük aşkı var. 
Nemesis hakkındaki en cesaret kırıcı şey, siz onun salde 
rılarından kaçsanız bile, amansızca sizi birkaç sahne kov: 
laması olacak. Bir de onun ne zaman önünüze çıkıp bas” 


kın yapacağını bilemiyorsunuz 


7 
YEL tm 18616 


Harlta şimdi daha kullanışlı — bir düğmeyle # 
yeliyeör. 
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RESİDENT EVIL OYUNLARI 


Gi 5 # 


e TU 


a A ep m. 


ehe 


Mesiden?i Evil 3: Nemesis, yakında yolunuzu karartan bir dizi yeni RE oyunuy- 
Ja geliyor. işte PlayStation, Nintendo 6, Dreamcast ve belki de GameBoy Co- 
isra da gelecek olan kötülüğe kısa bir bakış. © Texic Tommy 


Umbrella Corp.'un en sen iye silsin Memesi. be gösterinin “yıldız”. Umbrella Corp SEE | 
hioweapon, i5 the “sar” si Bi ee 


gan, hayatla kalan hiç kimse, 


zün Işığında Ölüm 
WET sinirleriniz ve refleksleriniz sü- 
»elili parlayıp durayacak. Bu şoklar rl 
arasında, AAA bulduğunuzda ve la Komiler, ne gilin alm ey Natani şim 
, isı İfa ütüleyen bulmacaların nasıl Birin peşinde, 
| şgörilleceğini anladığınızda oyunun hızı epeyce yavaşlıyor. 
siz Gezen azından RE3'ün adil bir oyun anlayışı var: filim Barka yeme Sam Serskereri var. Koca ayaklı 
ği, Mermesis peşinizdeyken 180 derecelik dönüş işinize yarıyor. Arm, sldmiardan rak bir şekilde kurtula- 
gö wer ama bu sadece bir düşman saldırmadan önce, kısa Bar zaman Süzemde yapdırsa işe yarıyor. 
ve © mma harareti artırmak için silah da kullanabiliyorsumuz. Aşma oiüusemmz banca, tüfek ve bıçağa ek © 
arak gıcır gıcır yeni bazı silahlarınız da olacak. Mesela kame Sür Sanmmum ezif bör el bombası fir- | © Cörlesla tanışın, 
> is we patlayıcı uçları bulunan ölümcül bir dart silahı. Üstelik hemi Set sizklarımzı ve cephanenizi Şimal ki 
,, Pleşmanma beceriniz de olacak. 


fa 3 

gzorkunç Derecede Iyi 

ovlesiileme Evil hayranları grafik ve seslere yapılan rötuşlara müineselğer kiz 

aşallikar. RE'nin artık klasik olan görünümü, önceden hazarlamımız arka gözler 
we yöksek çözünürlüklere çıkarılmış 3D karakter grafilderim Seçmen 

 Wifies kesici detaylı ortamları bulunan Nemesis'in görsel kalines presa 
<ihmelerinde bile göze çarpıyordu. 

>. BE Yun sesleri tüylerinizi diken diken edecek. Preview sürmem 

Bema inlemeleri, feryatları ve ara sıra bir teror oğlm öz vene 

. em arsran ürkünç sahneler yaşatıyor. Damardan hayranlar. vam ediş ör 


yi ikösimek için kesinlikle odanın ışıklarını bile kapatmak iizyereiierdr ame 


win gerçekten korkusuz olanlar buna bir kulaklıkla dayanır Besideni Evil 3, REZ başlamadan 


Bö aç saat önte başlıyor. 


s«eDlumun Ayak Sesleri 


Ie Meyfieeilem'ın korku-oyunları hayranlarının bu heyecan içim sıraya çolram girillerini söyleyebiliriz. Resident 
Sw 7 Nemesis, bu serinin en iyisi olmaya aday. Bu heyecana dayanir emir? 
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sident Evil hayranlarını uçuklatacağı kesin: PlayStation 


- nin bu safhasından Veronica hakkında fazla bilgi yok 


. raya bir son vermek için Chris oluyorsunuz. RE'nin 


RESIDENT EVIL OYUNLARI 


Yapımcı: Gapcom 
Piyasaya çıkış tarihi: 
Ekim 


RE 2, birkaç yeni 
numara dışında hiç 
değişmeden öyküsü ve karakterleri ile beraber PlayStation'dan Nin- 
tendo 64'e gecikmiş sıçrayışını yapacak. Hikayeyi biliyorsunuz: Raccoon City'de bir polis olan 

Leon Kennedy, çivi kadar sağlam bir eroinman olan Claire Redfield, kendilerini virus vebak 
zombilerin ve mutant canavarların kenti ele geçirdiği bir kabusun ortasında buluverirler. 

PlayStation sürümündeki gibi ister Leon isterseniz Claire'i oynayabiliyorsunuz. “Zap” 

sistemi Miş Mela kalmış ve böylece ilk oyunda bir karakter olarak verdiğiniz karar- 
, lar (mesela hangi silahları kullandığınız) ikinci oyunu- ör 
i nuzdaki kaynakları etkiliyor. .— 
Ti Resident Evil 2, N64'deki esas gürültüyü devasa A 

i 5I2-mega kartıyla koparacak. Grafikler yeniden elden 
geçecek (aslında önceki sahneler de mükemmel görünü- 
yorlardı). N64'ün 
© bir özelliğinin Re- 


için olan RE2'de olduğu gibi ipucu mahiyetinde dosyalar 
ve resimler bulacaksınız, ama bu defa, önceki Resident 
Evil oyunlarından da malzemelerbulacaksınız...hatta 
hatta gelecek RE oyunlarıyla ilgili bilgiler! Tam bir ince- 
leme için GamePro'nun Aralık sayısını bekleyin.. 


Gode Veronica 
Üretici: Capcom : Piyasaya çıkış tarihi: 2090 


Yolda olan bütün yeni RE oyunları arasında sadece Dreamcast için olan Re- 
sident Evil: Code Veronica, orijinal RE konu çizgisini devam ettirecek ( Re- 
sident Evil Çizelgesi” kutusuna bakın). Bunda 
RE2'de hayatta kalanlar başrolü paylaşıyorlar: 
Claire ve Chris Redfield. 

Chris, Avrupa'daki Umbrella Corporati- 
on'ın karargahını kökünden sökerek ortadan 
kaldırmaya karar verince birden yok oluyor. 
Claire de onun peşine düşüyor ama...eee, daha 
fazla anlatmayalım ama sadece işlerin düşündü- 
gü gibi gelişmediğini söyleyebiliriz. Geliştirme- 


ama Clair'ın önünde onu bekleyen bol miktarda ca- 
navar olduğunu söylemek sanırım yanlış olmaz. Bü- 
tün macerayı Claire olarak oynuyor sonra bu mace- 


“Zap” sistemi olacak bu yüzden Claire tarafından ya- 
pılan haraketler Chris'li oyun akışını etkileyecek. 

Dreamcast'in grafik gücü, tüm RE ortamını tamâ- 
miyle 3D olarak görüntülemeyi mümkün kılacak ve 
oyunun preview ekranları (biraz ürkütücü olsalar bi- 
le) muhteşem. Hepsi önümüzdeki yılın başlarında. 
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Erom the creator of 
Resident Evil? 


'NASCAR 2000, 


Sie Nukem: Zero Hour 
Tang; Shaolin Style 
wwiiden NEL 2000 * NFL Xtreme 2 


we Wars Episode |: The Phantom Mena: 4 
«we Wrestlemania 2000 and MORE! 


Ready 2 Rumble 
Sonic Adventure 


57 From the creator of 
2) Resident Evil? 


İNASCAR 2000 


Medal of Honor 
Buke Nukem: Zero Hour 

Wu-Tang: Shaolin Style 

Madden NFL 2000 * NFL Xtreme 2 

Resident EVİL 2 (064) » Soul of the Samural 

Star Wars Episode 1: The Phantom Menac. j4 
WWE Wrestlemanla 2000 and MORE! 


GAME! 
Tatal Anmihilatinn: King 


Pianescapa: Tarmeni lu A 
Freespace 2 v DERİ 

Dİ v2 

ZA Soul Galibur NE 


Ready 2 Rumble 
Sonie Adventure 


From the creator of 
Resident Evil! 


NASCAR 2000. 


> «Wedal of Honor 
»Zske Nukem: Zero Hour 
© «Tang; Shaolin Style 
»wdden NFL 2000 * NFL Xtreme 2 
Wesident EVil 2 (N64) * Soul of the Samura 
Wars Episode 1: The Phantom Menac. 
wWE Wrestlemania 2000 and MORE! 


PE GAMEPROÜ 


“ets Annihilalinn: Kingaums 


Ready 2 Rumble 
Yi Sonle Adventure 


mi 

ASİ 
NFL2K DA 
Soul Calibur NE 


Bizmescape: Torment b v 
e2 
NFL2K 
z Soul Calibur NE 


wv Twezme “2 aylık abonelik 


İndirimli 
Abone 
Formu 


-21,600,000 TL karşılığında GamePro dergisine bir yıl abone olmak istiyorum. 
Abone formlarınız için faks numaramız: (212) 454-2188 


Ai Seyi Görevi 

Tes Adres 

Semti Sehir Posta Kodu 

Te Faks E-mail 

Vergi Bzresi V. Numarası 

Abone bedelini o Banka hesabına yatırdım | Faturanın şirket adına kesilmesini istiyorsanız, 


AŞ. İş Bankası 


p No: 38 56 79 
k islemlerde ücret alınmayacaktır 


< Gaz Yay. AŞ Yapı Kredi 
>es —esap No: 100 6194-5 


AŞ Garanti Bankası 
Bahostam Suzes Hesap No: 620 1542 


ve “ormuyia beraber banka 
onamı göndermeyi unutmayınız. 


vergi dairesi ve vergi numarasını belirtiniz. 


o Kredi kartı hesabımdan 


tahsil ediniz 
2 Visa u Master/Eurocard 
Kart No: 
Son Kullanma Tarihi: / 
Tarih: İmza: 


Abonsliğimin ayından itibaren başlamasını istiyorum. Son gecerlilik tarihi: 31 Aralık 1999 


BAZIZPAD 


gi 


111 sayı yane 2 ayik abonelik 


İndirimli 
Abone 
Formu 


- 21,600,000 TL karşılığında GamePro dergisine bir yıl abone olmak istiyorum. 
Abone formlarınız için faks numaramız: (212) 454-2188 


Ad Soyad Görevi 


Yaşı Adres 


Semt Şehir 


Posta Kodu 


Tel Faks 


Vergi Dairesi 
Abone bedelini (o Banka hesabına yatırdım 


O İhlas Mat. Gaz. Yay. AŞ. İş Bankası 


Bakırköy Şubesi Hesap No: 38 56 79 
Iş Bankası'ndaı k işlemlerde ücret alınmayacaktır 


DO Ihlas Mat. Gaz. Yay. AŞ Yapı Kredi 
Sirkeci Şubesi Hesap No: 100 6194-5 


Ci İhlas Mat. Gaz. Yay. AŞ Garanti Bankası 
Bahçekapı Subesi Hesap No: 620 1542 


Lütfen abone formuyla beraber bânka 


dekontunu göndermeyi unutmayınız. 


V. Numarası 


Faturanın şirket adına kesilmesini istiyorsanız, 
vergi dairesi ve vergi numarasını belirtiniz. 


U Kredi kartı hesabımdan 
tahsil ediniz 
0 Visa 4 Master/Eurocard 
Kart No: 
Son Kullanma Tarihi: / 


Tarih: İmza: 


Abaneliğimin ayından itibaren başlamasını isüyorum. Sen geçerlilik tarihi: 31 Aralık 1999 


11 sayı fiyatına 12 aylık abonelik 


O 
-121,600,000 TL karsılığında GemePre dergisine bir yıl abone olmak istiyorum. 


İndirimli 
Abone 
rmu 


Abone formlarınız icin faks numaramız: (212) 454-2188 


Ad Soyad Görevi 


Yası Adres 


V. Numarası 


Faturanın şirket adına kesilmesini istiyorsanız, 
vergi dairesi ve vergi numarasını belirtiniz. 


4 Kredi kartı hesabımdan 
tahsil ediniz 


0 Visa u Master/Eurocard 
Kart No: 
Son Kullanma Tarihi: Ze 


Tarih: İmza: 


ameli ayından itibaren başlamasını istiyorum. Son geçerlilik tarihi: 31 Aralık 1999 


İhlas Medya Center 
29 Ekim Caddesi No: 23 
34530 Yenibosna/ İstanbul 


“ İhlas Medya Center 
29 Ekim Caddesi No: 23 
34530 Yenibosna/ İstanbul 


İhlas Medya Center 
29 Ekim Caddesi No: 23 
34530 Yenibosna/ İstanbul 


RESİDENT EVIL OYUN 


da i- Melli değil 


io aa 
ş tarihi: Belli degil 


“wex, doğru, orijinal korku oyunu Game Boy Color'a aktarılıyor! Ancak baskı anında, Capcom kesin bir sü- 
wn tarihi tesbit edememişti. Bu hırslı proje RE'nin 3D-tarzı dövüş macerasını ufak ekran için de yeniden 
yapmanın Yollarını arıyor. Bir w 
STARS. ekibinin Raccoon City 

yakınlarındaki acımasız saldırıları 

araştırdığı orijinal öykü çizgisine 

geri dönerken, iki ayrı macerada 

ister Chris Redfield'ı, isterseniz Jill 

Valentine'i oynuyorsunuz. 

$$şşş...onlara zombilerden bahset- 


meyin! (7 


€ Mücadele için STARS, 2 
iie 0 R.S» New York'ta kuruldu, 


san 1993; Brian Jtons, Raceoo 
bat 1998: Eski STARS, dyesi A b EW ker STARS, ın başına TET, 
€ i € €S 9 Di 
(k Hasiran 1998 e r (d Ce Ci b 
- 
1 : D hşet verici bir suç dalgasının dö düncü Ku banı Ra 00) İY d Uly 
#y © t 1) 


hn City Polis Teşkilatına sef olarak atandı. 


E8 Haziran 199 c iy i 
* Raceoon City'de pir çift ölü olarak bulundu 
998: STARS. Bravo ekip; R wW. üz 


ek ve Bravo ekibin? Pr Ka€€oon Ormanında ortadan: i. Yen 

ormanı a Içim Alpha ekipi Raceoon sma 5 

z utünan Spencer Malikanesinin yerle bir saman 
olmasıyda so 


ca Chambers, Chris R. 
edfietd v. 
üzbaşı Alber Wesker'ıy olay yerinde öldürel 


rella Corporation'ın, malika 


e 


28 Tonun 1998: STARS, 
: Bylül 1998, Uwbrella, R 
tikasından önemli Yenilem 


soruşturmadan alındı, 


a€con Giy şehir merkezi gü 


gdineyind 
€ çalışmaları Yaptığını duyurdu. 


emuru, Raccoon Gi 


i bir şahsın pe 
» .. .. ş 
dürbün ele geçirdi, 


<* Eylül 1998: CApiş Redfield 


» ..0. Wi 
“ ZYatet için AVtüpa'ya e 


gitmeye karar Verirler, 


Memurlar 20 Mmöle safe 
ki #ü cephane we © 


biler polis esti 
; s skilaş 
UMUŞ barikağı kırarlar. Oniki Kişi Yaralanır. 


© Srlül 1998: Zompj; 
3 iler ; t 
. polis (stasyonün 


daha da ileri giderek dör polis m 


Avnr gön Ji i 

i atentine; zom&i- : 
Avrupa Ya Yönelir, STARS dan e ni e 
i£ zombiye dönüşür, E 


is <eon Kennedy de, reş 

deri William Bitkin ve 
»; 5 

| ği kızları Sherry Kurtulur. Bie / e 

dank Canavar Polis Şefi Jcons'ı öldürür, vi Kisin 

—— 1998: Uvbrejla #arafından 7. 


: e şe alına 
Jill Valentine tem bit'sifa bulmaya ie la — 


kilamali 
€$i Annet, Um, 


 Ssident Evil'in filmi yolda. Pe- 
gi. Ukala, aslında... acaba? Filmin 
yapımcı şirketi Constantin Film- 
sin bir sözcüsü, RE filminin “ge- 
lişme aşamasında” olduğunu be- 
lirtrken, senaryonun henüz 
tamamlanmadığını ekliyor. Night 
of the Living Dead filminin yö- 
netmeni George Romero'ya fil- 
min yönetmenliği önerildi ama 
Constantin sözcüsü onun şu an 
sadece yapımcılıkla “âlâkâlı” ol- 
duğunu söylüyor. Bu arada Ga- 
mePro'nun Hollywood muhabiri, 
Sam Raimi'e (Evil Dead) projeyi 
yönetmek için teklif götürüldüğü- 
nü-ama daha sonra For Love of 
the Game gibi Oscar-adayı bü- 
yük yapımlarla uğraştığı için on- 
dan vazgeçildiğini iddia ediyor. 
Diğer bir deyişle, senaryosuz, 
yönetmensiz ve oyuncusuz, bunu 
2002'den önce hiç beklemeyin. 
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önlorarkaırŞ 


İLK BAKIŞ PlayStation o Windows 95/98 


re TORTET , yeme a 


p 
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PE CAMLİ 
on bakıs 


Rİ m Yapımcı: LucasArts 


31 
Sl 8 Multiplayer 
İm Tahmini piyasaya çıkış tarihi: Aralık 
İİ piyasaya çıkış : 
İ LK BAKIS Windows 95/98 


BOBA FATT 


Star Wars: 


i #amuta Et, Kazan ve 

. Be Gerir 

Wezi-zime strateji tarzı oyun sever- | 

© er yıllardan beri bir Star Wars | 
syununun çıkmasını iştahla bekle- 
&ier ve nihayet LucasArts onları 


Commander ile tatmin ede- 


© sek Command&Conguer benzeri 
Sr oyun bekliyor olabilirsiniz fakat 
WE bunun çok uzağında. FC için ta- 
mamen 3D bir ortam hazırlanmış 
we ayarlanabilir kamerası ile yer se- 
wiyesine kadar inilebiliyor. StarC- 
“ailin Battlezone'la buluştuğunu bir 
dilşünün. 

FC ile diğer ortalama RTS tarzı 
yanlar arasındaki farklılıklar burada 
#imiyor. FC'da bir inşa prosesi bu- 
lammuyor. Onun yerine teçhizatınızı 
Komuta noktalarının hizmetinde bu- 
© duman yörüngedeki komuta gemile- 
“inden (ki bu oyundaki tek kaynağı- 
wz oluyor) elde ediyorsunuz. Bu 
 lkamuta noktalarını bir görevi bitir- 

me, bir harekat noktasına erişme 
fweya bir aracı ele geçirme gibi farklı 
Wwiserler sayesinde kazanıyorsunuz. 


Dev Kertenkeleyi 
Yakalayın! 


Oyunda her birim için 300 kadar 


poligona yer verilmiş. Son derece LucasArts real-time strateji oyunları arasına diğer C&€ oyunlarından farklı olan Force Commander 


ayrıntılı olarak tasarlanmış olan yer (| İlehizlı bir giriş yapıyor. 
şekilleri ile Force Commander'ın 
görsel efekleri etkileyici, hatta aşırı 
derecede etkileyici görünüyor. 
Oyunun gerçek gücü bazı hassas 

| noktalardan geçiyor. Mesela düş- 
manınızdan da çalabileceğiniz hızlı 
motosikletler veya Dewback'ler gi- 
bi bazı araçların kontrolünü ele 
geçirebilmek için 'bölüklere ihti- 
yacınız olacak. Bölüklerde bulu- 
nanlar Star Wars literatüründeki 

i karakterlerden ibaret ve bunlar 

i görevden göreve koşuyorlar. Ta- 
bii eğer bir AT-ST onların üs- 
tesinden gelmezse. FC AT-AA 
Uçak-Savar silahı gibi yeni pratik 
araçların eklenmesiyle Star Wars. | 
efsanesine kendine özgü bir kat- 
kı sağlayacak. 

Her iki tarafın savaş taktiklerini 
hazırlarken LucasArts için en 
önemli'nokta oyunu en iyi biçim- 
de dengede tutabilmekti. Çünkü 
| FC multiplayer seçeneği ile 4 
oyuncuya kadar isyancı veya impa- 
| ratorluk kuvvetleri olarak değişik 
kombinasyonlarda savaşma imkanı 
sağlayacak. Belki de denge duru- 
mundan güçlü duruma geçecek 


Gücü Hissedin 


Force Commander'ın konusu 
açılıştaki A New Hope'da konu 
edilen ilk isyancı zaferinden son 
bölüm olan Return of Jedi'ye 
kadar tamamen üç klasik bölüm 
arasında geçiyor. Siz bir isyancı 
askerken İmparatorluk subayına 
döndükten sonra Tatooine ve 
Endor gibi tanıdık dünyaları ol- 
duğu gibi Kalaan gibi yeni gezegen- 
leri de ziyaret edeceksiniz ve çok 
önemli noktalarda yerimizi alacaksı- 
nız. Hatta isyancılarla hızlı A- 
Wing'lerini korumalarına yardım 
bile edeceksiniz. 


olan sizsiniz. 
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1800109 COMPUTERWORLD - 


ALADA 


1999/11 


PE CAMLİ 
ön bakıs 


OĞUZHAN ÖZDEMİR 
m Yapımcı: Gethering Of Developers 
m Adventure 

m Piyasada 


Windows 95/98 


İLK BAKIŞ 


NOCTURNE 


asabanın laneti üzerinize çöktükçe, kan kokusunu ciğerlerinize daha bir 
Kçekeceksiniz! Ölüm her yeri sarmışken kaçmak neye yarar? Ya da 
ölümden ne kadar kaçabilirsiniz? Siz bu sorularla pençeleşirken lanet her 
yeri sarmış olacak ve kendinizi bir anda lanetin için- 
de buluvereceksiniz. Rahip sizi gecenin bir yarısı ka- 
ranlık bir yolun ortasından kiliseye doğru götürür- 
ken içinizin ürperdiğini hissedeceksiniz. Sırların 
attığınız adımlarda bile gizli olabileceğini unutmadan 
sessizce ilerleyin. Bu arada, rahibin söylediklerini 
sakın göz ardı etmeyin. Maceraya kiliseden başlıyo- 
ruz. Kasabaya doğru ilerleyip laneti çözmek boynu- 
muzun borcu olsun. 

Yıl 1889. Teddy Roosvelt dedektiflik hayatı bo- 
yunca görmediği kadar girift bir bilmeceyle daha doğrusu bir lanetle karşı karşıya. Böyle başlıyor Nocturne ve 
sizi televizyon ekranlarından tutup film sahnelerinin tam göbeğine, hem de bam! diye bırakıveriyor. Yıllardır 
alışık olduğumuz korku filmlerinin o kasvet dolu sahneleri, bilgisayarınızın ekranından odanızın duvarlarına doğ — 
ru öyle bir yayılıyor ki inanın her şeyin film karelerinde durduğu 
gibi durmadığı kafanıza bir anda dank ediyor. Oyunun müziklerini 
dinleyince ve oyuna biraz kendinizi kaptırınca eminim ki siz de 
bu fikrime katılacaksınız. Şöyle bir düşünsenize, içinizden kaçınız 
içinde vampirlerin, zombilerin konu edildiği bir film seyretmedi? 
Ya da o ünlü “Elm Sokağı” maceraları kaçınızın uykusunu kaçır- 
madı? İşte Nocturne da olayı buradan ele alıyor zaten. Herkesin 
yıllardır seyrettiği korku filmlerinin senaryolarının gelişme ve so- 
nuç kısımlarını, oyuncunun parmaklarının ucuna ve hayal gücü- 
nün sınırlarına bırakıyor. Arabirimi bugüne kadar gördüklerinizden 
çok daha fazla ürkütücü olmayı başarmış ve buram buram kalite 

kokan oyunun çok iyi çalışılmış bir konusunun olduğu kesin. Ama 
insanı kasvet dolu ortamların havasına sokmayı başaran bu oyunun 
içinde olup bitenlere kameralar açısından, bu kadar uzak kalmış 
olmak insana ah! dedirtiyor. Yazdıklarıma bakıp da “yaw biz bu 
oyunu niye alalım abi, korkudan dizlerimizin bağı çözüldü zaten” 
demeyin. Bir GamePro okuru hiç bir zaman yazının 
sonunu okumadan böyle bir soru sormaz(Aslında 
hiç bir GamePro editörü de böyle kötü geyik 
SA ? yapmaz ama). Peki “nedir bu oyunu almamızı gerektiren sebepler” mi? diyorsunuz. Bu şart: ö 
4 arın başında öncelikle, oyunun gerçekçiliği yakalayabilmiş mekanlarda geçiyor olması geliyor. 
“ , Senaryosu bilindik ama şimdiye kadar pek de alışık olmadığımız tarzda bir oyun. Oyunun tar 
: «  Zını belirlemek için Indiana Jones serilerinin araştırmaya dayanan yönüyle Hallowen filminin 
gerilim dolu senaryosunu biraz 
harmanlamak gerekiyor sanı- 
rım. Eğer hem korkayım 
hem de bu arada biraz be- 
yin jimnastiği yapayım di- 
yorsanız(!) bu oyunu oy- 
namanız tavsiye olunur. 
Oynanabilirliği iyi bir se- 
viyeyi tutturmuş bu 
oyunda, bir zombinin 


octurne'a başlamadan önce mutlaka arabirimde 
Neçikanmış bulunan kontrolleri öğrenin. İsterseniz 
kontrolleri kendinize göre de ayarlayabilirsiniz. Bu- 
nun için hangi kontrolün ayarlamasını yapmak istiyor- 
sanız o seçeneğin üzerindeyken çift tıklayın ve yeni 
kontrol tuşunuzu klavye veya mouse'dan seçin. Oyu- 
nu kurarken bütün kutucukları okuyun çünkü çözü- 
nürlük seçeneğini iyi ayarlamanız İazım. Yoksa oyunu 
oynamak için çalıştırdığınızda bir hata mesajı ile karşı- 


keskin dişlerinin arasında 
can vermek an meselesi. 
Dikkatinizi, zekanızı ve 
gümüş kurşunlarınızı iyi kullanın. Noc- 
turne beklenmedik gelişmelerin olabile- 
ceği çekici bir oyun. (3 
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laşabillirsiniz. Oyun'sabit, diskinizde epeyce bir yer tu- 
tacağı için kurmadan önte yeterli bellek alanının olup 
— a EN. : 
olmadığını kontrol.edin: Oyun içerisinde ışığınızı ge- 
rekli olmadıkça kullanmayın. Ayrıca kurşunlarınızı dik- 
katli harcayın. Beklemediğiniz bir anda kurşununuzun 
bitmesi hiç de hoş olmuyor doğrusu. 
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PE FAMLLRO 


DAN ELEKTRO 


ela eeK< 
> m Yapımcı: Activision 
j m Araba yarışı 
“iersi ate 89 < m Piyasaya çıkış tarihi: Kış '99 : 
m emma e e EE pe ME MENANN EE DENEDİK Windows 95/98 


wersate 76'daki 70'li yılların 

— was, güçlü arabalar ve silahlı 
sşmaların dehşet saçmasından 
eri uzun zaman geçti. Fakat Ac- 
«wision'ın bunun devamını çıkar- 
ws beklemeye değecek. İlk 
«rsyonunun üzerinden 6 yıl 
5 İnterstate '82 ateşli İtalyan 
ww arabaları ve tuhaf görüntüsüyle sanki zamanda yolculuk 
seabilecekmiş gibi bir izlenim veren çelik bir roadster'le ge- 
wer. Oyuncular Taurus olarak punkçı kız Skye'ın yardımıyla, 
“win kardeşi Groove'un peşinde iz sürmek için direksiyon başına geçiyor. Oğarsiam 
& sörüm hataları, yavaşlamaları ve çökmeleri saymazsak yansıtıcı göller. sızan balidarı 
« kfürlerle doldurulmuştu. Oyunda boyama işlemleri, geliştirilmiş sizi seçeneleri 
“wlumuyor. Oyundaki grafikler, ağız hareketleri benzeri sahneler deryiamdrime Fake 
wiwzzaya çıkmazdan önce yapılması gereken bir çok düzeltme var. Her şey Se teş ope 

VE ws edildiğinde 182 karşımıza radikal bir araba yarışı olarak çıkabilir. (5 


DAN ELEKTRO 


# Yapımcı: Sierra Studios 


<WAT 3: Close Ouarters Battle ine 


« Piyasaya çıkış tarihi: Kasım 


Windows 95/98. 


Los Angeles'ın şimdiki haline kötü diyorsanız bir de 2005 yanı sapiariz DENEDİK 
we seröristlerle dolup taştığı zamanı görmek için bekleyin. Swar 3'de 5 iaşilik LAFD 
“WAT takımının komutasını alarak şehri yavaşça temiz- 
meniz isteniyor. Bu Ouake tarzı bir oyun değil. Adının 
e işaret ettiği gibi real-world tarzı, strateji ve taktiğin 
Spir İarışımı. 
Üzgünüm sniper'lar, en son SWAT bölümünde ken- 
vi &aşımıza yakınlaşıp tehlikeli bölgeleri gizlice araştırıyor 
vi w teröristlerle karşı karşıya kalıyorsunuz. Takımınızı si * 
-İR siiariz donatıp onları gerçek konumlardan örneklene- 
we arırlanmış 18 görevde idare edin. Takımınızı nu- 
wer menüsüyle yönlendirmek oldukça kolay. Oyunda 
er rmuya dikkat etmeyi unutmayın. Kan izleri sizi 
kötü çocuklara(veya onları size) gömer we sam 
oi mermiler şüphelileri duvarların arizemdan çeri 
—, lir. Sakın bir tek atışın bile sizi göğün 
4 unutmayın. Bu stresin üstesinden geen 
düşünebiliyor musunuz? (5 


I e 
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imülasyon tarzını seven oyuncuların hemen adını hatırlayacakları bir oyun 
Siardir. Descent: Freespace. Aslında Descent kelimesi oyunu bilmeyenleri 
yanıltabilir. Tarzı kesinlikle Descent oyunuyla aynı olmayan Freespace'e ba- 


Pentium | 233  tesini göstermek içindi. Artık oyunun devamı geliyor ve 
bu eke kesinlikle ihtiyaç duymayacak. 

Oyunun hiç bir güzelliği olmasa bile ki güzelliği tartı- 
100 MB HDD şılmaz introsu ve aradaki filmleri oyunu almak için ye- 
4X CD-ROM terli. Freespace'in ilk versiyonu gibi ikinci versiyonu da 

çok etkili bir şekilde hazırlanmış. Silah verileri, çizimler, gemiler ve teknik ve- 
rileri, açıkçası tüm oyun sizi içine çekecek nitelikte. Bu kadar ayrıntılı hazırla- 
manın emeğini bir 3D animasyon yapan biri olarak düşünmek bile istemiyo- 
rum. Gemiler gayet özgün tasarlanmış. İkinci derece fonksiyon tadı veren 
X-Wing zorunluluğu yok. 

Aslında oyunun Konusunun basitliği tartışıldı. Ve devamında da tartışılı- 
yor. Ama şunu unutmamalı, uzayda geçen oyunda bir “Lazerli Tahir” mu- 
habbeti olamayacağına göre, oyun tabii ki bir ırkın veya birkaçının birbirleri- 
ne lölölö yapmasını konu alacaktır. Bundan daha 
doğal ne olabilir ki. 


32 MBRAM 


Oyunun tartışılamayacak bir özelliği varsa da o da 
grafikleri. Zaten etkileyici olan efektlere birde nebula 
gibi çevresel faktörler eklenmiş. Savaş (Dogfight) anın- 
da rakip ile aranızdaki görüş sis nedeni ile değişiyor. 


Uzun Zaman Oldu: MDK? 


ey gidi MDK hey. Bir zamanlar S3 Virge'imize TNT muamelesi yapan ulu 
oyun, Nerelerdeydin? Hatırlarsınız MDK oyunu o zamanki tarzda çok 


değişik bir FPS idi. Ve bence hâlâ öyle. Kaplamalar, gökyüzü , ortam çok 
müthişti. Ve o zamanki teknoloji ile bunu yapabilmek çok büyük başarıydı. 
Ama yıllar geçtikçe beklentiler azaldı ve MDK CD'si oynanmaktan yıpran- 

| mış bir şekilde depodaki yerini aldı. 

| Ve nihayetinde Shiny Entertainment beklenen oyu- 
İ Pentium Il 233. NU piyasaya sürüyor, MDK2. Yalnız bu ikinci versiyon 
farklı bir grup tarafından hazırlanmış. BioWare, yani 


32 MB RAM 
Baldur's Gate oyununu yapanlar hazırlamış. Eminim bu 

300 MB HDD 
oyundan beklenenler oldukça fazla ve oyun bu beklen- 

4X CD-ROM 


tileri karşılayacak gibi görünüyor. 
MDK2 günümüz oyunlarının gidişatının tam aksine tek oyunculu bir 


oyun. Evet yanlış duymadınız oyunun multiplayer modu yok. Buna gerekçe 
olarak da multiplayer eklentilerinin oyundan bazı şeyleri eksiltmesi ve artık 
oyunların iyice multiplayer'a kayması gösteriliyor. Fakat bu eksikliğin (belki 
de fazlalığın) giderilmesi için tek oyunculu modunun çok etkileyici olması 


MURAT URSAVAŞ 


m Yapımcı: Interplay Productions 
<4 sSimülasyon 


> N 
a E Multiplayer 8* oyuncu 


bitirdiyseniz) almaya aşırı derecede ka- 
rarlı. Adamlar zaten 5 bacaklı, başka ne 
beklenebilirdi ki. 

Eskiden oyun benim çok sevdiğim ve 
acımasızca olan “Yeğenim bilmiyorsan 
kurcalama” lafını hatırlatan bir yapıda oy- 
nanıyordu. Bir görev başarılamadan diğe- 
rine geçmek yasaktı. Ama artık bu Frees- 
pace? ile değişti. Artık bir görev 5 defa 
başarısızlığa uğrarsa size bu görevi es 
geçme şansı veriliyor. Ama bence geç- 
meyin. 

İlk oyun birçok geceme mâl olmuştu 
ve yine sınavlara uykusuz girmem gere- 


kecek. /3 


MURAT URSAVA 
EN i , 
— > PİM Yapımcı: Interplay Productions 


7 
<< 8 Action 
12'İ 
a m Multiplayer 8* oyuncu 
m Piyasaya çıkış tarihi: Şubat 2000 


İLK BAKIŞ 


Windows 95/98. 


gerekiyor. Tahmin edebileceğiniz gibi bu da gayet iyi başarılmış. 

Oyun teknik yapı olarak bu kaliteyi verebilmek için Omen motorunu 
kullanıyor. Bu motor etraftaki nesnelerin değişimine ve etkileşimine izin 
veriyor. Gölgelerin bulunulan yere göre değişmesi, duvara veya kaplamala! 
yansıyabilmesi gibi etkileyici özelliklere sahip. 

Hikaye ise yine bilinen türden. Düşmanlar geliyor bizim elemanları to- 
katlıyorlar daha sonra bizimkilerde içlerine sindiremeyip kahve ve mahalle 
deki arkadaşları toplayıp “Ne diyon sen bilader” pozunu alıyorlar. Aslında — 
bir FPS sever olarak bir konuyu bu kadar basite almak bana yakışmıyor an 
bende bilinmeyen düşmanların olacağı bir oyunu iple çekiyorum. 

Tabi jönümüz aynı, Kurt. Bu Tarkan'ın sokak köpeğinden bozma kurdu. * 
değil. Bizim adamımız, canımız, kanımız, stoperimiz. Adamımız yine aynı il- 
ginç özelliklere ve daha fazlasına sahip. Tabii artık yalnız değil. Kahvehanec 
çayı en iyi demleyen Dr. Hawkins ve z a 


köşedeki inşaatın bekçisi köpek Max. 
Yalnız hatırlarsınız köpek deyip geçme- 
yin, hangimiz uçak kullanmayı biliyoruz! 

Adamlarımız kötü elemanların 
çarptığı gemileri Jim Dandy ile çar- 
pan geminin plakasını almaya çalışı- 
yorlar. Bildiğim kadarıyla çarpan 
gemiyi TeleVoleyi yapanlar kuman- 
da ediyorlar. Yani bu gemiyi yok 
etmek tüm Türk Gençliğinin göre- 
vi unutmayın! (7 
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, mStrateji 
; sİki Oyuncu 


Dark Reign 2 Yolda İLK 


İLK BAKIŞ 
k Reign büyük bir kitlece beğeni görmüş, hatta bazı kişilerce Red Alerte ( dan bitirmeniz isteniyor. Çünkü gün- 
i B.. tercih edilmiş genç, körpe bir RTS idi. Üzerinden Total Annihilation, düz olunca kurallar değişiyor ve avan- 
e Craft, Dune?2000, War Games ve en son Tiberian Sun geçti. Ölmesi ge- — tajınızı kaybedebiliyorsunuz. Birimlerin 
rekliydi ama ölmedi! Aradan geçen süre boyunca inti- yönetiminde de yenilikler var. Oluş- 
kam hırsıyla törpülendi, olgunlaştı. O artık çok güçlü turduğunuz grupları takım haline geti- 


Windows 95/98 


“em Gereksinimleri 


Pentium 166 
2 MBİRAME savaşa fazlasıyla hazır. Sakın uyuya kalmayın, “Dark o rip daha farklı komutlarla yönetebili- 
Reign 2” efsanesi başlıyor. yorsunuz. Takımınızı haritanın belli 
4X CD-ROM Dark Reign 2, War Games'in ulaşmak istediği he- noktasına yönlendirip oradaki her şeyi 
3D Ekran Kartı defi 12'den vurmuş gibi görünüyor ve gerçek üçüncü yok etmesini emrettiğinizde takım elemanları 
“yuru RTS dünyasına armağan ediyor. Oyunu Activision için hazırlayan Pan- ( “akıllı” davranışlar sergileyerek birbirlerinden 
- Semic Studios bu konuda çok iddialı ve kullandığı 3D motoruna da oldukça ayrılmadan emrinizi yerine getiriyorlar. Birim- 
! söveniyor. 3D'nin sunduğu avantajlar patlama ve ışık efektlerinde bile sonuna ; lerden söz açılmışken oyunun bu konuda da 
* #aear kullanılmış. Screenshotlar'daki grafikler Pandemic Studios'u haklı çıka- iddialı olduğunu söylemek gerekiyor. Hava, 


<sxzk kadar etkileyici. Ama bir oyunun etkileyici grafiklere sahip olması asla o (Kara ve deniz için çok sayıda farklı araç ta- 
© swunu hit yapmaya yetmez, oynanabilirliğinin de yüksek olması gerekir. Uma- ( sarlanmış ve oyun böylelikle daha da zengin 


wn DR2 bu güzel grafiklerini heder etmez. . hale getirilmiş. 
DR2, Tiberian Sun'ın etkileşimli harita özelliğinin daha gelişmiş bir versi- DR2 daha pek çok yenilik içeriyor 
- womuna sahip. Bastığınız yerleri toprak diyerek geçemiyorsunuz, çünkü or- (muş). Bunları da oyun geldiğinde hep birlik- 
ii i tamdaki hemen hemen her şey stratejinizi , ( te göreceğiz. Ne Acüvisi- 


etkiliyor. Örneğin bir ağacın altına girip on ne de Pandemic Studi- 
düşmana pusu kurabiliyorsunuz. Haritadaki o os henüz oyun için kesin 
yükselti ve çukurlar stratejik unsurlara dahil bir çıkış tarihi verebilmiş 
edilmiş ve oyunun gidişatına önemli etkiler- o değil. Dolayısıyla her za- 
de bulunuyorlar. Gece ve gündüz görevleri o manki kutsal görevimizi 
arasında gerçekçi bir ayrım söz konusu. Ve- — yerine getirelim: BEKLE- 
rilen görevlerden bazılarını güneş doğma- YELİM! (3 


HASAN BAŞARAN 
m Yapımcı: Maxis 
m Simülasyon 


8 
| i mTek Oyuncu 
axis Sınırları Zorluyor sz 
Windows 95/98 


İLK BAKIŞ 


Ü Sims, Maxis'in sonu bir türlü gelmeyen Sim serisinin en yeni üyesi ve ya- 
al Ülkanda piyasada olacak. Oyunun en büyük özelliği size hayal gücünüzü zorlaya- 
<k derecede bir hayal gücü kazandırması. Nasıl mı? Bir kasabada kendi Sim'le- 


Stem Gereksinimleri BİLAL (insancıklarınızı) üretiyor, bu Sim'lerin 


€ Pentium 100 geleceklerinin ne olacağını da yine siz belirliyorsunuz. 

a Onlara çok kötü yaşam koşulları vererek en kötü kabus- 
8. MB RAM ZAN 

n larınızı ya da harika bir aile yaşamı vererek en güzel düş- 


ASGBEROM inizi yaşatabiliyorsunuz. Komşularıyla olan ilişkilerini 
U iie siz yönlendiriyorsunuz. İsterseniz komşularıyla kavga edebiliyor ya 
İ #z evlenip çoluk çocuğa karışabiliyorlar . Bunların dışında yaşayacakları 
d. swim inşaatı ve dekorasyonu da bütünüyle sizin zevkinize bırakılmış. 

Bu tür oyunlarda monotonluğu önleyip gerçek hayattaki çeşitliliği ya- 
#mizmak için çok fazla alternatife ihtiyaç vardır. Maxis bunu düşünerek 
Sesileriniz için on farklı kariyer seçeneğini, ev dizaynı için kırk çeşit oda- 

“w yüzelli çeşit ev eşyasını oyuna dahil etmiş. Yetmez diyorsanız daha 
Sziasını da İnternet'ten download edebiliyorsunuz. Oyun mükemmel : 
ir İnternet desteği sunuyor Ve neredeyse İInternet'le bütünleşiyor. Örneğin; 
Semlerinizi Web'de sergileyebiliyorsunuz. Böylece onların tüm öykülerini di- 
Şer The Sims oyuncularıyla paylaşabiliyorsunuz. 

Biraz Creatures, biraz da Theme Hospital kokan bu oyunun tam olarak me 
aiğsğımu alıp oynadığımız zaman anlayacağız. Oyun şimdiden çok başarılı ciz- 
<iğrn sinyallerini veriyor ve bağımlılık yapabilecek gibi gözüküyor. Umarım ge > 
şöriküğü gibidir. (3 z . 
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HASAN BAŞARAN 


m Yapımcı: Sierra Studios 
m Adventure 


Gabriel Knight !ll ami 
Gabriel Kpigml,,,,,,-<c<c 


İLK BAKIŞ 


GKli-The Beast Within 'den tam dört yıl sonra Gabriel geri dönüyor, hem de ia- 
mamen 3D olarak! Fakat değişen tek şey galiba bu, çünkü Sierra'dan gelen bilgiler 
oyunda tarihi faktörlerin, korku ve gerilim öğelerinin korunduğu yönünde. Konu 
yine sağlam bir romandan alınmış ve yine fazlasıyla Agatha Christie kokuyor. Kısa- 
ca şöyle özetleyebiliriz: 

Prens James ve ailesi yıllardır “Gece Ziyaretçileri” olarak bilinen korkunç bir 
vampir tarikatının tehdidi altındadır. Prens bu karanlık ve gizemli laneti araştırması 
için Gabriel'i kiralar ve şatosuna çağırır. Fakat Gabriel şatoya geldiği gün prensin 
oğlu “Gece Ziyaretçileri” tarafından kaçırılır. Gabriel hemen peşlerine düşerek on- 
ları küçük bir köy olan Rennes-le-Chateau 'ya kadar izler. Burada Gabriel karma- 
karışık ilişkiler, çözülmesi imkansız gibi gözüken bilmeceler ve esrarengiz olaylarla 
karşılaşacak; elindeki kısıtlı ipuçlarıyla tüm bunların üstesinden gelmeye çalışacaktır. 

Bakalım Gabriel esrar perdesini aralayıp prensin oğlunu kurtarabilecek mi? 
Daha da önemlisi eski günlerini arayan Adventure dünyasına canlılık getirip yep- 
yeni ufuklar açabilecek mi? İşte bunu kestirmek güç. Bekleyelim, görelim ama 
bol bol'da su ez çünkü bu oyun ağzımızdaki bir damla suya bile şimdi- 
den göz dikiyor!. z 


Star Trek: Insurrection İs vapımc Action 
ŞA mİ m Piyasaya çıkış tarihi: Sonbahar 


Meşhur dazlak kaptanın emirlerini yerine getirmeyi denemeye hazır mısınız? 
Filminin gösterimden kalkmasından kısa bir süre sonra onun yerini alan Star 
Trek: Insurrection'da şansınızı deneyebilirsiniz. Romulans'ların Ba'Ku'nun yani 
ölümsüzlük gezegeninin kontrolünü ele geçirme planlarını Teğmen Sovok ola- 


Windows 95/98 


oyiğğ 


PONERLELELİ " 
j şi 


rak elinizde bulunan Phaser'lar, Tricorder'larla engellemek size kalmış. Zaferi- Tl i 
nize giden yolda Patrick Stewart ve Brend Spiner'ın konuşma yeteneklerini İren yi v4 : 
Ğ gg Vul 0 << 


de katarak savaşacaksınız. Insurrection'da yeniden render edilmiş zeminler ve w a 


i 


çok sayıda maceralar bulunuyor. 


a) 


m Yapımcı: Epic Megagames 
m Piyasaya çıkış tarihi: Sonbahar 


ik ass Turn-based strateji tarzı oyunların fan- Windows 95/98 


e İİ tezi tarzına dönüştüğünü kısa bir süre önce gör- 
“| dük. Fakat Age of Wonders ile bu tarz oyunlar eski büyülerine kısa zamanda kavuşacak. Heroes of Might and Magic'te 
olduğu gibi size geniş bir yelpazede kahramanlar, bölükler ve sihirler sunuluyor. Kontrolünüz altında bulunan bu özek 
liklerle işinizin sadece düşmanlarınızla savaşmak olacağını düşünebilirsiniz fakat bununla birlikte oyunda ilerledikçe diple 
maside de(oyunda 12 farklı ırk bulunuyor) pratik yapmanız ve önem: 
li Kararlar vermeniz gerekiyor. 


İLK BAKIŞ 


a 
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m Tek Oyunculu 
sPiyasada 


” HASAN BAŞARAN 


KONTROL o EĞLENCE 


Na 


9515 


0 Ultra-Realistic Ni İİ 


e ni seyr Bu gerçek olamaz , PE'de yeni bir boks oyan ha Hem de onca Yıl a: 
gere se in) eri , 


sonra”. 
Benim bildiğim kadarıyla PC'de Beli anlamda son bol 

32MBRAM pic Arts tarafından piyasaya sürüldü. EA, texmre lerle 
400 MB HDD gerçekçi olması için vektör grafikler kullanmış we somucız 


> O GXCD-ROM ama sempatik (!) görünen evrendeki ilk dore boyunu © e e ek 
————— — 4D Sports Boxing, Bense o toy zamanlarımda “Adamlar me oyan yapmışlar yav” gi 
: 3D Ekran Kartı lerinden ve şu an değerlendirildiğinde, amamen safari olan g5 İ oyuna ba- 
EE 6.1 yağı kapılmış; “Acaba bundan sonraki boks oyunları sesi olarak” we hama “İnşallah 8 
MB RAM falan istemezler” gibi, çok daha saarik SX 
oyunlarını dört gözle beklemeye koyulmuşuzmu Me w 
bekleyişim sona erdi. Sevincimi sizinle paylaşmak serim Skar 
yormuş olacak ki karnım acıktı. En iyisi ben ge se çeym (Son öcü 
boks oyununun çıkmasını uzun süre beklemenin ede 
suz etkisine” örnek gösterilebilir.) 


vadi 


Pentium Il 


Data Becker oldular yeni sir si kadar sade- 
ce4 rr ile, e 


dir varolan anlamsız ee or or. Her 
bir RIS'in, ika FPSim we oni E e 
oyun gp i 
mayışının hesa 

Peki KO nasl Bire 


72 is Height 73 ms 
43ins Reach 43 ins 
2055 Weighi 213 m 


i grafikleri biraz güzelleşen we sanırım oyunun 
ultra realisüc” yönü Se bumfam ğzrer Belki Da- 


z ği “Right Punchina Hand Right © 
ta Becker'in gerçeliçilik amine Bulur. Çünkü > öğ KA Se 
boks'u boks yapam Sirek ammını aarken “kendi Ki ii 


boksörünü kendim &w ws asr levsiz ve saçma sapan bir bölümü oyuna dahil edebilrni iş. Oynanabi- 
lirliği, icat erden We Sem weamızmasıyla, ses efektleri ve müzikler hakkında bile iyi birşeylersöyleme 
ye imkân bırakmamız Gems we 4187 Ee bir şey! Ha, evet bir şey daha var. Oyundaki 8'boksörden biri 
Türk! İşte hepsi Be kir” - 
vaz Ne yani, oyumu Sinem 71” 
Be EE, fakat “boks oyumu cizem de sesli cilursz olsun abü” diyor- # A 
sanız şimdilik alternatifi olmayan bu oyumu Siman © Sw sebep yok. Öyleyse i 
fem hen de ala cak olanların hanına Wee Sarar de değinelim. 
— i KO, 45:MB'lık kurulumdan sonra CD'ye sa wee wn gereksinim duyu- (7 
te i | yor. Minler de vd track formatında clduğumian sessiz CD)'siz ve doğal i emme A 
e Gari wizisz Sir şekilde oynayabilirsi- a e 
iple > Terek eemeri şeklindeki me- çi ia ek seen 
em j i sö zam ez #ginç Oyun içinde 
i Sesim sik we enerji düzeyini gös- 
Senem Se gömeree war. Bunlara dikkat 
semi giyer Enerşi düzeyiniz azalınca vuruş yapmanız zorlaşırken, sağlık düzeyiniz aza- 
imz mz öz azzior ve kötü sona biraz daha yaklaşıyorsunuz. 
— Gm & Su oyun diğer firmaların da dikkatini çeker de bir an önce daha Kaliteli 
Belis oyunlarına kavuşursunuz. Sizi bilmem ama benim bir 8 yıl daha beklemeye hiç mi hiç 
bra mağ md 
5 owems yazmayı bitirdiği öre gidip intihar edebilirim (İşte bu son cümle de 
OLE ire Ioweca ası beklenen boks oyununun vasatlığının yazarın psikolojik duru- 


oamsuz etkisine” Me iyi Mi G 
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sistem Wi gerçek zamanlı strateji türünü Dune ile başlatıp Com- 
Gereksinimleri mand & Conguer ile ilerletti etti ama Total Annihilation'ın nefes 


32MBRAM kesen 3-boyut görüntüleri ve StarCraftın destansı konusu ve kusursuz ara- < AN" ; "5 WZ rr» 


Pentium 1/233 birimi onların tahünı ele geçirdi. Şimdi, dört uzun yıllık ge- 
200 MB HD liştirmenin ardından C&C, büyük ve abartılı bir sürüm olan $ | 


Tiberian Sun ile arenaya geri dönüyor. Fakat bu türün çıtası ii 


4X CD-ROM son derece yükselmiş durumda - ve TS de yüksek atlamacı —————— : 
16 bit video kart | hiç değil. İİ 


Tiberian Fırtınası 
TS'de siz, ışık saçan çim benzeri garip bir yaratık enerjisi olan Tiberi- 
um ile dünyanın kontrolü için çarpışan Global Defense Initiative ayak ta- 
kımının veya yaratık güdümlü fesat Brotherhood of 
Nod'un liderliğini üstleniyorsunuz. Michael Biehn (Alien) 
ve James Earl Jones'un (Darth Vader'in sesi) başrollerini 
paylaştığı sinematik diziler, oyunun 
NA. ilgili bölümleri hakkında sizi ay- 


gt ? © dınlatıyor. Nod'un öyküsünde 
»# z 

' daha fazla yetenek ve eğlence 

N var ama GD'ın görevleri daha iyi. 


İki tarafta da 12 görev var (C&C: 
Red Alert'da da olduğu gibi) ve bir çok se- 
) naryonun, ana hedefe ulaşmada karşılacağınız 
İ zorlukların bazılarını ortadan: kaldıracak farklı > EU 
* yolları bulunuyor. Heyecan verici bu seferler- (İPUCU: Opsiyonel GDI Ra- 
de zorluk derecesini ayarlayabiliyorsunuz ve dar Array görevi hayatını- 
? zi : za çok daha kolaylaştırıyor 
son bir kaç görevde hayli çaba ve zaman Sar- O yeaynızamanda hizli bir 
fetmeniz gerekiyor. Ama genel olarak oyun si- bölüm. 
zi hayal kırıklığına uğratacak kadar kısa. 


Poligonlar Açısından 
Real time strateji türünde grafiksel gelişim asla önemli olmamıştı ancak 
Myth ve Total Annihilation gibi lider oyunlar, büyütme, küçültme ve dön- 
dürme yetenekleri olan poligonal ortamlar gibi özel gelişimler sunabilmişti. . £ — a 
TS Red Alertii alıp voxel teknolojisi ile geliştirmiş ki bu teknik sayesinde çok kese LE olara ele mai a 
detaylı dünyalar oluşturabiliyor ve Red Alert'in en büyük problemi olan içeri sızmasını engellemek için de beton biot 


“kare döşeme” kaldırıldığı için daha gerçekci yüzeyler elde edilebilmiş. Ay- (vavement) kullanın. 


rıca TS'nın arkaplanları da muhteşem. Fakat büyük bir incelikle hazırlanmış 
aların tadını çıkarmak için fazla uzakta duruyorlar. Bu mesafe aynı zamanda, sümüklüböcek gibi ha: 
makarışık bir görüntü sergilemelerin 


o güzelim bin 
raket eden askerlerin korkunç görünmesine ve bir araya geldiklerinde karı 
S. neden oluyor. 

Ses açısından bakıldığında, TS'nın olağanüstü ses efektleri her ırka apayrı bir kişilik katmış. Nod'un sibernet 
körükleri kalbinize zafer düşleri telkin ederken GDI'ın dev robotları MechWarrior'ın metalik yankılarını andı 
yor. Ne yazık ki her iki tarafın da savaş naraları bir görev içinde kafa ütüleyecek kadar tekrarlanıyor ve TS'n 


sessi i tansiyon aşılamaktan çok uzak. 
Savaş Sl me, 


Ve eksiler devam ediyor: TS'nın yetersiz. dokümant 
ket. Açıklamalarda birimlerin fiyatları ve teknoloji gereksinimleri listenmezken ekran üzerindeki ikonunda fsi 


yonu ve korkunç oyun kontrolleri affedilmez birer fela 


İPUCU: Çok sayıda Titan geniş çapta hasar 


KEİ 


İPUCU: GDI'ın 3B no'lu görevinde çabucak zen- -Tiberian Sun'ın rota sistemi, StarCraft'ın devri- o İPUCU: Hem saldırı hem di 


e bir savunma takti- 


gin olmak için, Nod Tiberyum igtinerisini ve ye rotalarından daha karmaşık ve daha az işe (ği olarak köprüleri yok edin, düşmanlarınızı meydana getirebilir ve binaları çabucak dağ. 
silolarını ele geçirin. N “yarıyor. üzerine çekin ve sonra (onlar üzerindeyken) tabilir. 
havaya uçurun. 
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Distribütörü: Aral İthalat 


a m8 oyunculu 


İPUCE En sağlam binaları bile yerle bir etmek 
ikiz İyez Tayuma Csm Cannon) kullanın. 


mı görmek için fareyi üzerine getirip yardım kutusu için beklemeniz gere- 

wer Sonra bir de, rotayı tayin etmeksiz elle teker teker noktaları belirime- 
sx gereken şu karmaşık yol-çizmelralli sistemi var. Bir birime koruma devri- 

«si yapurmak için Cirl ve Alt tuşlarına basılı tutup birimin üzerine tıklamanız 
sweliyor (StarCartf'in tek butonla yaptığı bir iş). 

&öxfa ikna olmadınız mi? TS'nin intihar meraklısı askerlerini deneyin. Bumiar 
“wekili kendi ateş hatlarına girip duruyorlar veya yanı başlarındaki birimleri 5 
“warmadan düşmanın üzerine fırlıyorlar. Multiplayer bir oyunda sohbet m 
“ewek istiyorsunuz? Çok kötü. Komutu dokümanların, readme dosyasının 
52 oyunun seçenekler menüsünün hiç bir yerinde 
almazsınız (müttefiklerinizle konuşmak için Fİ, 
series ile konuşmak için F8). Harves- 
“larınız kendi başlarına bırakılırsa, 
Zem en uzak Tiberyum tarlalarına 


Wim 8) sdmclojsi Tiberian Sun'ın 
semennik sans alanına son derece ger- 


Kip en uç rafinerilere boşaltma gili bir görünüm kazandırmış ama ba- 
pi oaurmak istiyorlar sanki. Bunlara <a e ça Fa v4 a 
blm wermek istediğinizde, bir son- — Sini — 8 iç 


<8 sefer çılgına dönüyorlar. 


e 


a e 
Tiyumen içine gömülen Westwo- 


Bin sms üyanrusu, çığlık efektleri ve er- 


Si w& Online, bir rakip ise seder ie girlendirilmiş vam bir 
az! hızlı ve yese ama ban saz oğlan (özel 
ge ay bir hale dö- 4 E e e 
Sir wişeirüyor. Fakat A VS syonz EÇ suramyor. 
Tin arabirim sorunları mul- ği Bi / EN İm «İSİ 
wwiiser oyunda çok ağırlaşı- “© Y ; - r a 
“wars bu StarCraft'in adre- w mi — Bini me 
felöstim dolu saldırılarından bile Mir» E ma ç A 


irsi yaram İmaları Hiç yardımcı olmu- 
sar İman Hik bullak eden rota siste- 
wi me yemi çek karmaşık ve piyade 
ver Güme çk merak 
GM Salam Se hf gelişmiş sürüm- 
5 “epimarıklardır ama Tiberian 
Serim own eslriği ve grafikleri diğer 
> 3 swmiar sardından çoktan kopyalandı. 
Sal a A —— > 75 mele, sirateji-ağırlıklı bölümler 
vat LE Bel miktarda Artillery birimi, üzerinize İPUCU: Tek-oyunculu stratejik girmeme. sunum gözel yanları ama bunlar az. Bu 
e göradelere karşı iyi savunma yapıyor ve o mümkün mertebe çatışmadan Hamm We zi EE > 
» we SrCraftin etkisini uzun süre ko- 


woiüm hattınıza da güzel destek veriyor. lik skorunuzu yüksek tutmalı ön e 5 m 
rim kaybetmeye bakın. sark popülaritesini yakalayamaz. 


a fi “m can sıkıcı ve yavaş. G 


)M.T 
“WWEPRO KASIM 1999 ” 


Oyuncular 


Komutan McNeil 


Şeytani Brotherhood of Nod'u 


engellemek isteyen GDİI güçleri- 
nin lideri. 


General Solomon 


MeNeil'in emir subayı ve GDİ 
ordusunun öncüsü. 


Kane 


MeNeil'in acı çektiğini görmekle 
şahsen ilgilenen, Nod'un lideri. 


Albay Slavik 
> e © 


Ss 


Yüksek rütbeli bir Nod subayı 
ama Slavik acaba bir hain...veya 
iki yüzlü bir casus mü? 


Oxanna Chritos 


Slavik'in sağ-kolu olan kadın, gü- 
zel ama ölümcül. 
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Pentium ll 233 Miz. 
32 MB RAM 
3D Ekran Kartı 


iablo'yu yirmi defa bitirdiniz ve Diablo 2'yi beklemekten de yorulmuyorsunuz. Her ak- 
Dm pencerede onun yolunu gözlüyorsunuz. Ufuktaki şeytan bakışlı Blizzard klasiğinin 
devamı hakkında bilmediğiniz hiç bir şey de yok. Internet'ten Diablo 2'nin erken resimlerini ç: 
kip masaüstünüze yapıştırıyor, sonra saatlerce onu seyrediyorsunuz. Onun gelmesine yakın ya- 
pacağınız upgrade için de harçlıklarınızdan, cebinizdeki ufacık paralardan artırıp biriktiriyorsunuz. 
Ee, ne de olsa üç boyutlu ekran kartlarına, bir sürü surround ses düzenine destek verecek bir oyu 
nu oynamak Diablo'yu yirmi küsür defa bi-. pi 
tirdiğiniz emektar makinenizle mümkün de- 
gil Ne, ona “oyun” dedim diye bana kızdınız 
mı yoksa? Duyar gibi oluyorum, birileri bana 
bağırıyordur: “Ağzını topla lan, oyun değil o!” 
ya da “Sen onun ruhunu bilemezsin, bir oyun- 
dan çok öte o!” 

Hadi, biraz nefes alın, etrafınıza bakın, Darks- 
tone şu dermansız dertlerinize azıcık da olsa ilaç 
olacaktır. | 

Evet görünen o ki Diablo'nun dönüşü benzersiz 
bir şey olacak. Daha şimdiden Diablo 2'yle alakalı 
haber grubları, Web sayfaları açılmış durumda. Fan 
kulüplerin sayısı binleri aştı ve ilgi artarak devam 


ediyor. Zaten bu ay kapak konumuzu da Diablo 

2'ye ayırdık. Bunca Diablo hayranının (delisi mi 
demeliydim acaba?) bekledikleri şeye kavuşacakla- 
rı.güne az bir zaman kala Delphine Software'dan 
çok kaliteli bir oyun geldi. Adı kadar sağlam bir 
oyuna benzeyen Darkstone belki Diablo 2 ka- 
dar popüler olamayacak, belki onun kalitesine 
ulaşamayacak ama olsun. Bir defa oyunu üre- 

ten firma Delphine Software. Bu firmanın 


parlak bir tarihi var ama bu cümledeki ta- 
rih kelimesi biraz vurgulu. Son zamanlarda adı sık duyulmu- 
yordu çünkü. En son Moto Racers 2'de gördük. Ama Fade 
to Black gibi bir klasiğe imza atmış bir ekipleri var. Dolayı- 
sıyla aksiyon olayından anlıyorlar. 
Darkstone'a Diablo taklidi veya Diablo 2'nin çıkma- 
sına yakın piyasaya sürülmüş bir sömürü ürünü gö- : : 
züyle bakabilirsiniz. Nitekim pek çok yerde bunları DE yedi yazılar yazıldı. Bu yazı- 
ları yazanlar muhtemelen dermansız Diablo fanatikleriydi ama bana güvenin, bu oyun 
ne taklit, ne de sömürü. 
Konuda yeni bir şeyler yok. Bir bölgede terör estiren Kırmızı Dragon'un zul 
müne meydan okuyorsunuz. Çoğunuz bunu annenizden masal olarak dinle- 
mişsinizdir (ben dinledim:)) Kasabadaki ejderha her hafta bir kurban iste- 
mektedir, eğer kurban getirilmezse kasabayı yerle bir edecektir. 
Sonra bir gün yakışıklı bir delikanlı “N'oluyoz lan!” diye sorar 
kendine ve babadan kalma kılıcı alıp. 
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Wemdne has pek çok özelliği var Darkstone'un. Mesela Diablo'daki gibi 
W#ayarlu sprite'lar yerine tamamen üç boyutlu çizimler kullanılmış. Bu sayede 
Wer sey daha gerçekçi olmuş. Sonra bu üç boyutlu grafiklerin faydasını oyun içinde 
çok sık hissedeceksiniz. Artık Diablo'daki 
gibi izometrik bir bakış açısıyla olayları gör- 


mek zorunda değilsiniz. Kamerayı dilediğiniz 
gibi, her yönde 360 derece döndürüp zoom ya- 
pabiliyorsunuz. Sonra diyelim bir binanın içine girdi- 
niz, binanın duvarları şeffaflaşıyor ve karakterinizi da- 
ha rahat görüyorsunuz. Veya diyelim binanın bu 
şeffaflaşma olayı size yetmedi, çevirin kamerayı, biraz da 
zoom yapın. Grafiklerde tek eksiklik (aslında değil belki) 
7414114442143)” grafik çözünürlüğünün 640X480'i geçme- 
i mesi. TNT kartınız için sakin bir gün dahz. 


Sistem olarak üst seviye makinelere hitap edi- 
yor aslında ama ben software modunda açabil- 
dim. Epey yavaştı ama illa 3D kart almayacağım 
diyorsanız çekebilirsiniz. 64 MB RAM'E Penmum 
200'de sorunsuz çalışacaktır. 

Diğer bir farklılık da oyuna başlamadan önceki 
karakter seçiminde. Kadın ve erkek olmak üzere 
dört çeşit karakter arasından ikisini seçip idare ed 
yorsunuz. Böylece tek bir karakrerin sınar özeli 
lerine bağımlı kalmaktan kuruluyorsumuz. Karsi 
terleri savaşçı (Warior/amazon), büyür 
(wizard/sorceress), dindar savasa fmonkiriestess) 
İİ ve sinsi (assassin/thief) sınıflarından sepiyorsumuz. 
Daha sonra bunların yetenekleri, kaliyie. oyum yem- 
deki performansınıza göre gelişiymr. Başlarken br 
büyücü için ağır bir kılıcı saşımaik eibesee zor oiz- 
caktır. Veya savaşçı karakmanmızın ediği beyleri 
yoktur ama az önce de dediğim gi we sizin de 
zaten bildiğiniz gibi geyereğmiz ber omayet 
(performansi) size ara seye oarak geri d- 


: j necektir. 
O (ŞMEMM ii Şimdi, yeni seviyelere ulaşmak içim çok 

“is gekmeye ve bundan zevk almaya alışmış sıkı oyuncular bu noktada buraz sönüm. Dimi Uaris- 

«we82 bu olay çok kolay (Allah'ım, şair olmalıymışım.) Oyuna başladıktan yarımı Glee sama Mer 

© öçüncü seviyede bulabilirsiniz, biraz da şans söz konusu tabi. Yanı anlayacağınız DE zarın 
© wmzdan klavyeye kan akıtacak kadar zor değil. Öyle kolayca öldüğünüz de soyiememer Sez 
© Gwwez böyle olması daha iyi, sıkılmadan saatlerce oynamanızı sağlıyor. 

“eslendirmeleri duyduğunuzda bu oyun üzerine ciddi ciddi uğraşıldığım Mese. 
ai “ww giyasadaki pek çok oyundan daha profesyonel seslendirilmiş. Meziüer e gene we 
swan zumosferiyle çok iyi örtüşmüş. Mesela bir asker size Dragom'um smmm 

“w3erken çalan ritmik gitar melodisi tüylerimi diken diken etmeye yem we we 
zu m ister inanmayın Dragon'a o an sinir oldum (şey, başta biraz sempanum 
mam ia.) 

“aya çok yeni bir soluk getirmese de Darkstone, alıp oynamak gere 
“we Sşimüyorum. Özellikle başta tanımlanan zavallı tür için murizi 
«5 Sem bir bakarsınız Diablo 2 hiç beklediğiniz gibi çıkmaz, me 
seniz? Durun, tamam vurmayın, ah kafam!.. (7 


ın 
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ran'ın yakışıklı prensiyle yaklaşık 10 yıl kadar önce 
tanışmış, prensesine kavuşabilmesi için gece gün- 
düz demeden saatlerce çabalayıp durmuştuk. So- 
|| i nunda kötü vezir Jaffar'ı (Cafer) alt edip prensesi 
İl 400 MB HDD. Kurtarmıştık. Fakat Jaffar akıllanmamış, 4 yıl sonra geri dönerek prensesi tekrar 

4XCD-ROM kaçırmıştı. Biz de hiç üşenmeden prensesi bir daha kurtarıvermiş ve Jaffar'ı da or- 
3D Ekran Kartı ( tadan kaldırmıştı. Prince Of Persia I ve 2'yi bu şekilde bitirdik ve aradan tam 6 

DirectX 6.1, yıl geçti. Bu arada Broderbund da büyüyerek RedOrb oldu ve | yıl önce kollarını 
DirectX Media ( Sıvadığı yeni oyununu tamamlayarak geçtiğimiz günlerde piyasaya sürdü. 

İşte Prince Of Persia 3D ve öyküsü: “Evvel zaman içinde, kalbur saman içinde, 
İran dolaylarında, Sultan ile kötü kardeşi Assan bir anlaşma yapmışlar. Anlaşmaya 
|| göre Sultan'ın kızı, Prenses, 21 yaşına bastığı gün Assan'ın oğluyla evlenecekmiş 
| (Beşik kertmesi ve akraba evliliği vakası). Gel zaman git zaman Prenses 21 yaşına 
| basmış ve o gün gelip çatıvermiş. Fakat ortada iki sorun varmış. Birincisi Assan'ın 
il oğlu yarı kaplan, yarı insan bir yaratıkmış. İkincisi ise çok daha büyük bir sorunmuş, 
b Prenses zaten evliymiş (hem de bizim ünlü Prensimizle). Assan bir eğlence düzenleye- 
li | rek Sultan'ı, Prens'i ve Prenses'i davet etmiş. Etmiş etmesine de eğlence aslında bir tu- 

li zakmış. Neticede Assan, Prens'i yakalayıp ölmesi için zindanlara, Prenses'i ise Assan'ın 
yarı kaplan oğlu Rugnor'un sıkı korunan, tehlikelerle dolu kalesine gön- 
dermiş. Şimdi Prens'in önce zindanlardan kurtulması, sonra da eşini kö- 
tülüğün pençesinden çekip alması gerekliymiş. Fakat bunun için her za- 
manki gibi kendisine yardım edecek birine ihtiyacı varmış...” 

RedOrb, POP serisini klasikler arasına sokan unsurlara büyük ölçüde sadık kak 
mış. Kılıç dövüşleri, tuzaklar, bilmeceler, iksirler ve kazıklar (!) küçük farklarla da 
olsa yine oyunun bel kemiğini oluşturuyorlar. Kılıç dövüşleri önceden olduğu gibi 
“bir ileri, iki geri, gard, atak!” şeklinde yapılmıyor. Üçüncü boyutla beraber dövüş- 
lere sağa ve sola adım atma; kılıcı sağ, sol ve merkeze savurma gibi faktörler eklen- 
miş. Tuzaklar, bilmeceler ve iksirler de artık çok daha çeşitli. Bunların dışında gra- 
fik ve müziklerin aynı kalmasına zaten imkan yoktu. POP3D, oyun dünyasındaki 
evrimin doğal bir sonucu olduğunu büyüleyici grafikleri, mü- 
zikleri ve ses efektleriyle fazlasıyla gösteriyor. Menü arabiri- 
minin basitliği bile hiç bir şekilde oyunun ihtişamını gölgele- 
miyor, aksine ona apayrı bir hava kazandırdığını 
söyleyebilirim çünkü gördüğüm en özgün arabirimlerden biri 
Grafikler başınızı döndürücek. (Tabi iyibir 3D (Yalnız kafama takılan bir şeyi sormaktan kendimi alamıyo- 
kartınız Varsa). i rum. Osmanlılar'ın bu 


arabirimde işi ne? Yoksa tasarımcıla- 


32 MB RAM 


OuickTime 4.x 


rın arasında Osmanlılar'ı İranlılar'la 
karıştırari'birileri mi var?) 

Kontroller şaşırtıcı bir şekilde 
Tomb Raider serisini anımsatıyor. 
Öyle ki illk oynayışımda sanki daha 
önce binlerce kez oynamışım hissine 
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a ği 7 HASAN BAŞARAN 


m Yapımcı: Red Orb GRAFİK SES, KONTROL, EĞLENCE 
ms Adventu 
kN me il ze peç © 
kapıldım. Farklı olarak eğilme tuşu (Z) ile ayaktayken ml ani 3.5) 40l45l 3.5 
geçemediğiniz yerlerden eğilerek geçebiliyorsunuz. Bir 7 
de kılıç dövüşleri için ayrılmış özel tuşlar var. Kılıcınızı “©” ile sola, “E”ilesa- | 
ğa “VW ile merkeze doğru savuruyor; “S” ile de gardınızı alıyorsunuz. Bu ha- 
reketler aynı zamanda “CTRL” ve yön tuşlarının kombinasyonlarıyla da yapı- 
labiliyor. Ama özel her zaman daha güzeldir tabii ki. Bulduğunuz silahları |, 2 
tuşlarıyla seçiyor, Space (Boşluk) tuşuyl elinize alıp işiniz bitince de aynı tuşla 
sırtınızdaki kılıfa sokuyorsunuz... b 

Oyun ekranı oldukça sade bir yapıda. Sol altta sağlık durumunuzu göste- 
ren şişeler ve sağ altta o an kullanmakta olduğunuz silahı gösteren semboller 
var. Bunların dışında kalan tüm ekran sizin. Sağlığınız başlangıçta 3 şişeden ibaret, Yedi- 
giniz her kılıç darbesinde | şişeniz, çok yükseklerden düştüğünüzde yüksekliğe bağlı 
olarak da | veya daha fazla şişeniz boşalır. Boşalacak şişenizin kalmaması öldüğünüz 
anlamına gelir. İksirlerden mavi olan, | şişenizi doldururken sarı olan ise | şişe daha 


ekler. Tüm şişeler doluyken alacağınız mavi iksirler ise ziyan olurlar. 
: Oyunu kısa sürede bitirmek istiyorsanız birkaç püf noktasını bilmenizde yarar var. 
Öncelikle oldukça kısa zaman aralıklarıyla oyunu kaydetmeniz şart. Böy- 
lece aniden ortaya çıkan ve sizi parça pinçik eden bir tuzak yüzünden bö- 
lümün tamamını baştan oynamayıp en son kaydettiğiniz yerden devam 


edersiniz. Kaydınız ne kadar yeniyse de o kadar zaman kazanmış olursu: 
nuz. Kayıtlarınızı mümkün olduğunca sağlık durumunun en üst düzeyde ol- 
duğu anlarda yapmalısınız. Ayrıca oyunda her zaman dikkatli olmalı, her kö- 


şeyi üşenmeden, en ince ayrıntısına kadar kontrol etmelisiniz. En önemlisi 
de şu; karşınıza çıkan her düşmanla dövüşmeniz gerekmiyor! Böyle bir zo- 
runluluk yok. Öncelikle kaçmaya çalışın, sadece mecbur kalırsanız dövüşür- 


sünüz. 

2. GD)lik oyun kurulum sonrasında tek CD'ye iniyor. Çünkü ilk CD'deki 
dataların tamamı sabit diske kopyalanıyor. Dolayısıyla oynarken sadece #önci 
GD)yi kullanıyorsunuz. Kurulumdan sonra sabit diskte 300 MB weya daha fzziz boş 
yeriniz kalmadıysa oyun sık sık takılabilir. Sorunsuz oynayabilmek için aslında RAM 
miktarının da 32 MB'dan fazla (idezi 64 MB) olması şart Aynca 3D) karumz yoksa 
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Pentium 200 MMX 


32 MB RAM 


220 MB HD 
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4X CD-ROM 


3D Ekran Kartı 
DirectX 6 
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ovalogic, savaş sanatını inşa ettiklerini slogan olarak kullanan bir firma. Buna itirazımız olabilir mi? Novalogic, Delta 

Force harekatı ile PC'lerimize öyle bir çıkartma yaptı ki, uzun yıllar unutulmayacak klasiklere imza atmış oldu. Şimdi 
ise benim için en popüler oyun türü olan uçak savaş simülasyonu ile firü- 
nalar estiriyor. Ancak bu fırtına biraz da meltemi andırıyor. 

Bir uçak simülasyonu oyunundan ne beklersiniz? Gerçekci uçuş fiziği, 
hava koşullarının uçuşu etkilemesi, hasar alabilme gibi bir uçakta uçuyor- 
muşcasına gerçeği yaşayabilmelisiniz. Bu itibarla yıllar önce DİD tarafından 
piyasaya sürülmüş olan Super EF2000'nin bende halen özel bir yeri vardır. 
Arkadaşlarıma verdiğim ve onlar da (sağolsunlar) kaybettikleri için 3 defa 
almak zorunda kaldım. Şimdi ise bir başka arkadaşın CD'sini ben almak zo- 
runda kaldım. DID zaten uçuş simülasyonları konusunda oldukça başarılı 
bir firmaydı. Super EF2000'indeki gerçekcilik ve kontrollerin tümünü kulla- 
nabiliyor olmanız bir simülasyon hayranı için mükemmel bir fırsat, Herney- 
se, DID dahil olmak üzere birçok firma diğer uçakları unuttu ve şimdi piyasada 
onlarca F22 simülasyonu var. Her simülasyonun kendine ait bir tarzı ve havası 
olacağı için Novalogic yeni simülasyonuna action özelliklerini çok fazla adapte 
ederek biraz simülasyon havasından uzaklaşmış. 

5 - Bu Simülasyon Değil kil 
F22 Lightning 3'te dünyanın en güçlü jet sa- 
vaşçısının kokpitine giriyoruz. Uçağımızın 
en büyük özelliği hava savunmasında gelişti- 
rilmiş en yüksek teknolojilerle donatılmış 
olması. Oyunda zaten bu özellikleri fazlası 
ile kullanıyorsunuz. Neden fazlası ile? Çün- 
kü oyunda hemen hemen her şey otomatik olarak gerçekleşiyor. Aslında bu bazı- 
ları için gayet güzel bir özellik. Mesela havalandıktan sonra flapları ve iniş takımları- 
ni kaldırmak için klavye ile boğuşmanıza gerek yok. Çok fazla manevra yapmanıza 
da gerek kalmıyor. Haritadan nereye gitmeniz gerektiğini görebiliyorsunuz ve oraya ulaşmadan önce Wingman'a ilerdeki 
düşmanların işini bitirmesini söyleyebilirsiniz, veya otomatik pilotunuza, bir sonraki hedefe doğru uçması komutunu verip 
<8 bir kahve içmeye gidebilirsiniz. Oyun bu yönüyle simülasyon se- 
verlerin canını biraz sıkıyor. 

Oyunda hemen hemen her şey bilgisayar tarafından zaten kont- 
rol ediliyor. Bu yüzden klavye ile çok fazla boğuşmak istemeyenler 
için tavsiye edilebilecek bir oyun. EF2000'de bir bombayı hedefe 

isabet ettirebilmek için onlarca ayar yapmanız gerekiyordu. F 

22'de ise uçağı hizada tutun ve ekranda DROP yazısının 
belirmesini bekleyin yeter: Yok biraz daha ayrıntı is- 
tiyorsanız, bomba seçildiğinde ekranda beli- 
ren dikey çizginin'en altındaki kutunun 
hedef üzerineizelmesini bekleyin. 
Bu kutu, bomba o 


mi “anda atıldığında ne- 
reye düşeceğini gösteriyor. Hey gidi EF2000'nin la- 
zer güdümlü bombaları. 

Havadaki savaşlardaki gerçekcilik nispeten daha iyi. F 22 gelişmiş özellikleri sayesinde uçaklara çok ön- 
ceden kilitlenebiliyor. Eğer uzun mezilli füzeler (AMRAAM) seçili ise anında SHOOT emri geliyor. Yok biraz da- 
ha yaklaşık savaşmak isterseniz bu sefer AlM-9 Sidewinder ile Mig'lerin haklarından gelebilirsiniz. Ancak uzun menzilli 
füzelerin isabet oranları pek yüksek değil. Üzerine bir füzenin geldiğini gören rakibiniz bundan çok kolay kurtulabili- 
yor. Kurtulmak dedim de, size gönderilmiş olan füzelerden kurtulmak çok kolay. Yani bu kadar abartılı bir simülasyon 
yapılamazdı. Neredeyse Independence Day gibi bir aksiyon oyunu olmuş. Füzeyi arkanıza veya önünüze almayın yeter. 


ew e | nisa 
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m Uçak Simülasyonu 
m Multiplayer 
s Piyasada 


Chaff ve Flare zaten otomatik olarak atılıyor. Füzenin geliş yönünü ka- 
nadınıza doğru alın ve devamlı size doğru yaklaşmakta olan füzenin et: 


ie rafında daireler çizmeye çalışın. Füze ya yolunu şaşırıyor ya da uzun 
ll sc-bombardıman uçağı,  F22 daha öhcedeli YEİ3 xn İ 


W 


Yiimreiarop Tun YE23 u çağ ile ihaleye girdi ve galip çıktı. 1990'lı yı... 
iemdiz Bilim Tekhik dergisi okuyanlar bu kapışmayı yakından takip | 
emişi. YE22 “daha sonra ağını E92Am/Domitince Hehter ele — 
| wedeğştirdi. Gelişim. aşamasına bakacak olursak; 
«550 iockhed Martin:Bo: İng F-22 prototip” hazırlandı. 
35 Hava Kuvvetleri, F li izayninı onayladı. 
İP ire smen ViP 22 Rapter” -İ 


takipte yakıtı bitiyor. En kötü ihtimalle size çarpıyor. Ancak bu kötü 
ihtimal bile çok güzel. Çünkü yan kanatlardan çarpan bir füzenin 
F22'yi patlattığı durumlar çok nadir. Genelde birkaç sistem ve ilgili ka- 
natlardaki yakıt ve silahlarınızı kaybediyorsunuz. Ama halen uçabiliyor 


ve görevinizi tamamlamak için yeterli silahınız oluyor. Eğer füze size 
önden veya arkadan isabet ederse F 22'i dağılıyor. 


Diğer simülasyon öğeleri de kolay bir şekilde gerçekleşiyor. Eğer 1s- | 
ak değişirdi. z 
57 (yl) F 22 ik test uçuş 
Wak dâha piyasaya sunu madan İl simülasyonları yal E 
pm bile. F 22 nin en.bü k özelliği: bein bombardiman hemi 
dizme UÇAĞI. olması. Ancak birincil görevine İde hava e 
mi. EF 22'nin Avrupa kr'ki rakibi i ise EF2000 İheyooooo0). 
F22 özel avioni istemi dayEsinde, çük lmasında en güvenli 
swa5 uçaklarından biri halin& geliyor. Biğgianlar Sizi farketme- ) 
dem e çak önc hedefe lrebiliyor v& öz meri 
Üimelerini gönderebiliyorsiğhlız. E 22'nin diğer bir özelliği i ise güç- | 


rarla kendiniz inmek istiyorsanız çok fazla uğraşmadan bunu başarabilir- 
siniz. Yeni oto pilot özellikleri sayesinde artık havada yakıt ikmalini de 


gerçekleştirebilirsiniz. Ancak doğrusu buna pek ihtiyaç olmuyor. 
Güzel Grafikler | 


F 22 Lightning 3'ü güzel kılan en önemli husus grafikleri. Software mo- 


dunda pek kaliteli bir görünüm sunulmuyor ancak 3D grafik kartı ile 

hızlandırılmış görüntüler güzel. Arazi modellemesi iyi yapılmış ancak ba- 
zen bloklar görünebiliyor. Ancak bir devamlılık sözkonusu değil. Aynen 
Delta Force'da olduğu gibi geniş bir arazide devamlı farklılıklar var. 


Grafikler konusunda en büyük problem ise oyun 


iğ Matorları a e e sok yüksek hız- | 


içerisinde değişim gösteren tek şeyin hedefler olma- 


sı. Yani bir hedefi havaya uçurduğunzda yerini bir ha- 
rabe alıyor. Ancak size bir füze tarafından isabet etti- 


ğinde uçağınızda herhangi bir değişliklik olmuyor. 


Uçaksavarlar sizi deliyor ancak uçak üzerinde her- 


Benç 47 ii bu yolluğu 6 LER ER N > hangi bir parçalanma veya duman yok. Motorlarınızdan biri süsüyor an- 


a 
Mende gökyüz ih ae Paris'e iliği | | cak dış görünüşte her ikisinin çalıştığını görüyorsunuz. Grafikler bu açı- 


dan çok şey kabediyor. GRAFİK 3.5 
Multiplayer Oynayalım Güzel grafikler ancak yeryüzü bazen 
Oyunun multiplayer desteği var ancak ne yazık ki / bloklara ayrılıyor. Ayrıca uçak hasa- i 
Lan üzerinden oynayamıyorsunuz. Bence bu özel- rı gafiksel olarak görünmüyor. 


lik de yerleştirilseydi çok iyi olurdu. En azından 


| m / 


| 
Uçak ile igili “daha £ eray big labilek işim sadak Web. i 
möreslerine e | | 


SES: 3.5 
Ses efektleri harika. Müzikler aynı 
tondalar ve duruma göre değişmi- 
likle update programını kurmak zorunda kalıyor- O yorlar Ancak yeterince heyecan ve- 
sunuz. Ardından gerekli şifreleri alıp size uygun riyorlar. 
bir oyun bulmalısınız. Ancak ortaya çıkan Ping sü- 
releri biraz fazla olduğu için burada F 22 oynamak KONTROL 


daha hızlı'bir şekilde oynayabilirdik. Nova- 
world'deki oyunlara ulaşmak ise çok zor. Önce- 


1.5 


enem rek m Tm yemler keli ll 
— | LD — | Simülasyon Güzeldir wee 
Çarpışma yek | | | F22 Lightning 3, bana simülasyon açısından çok 
“Limitsiz.mekmi —— ——— -| fazla birşey vaadetmiyor. Ancak piyasada bulunan O EĞLENCE 3.3 
Hasarı tamir eder | | simülasyon oyunlarını çok giri we zor buluyor o Atom bombası gibi ilginç silahlar 
i İm iii “İ sanız bir başlangıç olması açısından size ewsiye o Var Simülasyona yeni başlayanların 
iu # kolayca öğrenebilecekleri bir oyun. 
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m Tek Oyunculu 

m Piyasada 


# ilin 


irçok insanın hayatını kaybetmesime 
u sas, oyun firmaları için büyük bir | 
hakkında oyun yapmayan hiç 
< Take 2 firması da bu konuy 
i n sundu. 
Imış olmasına rağı 
eni bir tür kazandilği 
Commandos ve Rainbox 
Vuzun bir süre meşgul edeceğ 
zaten zor. Bir de oyunjgörevle 


dine has özellikleri V. 
r kendi kafasına göre 
ultusunda silahlarınızı ve asl 


bi MO zu kullanmıyo- 

© ruz. Klavye ile hareket ettirip ge- 

rekli komutları veriyoruz. Eğil- 

mek, koşmak, ateş etmek gibi 

harekeşlörin yanında, arkadaşları- 

lar nıza yn düşmanların dik- 
nd “bu komutu uygulattım katini başka yöne çevirmeye ya- — 

'ani askerlerimizi kesinlikle sü- o rayan “Ateş kes!” “Beni takip et” 

ine önemli bir hareketi ya- o “Hey!” gibi sözler mevcugğl' Ayrı ij 


y' di 


i bitirmeyi güçleştiriyor. İşte size (çoğu arkadaşımızın İngiiZce soru- çi iğ P 
mlunu nereye hizalandığını belir- o nunu da ister istemez çözmüşler. i ei 
iç bir şey yok. Yani düşmanı öldürürken bası- O Bazı strateji oyunlarındaki düz ya- # N 4 
yoruz ctrl tuşuna, arti un nereye giderse... Bu zı şeklinde hazırlanmış olan, tama- ği N 
da oldukça E ük bir eksi Bazen de kamera açı- o mı zoğldille yazılmış İngilizce bri- tâ ; - 
ları sizin isteğiniz dışında değişiyor. Siz de askerinizi  fing'l yfine, kolay bir dille — . 


yürüteceğim diye monitörün etrafında 360 derece hazırlanmış animasyonlu brifing'ler oluşturulmuş. Yani azıcık İng. 
dönüyorsunuz. (Sanki siz kafanızı çevirince adamı lizce bilen bir insan bile gösterilen stratejik noktalar: 
göreceksiniz!) İşte oyunun birçok pozitif yanının ol. — revin ne istediğini anlayabilir. Bu da oyunun artı yan arından biri 
masına rağmen, negatif yanları da bir hayli kabarık. Bunun yanı sıra yeni bir bölüme geçildiğinde görev alanını bizler 
Oyundaki bölüm sayısı 20. Konu birçok oyunla | tanıtan bir seçenek mevcut, Bu seçenek sayesinde görev yapac p 
aynı olmasına rağmen oyufdaki bölümlerin hiç biri N 
bundan önce İl. Dünya savaşını ele alan oyunların Demin e belirt im gibi 
bölümleriyle benzerlik göstermiyor. Oyuna başla- düşmanı hedef P.düşmal öl ürmekte z6 ” 
dıktan sonra öncelikle, size campaign isminin ne luk çekmekten 


u kom tsİZ en uygun ola 
ir. Unutmamanız gereken t . 
şey, bilmediğiniz ya da emin 
olmadığınız yerlere adamlari 
zı da beraberinizde götürme ' 
yin. Aksi taktirde bütün bir i 
kımın yok olmasına sebep 
olabilirsiniz. 

Oyun genelde çok iyi. Ama demin de be- 
lirttiğim gibi birtakım bug'lar mevcut. Şu sıralar bı * 
türden oyunlara rastlanmadığı için ve de piyasada “ 
yeni çıkan bütün strateji, action ya da action/strat * 
oyunlarını bitirdiyseniz bu oyun kaçınılmaz tek se 
çenek. Zaten Commandos ya da RainbowSix hay 
ranları, bu oyunu kesinlikle kaçırmamalı. (3 
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8 Puzzle 
m Piyasada 
E Tek Oyuncu 


itcrosali 


OPANDORA'S BOX 


wwe oyunu ne kadar güzel olabilir ki? Bir skora bakın is- 
© li Bu Amerika'lılar böyle işte. Mükemmel şeylere 


ucubik isimler ii pek severler. 
renzo' nun Yağı”e im dalında Os- 
car'ai da) dı, mem url mısınız? Pan- 


dora'nın Kutusu. Ne orijinal isim değil mi? 
Bu ismi ilk duyduğunuzda bunun nasıl bir ©) 


gu tahmin.edebilir Gel 
il tülüğü, Frogger sa 


inni görmediğiniz oyun Ş apt 
sw oumlardan biri. Bir Puzzle oyunu. Ama puzzle dedikse aklınıza hemen 5 
ği —— p ei 


iç e ika'da Özgürlük Aniti... 
leri. Yani ale aşağı semoslr s 


# 


yi 


Tir Gi oyunun fikir bak 2S revi A 7 Pajiemove Bu adam ii zamanlar # ol Yısır'daki orya Ti 
İleri 1 vurulan tetrislerin mucidi. Tetris çoğu- “(Yani her mekanın bir müziği var ve o mekandaki 10 pu 
lık yapmıştı ki; (en azın ziği dinliyorsunuz. 


işte, ekte, e Anaa, ça güzelmiş bu bel 


da ve tuvalette e le, e 
zamk kullandılarsa?) Bazen di 


ei yap da 
asın aribanlar” HE de ilave dök, 
) nina ihtiyacı Y yek, “yalınız i iyi 
sesika ivedey dk 


Şimdi birde bu Pandora'nın Kutusu: çıktı başımıza. 
Bu adamda şeytan tüyü mü vardır.nedir; aynı Tetris gi- 
yun da. Yalnız bir sorun yar. Koca KN Pando- 


zda tasıyarılyorsunuz! e lan; ; sl ıda oy- 


dal e z 
nun ne kadar bağımlılık yapıcı" si n ilama- 
ıdan bahsedelim biraz. Pandora” nın bir Kutusu 


irü parça rg ki bunlar önemli mitolojik 
nde kutu mi ve bu paralar Ri gesi nasıl e vessirada hangi i parça 


p 
Es ve s 
duğülzdalsiz size o mm rd 


yı bulmanız gerektiğini anlatıyor. Adventüre oyunları bilirsiniz işte, iş 
ilerler ve puzzle'lardan alacağınız zevk sürekli etrafta gezinip durmayla i 


€ “mimik. öç içindeki 10'farklı tü ü Ke i ölünür. Pi size bu zevki sonu- 
a ne a > zl — na kadar yaşatacak. Çözdüğünüz her puzz- 
© mn <> diye kadar hiç görmediğiniz bir 
n şehrin sokaklarını, deniz manzarasını Muh . 


şem tabloları, paha biçilmez heykelleri, 
vazoları göreceksiniz. 
güzel olum bul 


fazımızın sonunda Micro- 


lmacayı çözerken sonuçta ortaya çıkacak şeyi iyice merak ofta, müziklerini yapan 


luyorsunuz. Mesela anlamsızca sıralan- 


eşsiz insanlara ve en çok 
da Alexey Pajitnov'a'te- 
şekkür etmek isterim Be 
Alexey var ya bu Alemey. 
yine aynı zamkı kuflammız 


a 
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The Avengers" Pinbal. 


v MELE öğretmenlerinin şikayetleri yüzünden aileleri tarafndan cerala 


dirilmiş. bir grup.çocuğun” intkamlarının akıl almaz hikayesi: .Ğ 


E er filmin oyununu yapma modası oyunlar icat edildiğinden. beri güncelli- 
ğini yitirmedi. Biraz hafızalarımızı zorlarsak Hepimiz Örümcek Adam, Süper: 
man, İndiana Jenes, Batman Le teen filmlerinin arkasından yapılan oyunla- 
ri hatırlarız. i 


Sistem Gereksinimleri 


© Pentium 166 


. Bağlık biraz farklı ama... The AV 60'lı yılla- 
rın Amerikan dizisi. Zamanında: çok sevilmiş, insanları 
Mİ MB RAM “televizyonun karşısına: çivilemiş fi filan ama o. yillarda bilgi- 
z sayarlar genellikle Rusya'nın gizli faaliyetlerini takip et- 
400 MB HD 
f ,” mekte veya 1231238979 gibi dev sayıların karelerini al- 
TN tanıdığından oyunu yapılamamış. ME — 
Pinball Games firmasının şu anki sahipleri daha kısa pantolonlu çocuklar- 
“ken televizyonda The Avengers'i seyretmeyi o kadar severlermiş ki: “ödevleri- 
ni hep aksatırlar, hiç laf dinlemezlermiş. Günün birinde öğretmenleri bunları, 
“ailelerine tembelliklerinden dolayı şikayet edince bunlar da sinirlenip kendi ö 
aralarında bir and içmişler: : l -. 

-Birimiz hepimiz, hepimiz birimiz için!... 

-O değil salak, başka.bir'and içicez.. 

-Haa, 

-Günün birinde bu öğretmenden intikam alıcaz, unutmayın. 

“Aradan yıllar geçmiş Bunlar pinball oyunları üretmekten başka birşey yap- 

“mayan Pinball Games adında bir şirket kürmuşlar. Bu:şirkette onrbeş günde : 
bir yeni bir pinball oyunu üretip satıyorlarmış. Oyunların hepsinin grafikleri, 


masaları, sesleri, menüleri o kadar birbirine benziyormuş ki çıkarttıkları on” 


sız oluyormuş. Bunlar yine bir gün proje odasinda, bu defa nasıl bir pinball 
oyunu yapak SE düşünürken aralarından biri bağırmış: “İntikam!..” Sonra 
devam etmiş: * *.öğretmenimizden alınacak bir intikamımız var, UNUĞLUNUZ” 
mu?” Böylece çalışmaya. başlamışlar. Eski okul yıllıklarından öğretmenlerinin 
resimlerini bulup hazırlayacakları pinball masasının ortasına yapıştırmışlar, 


sonra filmden bir iki ens- 
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larca pinball oyununun arasından ikisinin farkını ayırt etmek neredeyse imkan- 


s Yapımcı: Pinball Games GRAFİK SES KONTROL |, EĞLENDİ 
& Tilt 
s Tek Oyuncu 

8 w Piyasada 


İNER Soccer oyunu için bu. adamlara Pinball oy 


Pinball Games'in telefon numaras elinizin altında olsa siz de masasında res” 
niz olan bir Pinball oyunu yaptırabilirsiniz. Tüm bu gerçeklere rağmen adam 
ların oyunları deli gibi satılıyor. < 

Oyun güzel değil ama.o kadar da kötü değil aslında. Yani ne diyeyim, ke 
oyunda tek masa var, sinif bozucu bir Şey. Masa sallanmıyor, daha sinir boz 
cu. Grafikler iyi değil, iyyyykk! Şu masanın sallanmamasını hızlı geçtim galiba 
aslında şey GİYİM, masa sallanıyor ama siz bunu ll 


- «Ne desem! Yeni çevrilen The Avengers kötü bir filmdi. Tam bunu dak 
— fazla devam ettirmeseler bari derken şimdi'de kırk senelik: filmin oyunu çike 
« (Yeni filmin lisansını alamadılar galiba!) Yazının başından" beri iyi tek bir kelir 


etmedim. Ne kadar acımasızım. Tamam tamam, iyi şeyler var tabi, Mesela V 


deo Modellar fena değil. Müzikler birebir eski The Avengers 


sadaki nesneler de fi iie Çekin Mesela sepede bir yerde 


n bar oyununu al iyorsanız b 
a diğerleri i ila derim Ki 'Balis e 


Siki eke sei masa daha KR) onda. Diyeceğim odur ki 
“o bundan yaklaşık 123171 kat dahariyi. (7 i 
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” ALP BURAK BEDER 
GRAFİK SES KONTROL, EĞLENCE 


mÜretici: Psygnosis 


İ #Hovercraft Yarışı 
sİki oyuncu 


rrrn, virrrrrrrrrrrrrn, vrororrrorororor, pirrrrrrrr, cik cik, vizzz2z, ilii- 
e Vi: İşte Buggy. 

m Amerika'da bir toplantı odası: 

-Patron, patron, aklıma müthiş bir fikir geldi! 

-Nedir, anlat bakalım. 


ZE MB RAM -Şey yapsak, şey... Oyuncak arabaların yarıştığı bir yarış oyunu. Hehe! 


“XCDROM Nasıl? Çok orijinal değil mi? 
- Piyasa bunlarla dolu. Buna mı orijinal diyorsun sen! 
-Ama patron, herkes yapıyor bunu. Oyun piyasasında taklitçilik kötü bir 


şey değil ki. 


-Tamam, tamam. Kaybedecek bir şey yok nasıl 
olsa. Gidin hemen yapın. 

Bu konuşmanın geçtiği yer Gremlins'in binasının 
üst katlarında tozlu bir odadır muhtemelen. Ardından prog- 
ramcılar, grafik uzmanları, müzisyenler çalışmaya başlar ve so- 
nuçta elimizdeki şirin oyun ortaya çıkar. 

Aslında sanırım her şey Mario Kart 64 ile başladı. Kart ara- 
baları küçük pistlerde yarışan, küçük ama cüssesinden beklen- 
“meyecek hızda şirin arabalar. Nintendo bu şirinliğin üzerine 

Mario'nun şipşirin karakterlerini bindirmeyi akıl ettiğinde orta- 
ya ne çıktı: Şipşirin bir şey, kaymaklı ekmek kadayıfı gibi... 
Sonra diğer firmalar bu oyunu taklit etmeye çalıştılar. Nice 
oyunlar: yapıldı şimdiye kadar, bu atmosferi tutturabilmek için: 
Powerslide, Rollcage, Revolt, Lego Racers... Tüm bunların 
mükemmel 3D grafiklerine, harika ses düzenlerine rağmen şi- 
rin araba yarışı kategorisinde 3 senedir Mario Kart 64 birinci. 

Buggy de Gremlins'in işte bu mantıkla ürettiği oyunlardan 
biri. Bu firmayı Actua Soccer serisinden hatırlarsınız. Evet, ori- 
jinal bir şey değil Buggy, ReVolt ile kıyaslanmaz, Lego Racers 
bundan daha iyi ama ne yapayım, epey bir oynadım. 

Emrinizde uzaktan kumandalı bir araba var ve ormanlar, 
şehirler, dağlar, tepeler ve çiçekler arasında diğerleriyle ya- 
rışıp duruyorsunuz. İki pille çalışan arabanızın motorunun 
vızıltısı kuş seslerine karışıyor, kaldırımlardan firlıyorsunuz, 
güzel oyun işte. Sonra Rolicage gibi bir havası da var, ışıklı 
patlamalar, turbo hızlandırıcılar... 

3dix ve D3D desteği var ama software modunda da fe- 
na gözükmüyor. Sesler idare eder. Sistem ihtiyaçları da 
abartı değil. “32 RAM Pentium 166'da uçarım ben” diyor. 

Eğlenceli bir şeyler arıyorsanız uzun süre meşgul ede- 
cektir. Bu türün suyu çıkmaya başlamadan alınabilir. Ama hepsi o kadar. Daha iyisi 
ReVolt'ta ve Lego Racers'da var. 

Şimdi şu Mario Kart 64'ü nasıl oynayacağını merak edenler var- | 
dır. Benden duymuş olmayın ama hızlı 
ve de 3D kartlı bir makineniz varsa In- 
ternet'te Nintendo64 oyunlarını ve 
emülatörlerini bulmanız çok kolay. Me- 
sela bir arama kanalında “N64 ROM” 
yazın ve bakın, her şey önünüzde. Bu 
emülatörler konusunda daha ayrıntılı bir 
yazıyı pek yakında “Oyun Bahçesi” kö- 
şesinde bulacaksınız. 

Neyse çok kaldım, gitmem lazım: Vr- 
rrrrrr, vroannnn, roaaaaa220r- 

Inannnnnn. (yazarın hazin sonu ) GG 


dim 


ve 

2 
ii 
Vi 


WWW.GAMEPRO.COM.TR MEKTUPG&GAMEPRO.COM.TR 


MT emo KASIM 1999 


PE SAMEPRI 
PRO / 0 C e | e m e MURAT URSAVAŞ 


m Yapımcı: Jamie System Development GRAFİK SES KONTROL |, EĞLEN 


m3D Shooter 
m Multiplayer 
mPiyasada 


XTom 3D 


BD. artık çok yoruldu. Ne strateji geliştirmek istiyorum ne de ar- 


Sistem Gereksinimleri 


Pentium 200 


32 MB RAM 


200 MB HDD 
4X CD-ROM 


3D Ekran Kartı 


kamdan biri vuracak diye düşünmek istiyorum, omuriliğim bana yeter 
diyenler için bir fırsat! Bu oyun tam onlar için. Vur patlasın çal oynayım 
demek için bire bir. Refleks ve hız gerektiren bir tarzda yapılmış. Aslında 
oyunu açıklamak için bir cümle yeter. “Hani varya olm atari salonlarında- 
kilerden!” cümlesi. Ama oyunu bu kadar basite almak doğru değil. 
Adamlar bayağı uğraşmışlar. 

Neyse onlar yaptıysa incelemek de bize düştü. Oyunun konusu kısaca 
şu diyemeyeceğim çünkü oyunda konu falan yok. Tabii siz ateş edene 
aman vermeyecen sözünü konu kabul ediyorsanız o başka. Zibil gibi 
adam daha doğrusu uçan cisim geliyor durduk yere başlıyorlar size sal- 
dırmaya. Aslında ne aklıma geldi biliyor musunuz ; keşke düşmanın Sibel 
Can, adamlarının da TeleVole ekibi olduğu bir oyun yapılsa. Eminim kapış 
kapış giderdi. 

Konuyu biraz dağıttık. Neyse oyunu grafik olarak ele almak gerekirse 
mükemmele varamamışlar. Ama ilginç bir şekilde, tanınmamış bir şirketin 

yaptığı basit tasarlanmış bir oyun olmasına rağmen 


» grafiklerde bariz, hatta göze çarpan bir hata görme- 
“dim. Dediğim gibi grafikler bu tarz bir oyun için gayet 
iyi. Bu aslında benim mükemmellik Ve güzellik basit- 
liktedir görüşümü destekliyor. Havada uçarken (tabii 
oyunda yerde yürümek gibi bir olay yok ama) bulut | « 
lar ve sis olayları gayet güzel görüntüler sergiliyor. Işık doğru bir a. 
de kullanılmış. Sadece bazı geniş alanlarda yerdeki nesnelerin azlığı size 
sahra çölündeymiş hissi verebiliyor. 
Ses konusuna gelince; burada olay grafikler kadar iç açıcı değil. Çok 
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ö da fazla ayrıntı yok. Birkaç çeşit patlama sesi, birkaç çeşit atış sesi ve 
bir kadının (tahminim capon bilgisayar) silah upgrade'ini haber veren güzel sesi. Bu seslerin 
hepsini XTom 3D'yi kurduğunuz Dayrektöride (Dizin demekten nefret ederim) Sound alt 
dayrektörisinde bulabilirsiniz. Ayrıca müzikler CD'de audio formatlı olarak kayıtlılar. Fena de- 
iller hatta oyun için yeter derecede iyiler. 
Oyunda kayıt olayımız maalesef yok. Ama buna da bir güzellik yapmışlar. 5 kez 3 defa hak 
veriyorlar. Yani 15 hakkınız var. Tabii normalde atari salonlarında da save edip ertesi gün devam edemiyorsunuz o yüzden bu yolu 
seçmişler. Yalnız Ev dikkatimi çeken bir şey var, ilk girişte zorluk derecesini falan ayarlamıyorsunuz. Öyle jeton at start'a bas mu 
z 5 habbeti ile başlıyorsunuz. Hatta utanmasalar “İnsert Coin” bile diyecekler. Öyle ki oyun boyunca sağ üst köşe 
de “Press Start” yazıp duruyor. Oyun içinde Esc tuşu ile açtığınız basit menüde oyunun ayarları var. Burada 
zorluk derecesini Easy, Normal, ya da Hard olarak ayarlayabiliyorsunuz. Ama size aralarında bir fark göreme- 
dim desem bana inanır mısınız! Geminin kontrolü kolay olsa da bunu klavye ile yapmak çok yorucu. Parmakla. 
rınız çok yoruluyor. Sanırım bir joystick iyi olur. Mouse ile de oynamak gibi bir şansınız yok. 

Bu tarzı sevenler için gayet eğlenceli bir oyun diyebiliriz. Ama “canım sl bir bakıyım neymiş?” yek 
için aynısını söylemek mümkün değil. Oyun herkesin ilgisini çe- 
kebilecek nitelikte değil. Eğer yenememenin verdiği stres size 
ayrı bir güç katıyor ve eğlendiriyorsa bu oyun tam size göre. 

Vel hasılı kelam oyundan birkaç ipucu vereyim sizlere. Üç 

” adamla oynayabiliyorsunuz. Şeker kız, Sektör bir de Mustafa 

Sandal. Atış yapısı farklı olan gemiler kullanıyorlar. Level'lar 
kendi içlerinde bazı bölümlere ayrılmışlar. Tabii bu bariz bir 
farldılık değil, sadece oyundaki hareket miktarını belirtiyor. 
Bunlar Strike, Scramble, ve Boss aşamaları. Oyuna basit baş- 
lamak diye bir olay yok. Destursuz girişiyor adamlar. Size tav- 
siyem oyunda aşırı ateş altında kaldığınız zaman dikkatinizi 
ateş edenlerde değil, atışlarda yoğunlaştırın. Aksi takdirde ilerlemeniz bayağı zor olacaktır ve Mega bomban: 
konusunda cimri davranmayın. Ölünce niye kullanmadım diye insan çok üzülüyor. 

Son olarak bu oyun eskiden “Gümüş Kaşıklar” dizisini seyredip de “çocuğa bak yahu evinde atarisi var” 
diyenler için birebir. Oynayın eğlenin gülün ama insanları ve insanlığı sakın unutmayın. G 
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Diöseworld Noir 


ALP BURAK BEDER 


GRAFİK SES KONTROL O EĞLENCE 


m Yayıncı: Pysgonosis 


s Action 


m Piyasada 


y ww Ser zmn güzel değil. Islattığı zaman hiç değil. Yağmur yırtık çadır- 

© m slm hastalık, gömleği geçip tene değdiğinde işkence, yerdeki 

«wwe siğemde ise cellat yalnızca. Yağmur, ne olur Adapazarı'na, İzmit'e ve 
wwe ac” Alalım sen yardım et... 

Yukarıdaki paragrafla rahatınız bozulduysa ne mutlu 


Pp a; iii 


Zarcur 166 


bana. Çünkü sizin rahatınızın yarısı şu günlerde on dep- 
samanı remzedenin ihtiyaç duyduğu rahat kadar muhtemelen. 
Neyse buraya şu Diseworld Noir'den geldik aslında. 


e v3 HDD za > iLe 
Bol yağmurlu, gizemli bir adventure. 


#CD204 Terry Pratchett ismini aranızda kaçınız duydu bilmi- 


ye Sw yaşlı adam yurt dışında çok ünlü. Discworld denen bir hayal 
wwmöz geçen bir sürü hikaye ve romana imza atmış bu zât-ı muhteremin 
win anlayan hayranları kendilerini bu kitaplara öyle kaptırmışlar ki 
© «mesinde ik Diseworld oyununa imza atmışlar. Bakmışlar ortalık Pratc- 
« Sarma kaynıyor, oyunda iyi satıyor, ikincisini de hemen sürüvermişler 
www İse üçüncüsü de bu serinin devamı: Discworld Noir (Noir nuar 
Wu Seke yoksa bilmiyor musunuz?) 

Süswris 1 ve 2 oldukça kaliteli oyunlardı. İngiliz aksanlı oyun kahraman- 
ww 5 oyunda ne kadar uğraştılarsa da beni güldürememişlerdi ama gü- 
«5 mler işte. Bu son oyun ise biraz kasvetli gibi ama çok değil. Ee, o ka- 
“w Hsmez de isminin hatırına: Noir(nuar): karanlık demek. Discworld'un 301li 

Wiz wiiarma benzeyen bir zamanında başkenti Ankh şehrinde geçiyor. 
lir iietieeilik hikayesi. 
Wumadan önce karşılaşacağınız bazı garipliklere şaşırmayın diye sizi uya- 
www ssyorum. Birincisi oyunu Terry Pratchett hayranları yaptığı için sizin 
© Deremrid kitaplarını okumuş olduğunuzu farz etmişler. Aslında oyuna 
Wwe Si ama bu kitapları okuyanlar daha çok zevk alacaktır elbet. (Be- 
e olaağumu da nereden çıkardınız, kapağını bile görmedim ;)) 
Gwen oyuna ölerek başlıyoruz. (N'oluyoz olum, demeyin... Discworld'un 
wii Sinyası bu, hoş gelgeldiniz!) Sonra, bizim esas oğlan (adı Lewton) 
Win sonra bize başından geçenleri anlatmaya başlıyor: “Her şey bir hafta 
önce başladı...” 
Bakalım bir hafta ön- 
ce ne olmuş: Mike 


NU 
Şe 


Hammer filmlerinden 
tanıyacağınız klasik bir 
dedektif bürosu orta- 
mında, klasik olarak fa- 
turalarını ödeme sıkıntı- 
sı içindeki dedektifimiz. 
Lewton'un bürosuna 


. 
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gelen bol paralı ve dekolteli müşteri Lewton'a gizemli bir iş verir. Mundy 
adında bir adamı arayacaksınız. 

Oyunun senaryosu bu şekilde başlıyor ve aklınıza gelmeyen nice olaylarla 
karşılaşıyorsunuz. Ankh şehrinin kapkaranlık ve yağmurlu sokaklarında mese- 
la iri yarı taştan yaratıklarla, beyaz gözlü elf'lerle ve pek tabi Lewton gibi ger- 
çek insanlarla karşılaşacaksınız. Discworld fantastik bir dünya olduğu için ba- 
riz FRP unsurları da oraya buraya serpiştirilmiş. 

Oyunu ilk ikisini de yapan Perfect Studios yapmış. İlk iki oyunun grafikleri 
Monkey Island tipi, (6 da ne derseniz He-Man ya da Voltran tipi diyeyim) idi. 
Anlaşılan Perfect'deki abiler aradan geçen üç sene içinde 3D Studio falan öğ- 
renmişler ki grafikler tamamen üç boyutlu... değil aslında. Grim Fandango'ya 
benziyor ama ondan daha yavaş çalışıyor. Lewton dışında bütün karakterler 
iki boyutlu dizayn edilmiş ve eğer ayağa kalkıp yürümek gibi lüksleri yoksa iki 
boyutlu olarak kalmaya da devam ediyorlar. 


Müzikler için söylenecek bir kelime varsa o da “çok iyi” olurdu herhalde. 
(Sakın klasik iki kelime söyledin esprisini yapmayın!) Cidden, sanki oyunun ar- 
ka fonunda bir orkestra varmış ve doğaçlama Jazz, Blues çalıyorlarmış gibi. 
Seslerde fena değil ama bazı seslendirmeler içinizi gıcıklayacak. Lewton'un 
seslendirmesi fena değil ama espri yapmaya çalışırken hiç çekilmiyor. Hele 
esprilerin Amerikan esprilerinin en soğuk örnekleri olduklarını düşünürsek... 

Zor bir oyun değil Discworld. Çözecek çılgın bulmacalar yok. Mesela 
Monkey Island'daki; keki al, üstüne zamk dök, firçayla sil, yılanın ağzına tık gibi 
deli ve acayip eğlenceli bulmacalar yok ama sıkılmıyorsunuz. Epey uzun bir 
oyun çünkü. Diyaloglar çok uzun ve bu oyun süresini uzatıyor ama unutma- 
yın, siklımıyorsunuz. Konuşmalar bazen çok ilginç konular üzerine “geyik” ha- 
fini alıyor. Örneğin Lewton'u bekçinin biriyle işinin zorluğuyla alakalı, bir şar- 
kıcıyla müzik piyasasının berbat hızlini konuşurken bulacaksınız. 

Meniler biraz kullanışsız. Birisine bir şey sormak için “inventory”den sü- 
rekli nodar idığımız mor defterini açıp ilgili konuyu bulmanız gerekiyor ki bu 
da bir şeyler alama #aimalinizi arurıyor. Daha kötüsü bir kişiye anahtar so- 
ruyu sormadan şehirde yeni bir yer açılmıyor. Evet bundan da bahsedeyim 
deği mi Adı Derworid yz. Ankh şehri de Disk şeklinde, tepeden baktığınız 
şehirin hariızsında mekanlar başlangıçta karanlık, daha sonra insanlarla konu- 

» şerken birisi size, diyelim ki mezarlıktan bahsetti, hari- 
| aya geldiğinizde mezarlığı parlak.olarak görüyorsunuz 
» we aruk oraya gidebiliyorsunuz. 

| Sonuçta Grim Fandango ile kıyaslanacak bir oyun 
© son zamanlarda yapılmadığı için bakın yukarıdan beri 
© kayaslamadım ama napayım, mecburum. O bundan 
daha iyi. Ama bu da fena değil. Yani eğer Adventure 
oyunları seven biriyseniz seve seve alıp oynayabilirsi- 
niz. Yağmurlu sonbahar günlerine de uyum sağlaya- 
caktır. (3 
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PROjinceleme 


DRAKAN-ORDER OF THE FLAME 


hadow Man, Soul Reaver, Prince Of Persia 3D ve Drakan birbirlerine ol 
Sikça yakın zamanlarda ortaya çıkmalarının yanısıra tür olarak da benze 
şen oyunlar. Fakat bu oyunların her biri diğerlerinden çok önemli bir ya da 

ewe iki özelliğiyle ayrılıyor. Dolayısıyla hepsini 


Gereksinimleri 


Pentium 166 MMX 


arka arkaya oynamış olsanız bile aynı oyu- 
nu oynadığınız hissine kapılmıyorsunuz. Bu- 


32 MB RAM nun en büyük sebebi, bu oyunların kendini 


kanıtlamış firmalar tarafından yapılmış ol- 
ması. POP 3D'yi saymazsak (o bir klasik!) 
oyunların hepsinde özgün bir şeyler yaka- 


320 MB HDD 


« 4X GD-ROM 


DirectX 6.I 
ii lanmaya çalışılmış ve başarılı da olunmuş. 


e Kartı Dört oyun da gerçekten çok iyi ve bana 
göre hiç bir şekilde birbirlerinin alternatifi değiller. Bence dördünü birden sa- 
- tın almanın bile hiç bir sakıncası yok. 

Drakan Order Of The Flame, Psygnosis'in en son bombası. Adını yeni 


duyurmaya başlayan Surreal 


Kimbilir ne e 
tehlikeler Software tarafından gelişti 
Cğ cizlidir bu rilmiş enfes bir oyun. Tür 
e kapının 


olarak kesin bir sınıfa dahil 
edilmesi oldukça güç çün 
oyunda aksiyon, adventure, 
platform ve RPG öğeleri t 
arada yer alıyor. Bu açıdan 


oyunun kendi türünü oluş- 


çok iyi bir iş başararak hit 
olabilecek bir oyuna imza 
mış. Özenle hazırladıkları 


Oyunda kitap 
okumanın 

önemi sık sık 
vurgulanmış. 


i Güzel bir 
manzara, 
değil mi? 


kartla mükemmele yaklaşırken, ses efektleri ve müzikler muhte. 
şem olmasalar da sizi oyun atmosferine sokabiliyorlar. z 
Oyunun kahramanı ise bir kadın, Ryan. Lara'yla boy ölçüşüp öl- 
çüşemeyeceğini bilmiyorum ama en az onun kadar hoş. Kah- 
ramanımız Wartoklar tarafından kaçırılan erkek kardeşinin 
peşine düşüyor. Fakat önünde çok daha büyük bir sorun var, 
şeytan Navaros, klasik “Dünyayı ele geçirmek isteyen adam” 
tiplemesine uyan kötü bir şahsiyet. Kötülüğün simgesi olan 
bir de ejderhası var. Onun ejderhası varsa bizim de bir ejder- 
hamız olmalı. Çünkü klasik anlayışa göre kötülük ancak kendi 
silahıyla yok edilebilir. Evet, oyunun ilerleyen kısımlarında ej- 
derha Arokh'u uyandırarak ondan yardım istiyoruz. Bu andan 


lık kan gölüne dönüyor; baş, g 


turduğunu söyleyebiliriz. — Yapmış olduğunuz şey ise 
Surreal Soteware gerçekten “aynı haritada üstü çizilerek 


“harita istediğiniz şeylere 
— nereden ulaşacağınızı gös- 


boyutlu grafikler iyi bir 3D. < termiyor, kendiniz araştı- 


“İkinci fa ktör ise karşınıza çıkan yaratık sayısının aşırı fazla olması. Oyun bazı 


.HASAN BAŞARAN 


GRAFİK. SES, KONTROL. EĞLEN 


m Yapımcı: Psygnosis 


m Third Person Action/ 
Adventure/RPG/Platform 


Mi m Tek Oyunculu 
m Piyasada 


itibaren maceramıza Arokh'un üstünde devam ediyoruz. Ancak bir” 
isiniz ki Arokh'la uçmak müthiş bir duygu. Sadece bu duyguyu tatr 
için bile oyunu almaya değer 


ış. Bazı kalabalık dövüşlerde ort &..| 
acak yb. parçalarla doluyor. Çok 
de veya belli yerlerdeki bıçkı tuza 
» güzelliğinden çok şey kaybede 

iç Blood'u şüphesiz anım 


Dehşet öğeleri sonuna 


yüksek yerlerden dü 
larına yakalandığında Rynn bil 


rek parçalarına ayrılıyor. Bü 
satmakta fakat Blood'un şiddetinin ikiye katlandığı durumlari: 
da karşılaşabilirsiniz. 5 i 
Drakan'ı hakkıyla oynamanız için öncelikle ilgili dökümanla 
tamamını okumanızı tavsiye ediyorum. e VR Shadow 
Man'in o beyin bulandıran karmaşasından oldukça uzak, gayet 
basit temeller üzerine kurulmuş. Ancak bu, sıradan bir aksiyo 
oyunu kadar basit oynandığı anlamına gelmiyor. Kullanılan RPG öğeleri bil 
sizi biraz daha mantıklı düşünmeye zorluyor. Örneğin oyundaki 50 kadar « 
lahtan hangilerinin daha işlevli olduğunu anlamanızın tek yolu silahın özelli 
lerine göz gezdirmek. Buradan silahın rakibe ne kadar zarar vereceğini, ne 
kadar ömrü kaldığını (silahlar hasar görebiliyor), etki alanını ve ağırlığına b: 
olarak kullanılabilme hızını görebiliyorsunuz. 50 silahı aynı anda taşımanıza 
imkan olmadığına göre seçim yapmanız kaçınılmaz. Ayrıca oyundaki iksiri 
büyülerin ne işe yaradığını 
bilmenizde de fayda var. 
Drakan'da yapmanız 
gereken şey “Tab” tuşuyla 
gelen haritada yazıyor. 


gösteriliyor. Ne yazık ki 


rıp bulmak zorunda kalıyorsunuz. İşte oyunu zorlaştıran birinci faktör bu. 


rami larda bu faktörlerin abartılmış olması yüzünden çekilmez bir hal alab 
yor. Bü in bunlar yetmezmiş gibi oyuna platform havası kazandırmak uğrur 
eklenme Ya Nar, yıkık köprüler vb. gereksiz her şey oyunun iki kat 
zorlaşıp uzamasına yol açıyor. Silah ve zırhlara ulaşmak da pek kolay değil. 


Bunları belli yerlerdeki sandıklardan, öldü 


düğünüz yaratıklardan ya da daha önce ö 
dürülmüş bazı savaşçıların iskeletlerinden 
alıyorsunuz. İksir, büyü, anahtar vb. geri b 


lan diğer zımbırtıları ise genellikle yerleşir 
İşte burası 
Arokh'un 

evi. 


birimlerinde(ev, otel, mağara vs.) bulacak: 
nız. Oyunun diğer özelliklerini oyunu alıp 
oynayınca keşfedersiniz artık. 
Drakan-Order Of The Flame mutlaka alınıp 
oynanılması gereken bir oyun. Zorluk seviyesi 
hakkında sarfettiğim olumsuz tüm kelimeleri erit 
bilecek, sizi saatlerce ekran başına çivileyebilecel 
kapasiteye sahip. Hele Arokh'la bir kez uçuş der 
yimi yaşadıktan sonra oyundan ayrılmanız imkan: 
hale gelecek. (3 
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PRO j 0 C © | © Mm © i mÜretici: ID Software GRAFİK SES KONTROL , EĞLENCE 


# Türü: FPS (First Person Shooter) 


LAM İZİ 


# Multiplayer: 16* oyuncu için 
A mPiyasada 


eri döndüler. Bu sefer daha da iyi olarak ve en yakın rakip- 
leri Ouake 3'ten daha önce ve şimdilik ©3-Beta'dan çok 


<— —— dahaiyi. 

ok — BE RAM Bu seferki Unreal çok farklı. Bunun arkasındaki isim FPS 

le «wwsHpD severlerin çok yakından tanıdığı Wolfenstein, Doom, Ouake 

:i  CDROM oyunlarının yaratıcısı Id Software! Unreal Tournament öyle bir oyun ki, multiplayer 


layer oyunlardan birisi. 
Bu oyun kesinlikle bir Unreal 2 değil (Unreal 2'yi Legend Entertainment hazırlı- 


# 


oynamazsanız belki de a Çünkü oyun çok zevkli ve bana göre en iyi multip- 


ar yor). Aslında Unreal'ın devamı olan bir oyun, Unreal Tournament. Şöyle ki, oyun ayrı 
/ bir CD olarak satılacak fakat orijinal Unreal'a sahip olanlar GT Interactive'in Web si- 
t tesinden (Www.gtinteractive.com) gerekli dosyaları indirerek V&'para ödemeden Un- 
or real Tournament'a sahip olacaklar (Tabii ki bu Türkiye için geçerli değil, çünkü Türki- 
ye'de orijinal Unreal satılmadı). j | ai 


Ünreal Tournamene'da grafikler çok ayrıntılı. Karşınızdaki botların sakallarına ka- 
dar varan bir,detay söz konusu ama bu kadar yüksek çö- 
zünürlük için bir PI1400 ve TNT2'niz olmalı! Unreal'ın du- 
dak uçuklatıcı grafikleri burada daha iyi olarak sunulmuş. 
Ne de olsa işin arkasında ID Software var. Oyunda birçok 
yeni harita var. Bunların aralarında Blood ll'deki gibi hare- 
ket halindeki bir tren ve havada asılı duran bir 
kale en dikkat çekici olanlar. Bunlar haricinde 8. - 
harita daha var. e z 

Yeni bir oyunda tabii ki yeni silahlar da olmalı! 
Tournament'da 10 adet yeni silah var ve Shot: 
Gun gibi eski, emektar silahlar elden geçirilmiş. 
Böylecetmultiplayer oyunda da daha iyi bir silah 
dengesi sağlanmış. Elden geçirilen silahlardan biri- 
si olan ve çoğu Unreal sever gibi benim de çök 
sevdiğim Flak Cannon'un sesi değiştirilip darbe 
etkisi artırılmış. Yeni silahlardan sadece ikisine 1sı- 
nabildim; birincisi, rakibinizi eritebilen Pulse Blaster, diğeri ise ati- 
dıktan sonra üzerindeki kâmera benzeri bir cihaz ile kontrol edilip 
bir güdümlü füzeye dönüşen Redeemer. 

Tournement'da çok büyük bir'yenilik var. Bu yenilik ilk defa bir 


FPS oyununda üç ayrı ırk olması. Bunlardan birisi normal bir er- 
kek(!), diğeri bir kadın, en sonuncusu da iri yarı bir adam! Yarns 
kahramanlarımız insan. 

Unreal Tournament, Ouake3-Arena gibi tek oyuncuları dışlamıyor. Tek k- 
şi oynamak için tam 35 bölüme sahibiz. Doğal olarak oyundan sıkalma- 
mamız için botlarda iyi bir I(© olmalı. Eğer Blood Il'deki gibi bir Al 
olursa iki gün sonra oyun atılır! Unrcal'daki zaten gelişmiş olan At (ix 
alt katta bıraktığınız yaratık, siz nefes alıp dinlenirken asansöre barsyor. 
arkanıza sessizce yaklaşıyor ve gırtlağınızı dahi kesebiycr- 
du!) baştan yazılarak harika bir yapay zeka elde edilmez. 
Single Player modunda botların 1O'sunu oyundan önce 
ayarlayabiliyorsunuz. Bu sayede isterseniz geri zekai Bor- 
lara, isterseniz de öğrenme kabiliyeti olan botlara Karsa sa- 
vaşıyorsunuz. 

Oyundaki karakterlerin dış görümüslerimi çok fazla se- 
çenekle beraber değiştirebiliyorsumuz. Yanı Kaframanmızın deri 
rengini, ırkını, cinsiyetini v.b ayarlayablyorsumuz Bu sayede aynen 
bir RPG'deki gibi kendinize ozel bür karsiter yarmabıyorsunuz. 

Tournament'la aynı zamanda Ünrezi eklemesi olan Retum To 
Napali'de çıktı. Ancak bence Towmament ondan daha iyi. (3 
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m Piyasada 


bunun olması çok kötü. Neyse, oyunda 4 adet ulaşılabilir araba ve 2'de Be: 
nus araba var. Sizin de gördüğünüz gibi bu sayı çok yetersiz. 


n. Çünkü bu oyun farklı. Ara- XS Racing'de pistler de çok az, sadece 4 adet pist var ve bu pistler de 
yaklaşın. Uçtuğunuzu hissede- o sponsorlara ait, Mesela birinin adi güz: pisti, diğerinin ise cips pisti (reklar 


S Racing. İstanbul trafiğine yapmak istemediğimden 


un, gazı kökleyin ve se: 
e ye bi oyun JEFF G 


en mi? Nedeni bu oyundaki markaları yazmadım)|). 


uvara vuruyorsunuz ve çok akat tüm bu olumsuz- 


orsunuz! (Durun durun heme klara karşı'pistler çok. — 


3 İ trafiği ile ne alakası var'deme- vi ve “işik oyunları... 
sie ekleyin!). Bu 1 arabalar | kaza yaptıktani'h: “© “enaz Ünreali kadar. gi 
DirectX 6. 1 fnen s9) ra “sacırtılar” eşliğinde Gök eski hallerine | zel. Birçok pistte alter- 
7 MB Ekran kartı dönüyorlar! Bu güzel özellik Ke İstanbul'a tavsi- o natif bir ikinci yol var ve 
“Ses kartı ye ediyorum. e büyol genelde bir hız- 
Daha düne kadar piyasadaki en iyi gelecekte geçeni yarış oyunu u ROLL e landırma yolu. Yani yol 


CAGGE idi. Fakat işler değişti. Artık daha iyi bir Dn olan Jiri GORDON: girince 500Km/h gibi ir 
XS Racing var. m AA toz yutturuyorsunuz (ehehe!) 
Oyunda Colin Me Rae Rally'de ki gibi bir eğitim bölümü var. Adı ise, Je? 


ce Sschool, Burada Jeff Gordon size nasıl fren yapılacağını ve buna benz 
Gü sürüş tekniklerini anlatıyor. Ama sadece anlatıyor. Colin Me 


1 | Rae Rally Seholl'da ki gibi bir uygulama söz konusu değil, B: 


“Oyunun isminden anlaşılabileceği gibi oyun tamame 

“çı olan “Jeff Gorden”un sürüş teknikleri üzerine kurulmu 

© ler verdiği bir bölüm bile var ve onu biraz 
aşağıda açıklayacağım. 

e re hepsi birer trafik kısacık bölümden bile. A sadece piyasaya oyun sürmel 


“için çıkarıldığını anlıyoruz. ii 


şeffaf ölse ) Oyundaki arabanız İ 
kisi gibi “gıcır gicir” oluy: i 


güçlü bir grafik motoru kullanmış. Öyle ki tıpkı Unreal veya Roli- 
 cage'deki gibi tüm ortamlar çok renkli, yansımalar her yerde ve 
çok göz alıcı. Oyundaki grafik motoru sayesinde çevre çok hare- 


ketli. Bir parkurda benzinci görebilirken diğer bir parkurda çocuk 


geçerken makine sesleri duyuk 
sesleri eşliğinde bir lu- 


ken, bir lunaparkın yanından g 
- naparkın ortasından çerken çocukların kahkahalarır 
geçiyorsunuz (Bu ara- 


da lunaparktaki oyun- 


duyabiliyorsunuz! Oyunun mü: 


zikleri tekno olarak seçilmiş. 
caklar sabit değil, hep- 


si hareket halinde). 
Oyundaki arabala- 


Bence müzikler ço! 
güzel ve oyunla da 
çok uyumlu hatta £ 
rın hepside hayali ta- zen insanı hırslandı 
sarımlar (Hımmm.... 

durun bakalım, bu 

araba aynen NFS2 
SE'de ki Ford GT 
Dediğim gibi tüm araçlar hayali, 

hatta kanatları bile var. Ama ASC 
Games oyunu reklamlar ile katlet- 


gaza getiriyor. 
Oyundaki en kö 


kısımlardan birisi de 
'a benziyor!!1). 


rakiplerinizin yapay 
zekası. NES3 ve 

NES4'teki gibi sizi y 
dan çıkarmaya çalış 


. . > — G “e 
miş. Sert frenlerde arabaların üze- yorlar ve hatta size yol veriyorlar. Bunlardan sonra sizinle kapışmalar 


rinde spoiler gibi duran gazoz ya imkansız hale geliyor ve oyundan kopuyorsunuz. 
Eğer çok iyi bir yarış oyunu istiyorsanız gidip NFS4 alın ve oynayr 
Ama ben tam Arcade severim, bir de grafikleri güzel olursa değme; 


keyfime derseniz bu oyunu kaçırmayın... (3 


da cips panoları çıkıyor. Oyundaki 
pistlerin her tarafının reklamlarla 
dolu olması yetmezmiş gibi bir de 
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bunun olması çok kötü. Neyse, oyunda 4 adet ulaşılabilir araba ve 2'de Bo- 
nus araba var. Sizin de gördüğünüz gibi bu sayı çok yetersiz. 

Çünkü bu oyun farklı. Ara- XS Racing'de pistler de çok az, sa 
aşın. Uçtuğunuzu hissede- o sponsorlara ait. Mesela birinin adi 


dece 4 adet pist var ve bu pistler de 


z pisti, diğerinin ise cips pisti (reklam 
S Racing. İstanbul trafiğine yapmak istemediğimden 
den mi? Nedeni bu oyundaki markaları yazmadım). 
uvara vuruyorsunuz ve çok o «Fakat tüm bu olumsuz- 


rın İse ul rafi iği ile ne alakası vat 


Kale memdeliyi ve işik oyunları... 
bekleyin!). Bu: arabalar. kaza yapuiktani'he- “— en âZ Unreal kadar: ü 
- men sonra“ “gacırtılar” eşliğinde ei eski hallerine (| zel Birçok pistte alter- 


2 MB Ekran kartı dönüyorlar! Bu güzel özellik nedeniyle İstanbul'a tavsi- 


İrectX 6.1 


natif bir ikinci Ri var ve 


Ses kartı ye ediyorum. 

Daha düne kadar piyasadaki en iyi gelecekte geçen yarış oyunu ROLL 
CAGGE idi. Fakat işler değişti. Artık daha iyi bir oyun olan JEFF GORDON 
XS Racing var. 


girince 500Km)/h gibi. 


inanılmaz hızlara ulaşıp rakiplerinize toz yutturuyorsunuz (eheh 
Oyunda Colin Me Rae Raliy'de ki gibi bir eğitim bölümü var. Adı ise, Jeff: 


ıce Sschool.. Burada Jeff Gordon size nasil fren yapılacağını ve buna benzer 
— “sürüş tekniklerini anlatıyor. Ama sadece anlatiyor. Golin Me 


Rally SA da ki gibi bir. ye lama söz konusu il Bu 


yn iu e gibi Sy tamamen vi ka'da 


aklaşık 500Km/h)'yi ge- 
| .Hızından ve en başta be- 
liretiğim özelliklerden sonra bu oyunun iyi değil fakat NFS4'ten dahi 
© kesinlikle tam bir arcade olduğunu anlaya- şeffaf olsaydı!..). Oyun: Tr 
bilirsiniz. c 
Jeff Gordon XS Racing'de ASC Games 
güçlü bir grafik motoru kullanmış. Öyle ki tıpkı Unreal veya Roli- 
cage'deki gibi tüm ortamlar çok renkli, yansımalar her yerde ve 
çok göz alıcı. Oyundaki grafik motoru sayesinde çevre çok hare- 


“ ketli. Bir parkurda benzinci görebilirken diğer bir parkurda çocuk 


ken, bir lunaparkın yanından ge- 


145mph 


Lİ 


“ naparkın ortasından çerken çocukların kahkahalarını 


geçiyorsunuz (Bu, ara- 


duyabiliyorsunuz! Oyunun mü- 
zikleri tekno olarak seçilmiş. 


il 


Bence müzikler çok 
| güzel ve oyunla da 
çok uyumlu hatta bz- 


rın hepsi de e hayali ta- . zen insanı hırslandır 
sarımlar (Hımm... 
durun bakalım, bu 
araba aynen NFS2 
SE'de ki Ford GT90'a benziyor!!!) 
Dediğim gibi tüm araçlar hayali, 

hatta kanatları bile var. Ama ASC 
Games oyunu reklamlar ile katlet- 


gaza getiriyor. 
Oyundaki en kö 
kısımlardan birisi de 
rakiplerinizin yapay 
zekası. NFS3 ve 
NES4'teki gibi sizi ye” 
dan çıkarmaya çalışm 


miş. Sert frenlerde arabaların üze- yorlar ve hatta size yol veriyorlar. Bunlardan sonra sizinle kapışmaları 


rinde spoiler gibi duran gazoz Ya imkansız hale geliyor ve oyundan kopuyorsunuz. 
da cips panoları çıkıyor. Oyundaki Eğer çek iyi bir yarış oyunu istiyorsanız gidip NFS4 alın ve oynayın. 
pistlerin her tarafının reklamlarla Ama ben tam Arcade severim, bir de grafikleri güzel olursa değmeyir 


dolu olması yetmezmiş gibi bir de keyfime derseniz bu oyunu kaçırmayın... (7 
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“S PL EAMEPRI 
PROjnceleme Kİ vapımcr Hasbro incraccive MESANE 


ms Motorsiklet Yarışı 
> 


# Multiplayer 
mPiyasada 


ğı gibi bir motor oyunu. sponsorlarına göre çeşitliliği bulunmakta. Bu sadece dış görünüşte de değil. 
su simulasyonu) çıkarıldı Modifikasyonları farklı olabiliyor. Pistler ise 20 kadar ve hepsi de insanı zor- 
i MOTOCROSS MADNESS luyor. Burada en hızlı 
bir oyun olmasıydı. Bu sene motor olarak efsanevi 
ardan birisi MOTO RACER2 yarışçı Michael DO- 
HIP'ti. MOTO RACER2 za- OHAN''ın Repsol 


t ndan bile geçemiyordu. Tama- Honda'sı gözüküyor ve 
SEN men arcade tarzı bir oyundu ve sıkıcı geldi. SBK ii n310km/h yapabil- 
2 n we ilk oynayışımda sevmi vesmekte (Tabii sadece 


ma taa ki YİM bana GP50O'ü Ve- “© Start — Finish düzlüğün- 
de). Diğerleri o kadar 


uzun adı GP500 ve adından da anla: 
önce birçok motor yarışı ( aha d 
dan en çok MS'un piyasa 


halada iyordum 
e 
3D Kart rene kadar. 


Sesikarğ GP'de nedir yaw? Yenir mi? hızlı olmamakla beraber özellikle Suzuki'nin çek iyi yol tutuşu olduğunu ve 
MBAR Bir kere grafik olayı Li oyunda aşılmıştı! Yani sanki çabuk hızlandığını söylemeliyim. 
Eurosport'ta bir motor yarışı izliyorsunuz. Grafikler bir Bi tur versene abi!!! e j 
deki görüntülerden bile güzel. SBK ile kıyaslanınca, SBK bunun yanında” Bu kadar ayrıntıdan sonra oyunun genel gidişatına bakalım biraz da. Oyun 
sisel piksel kalmakta (neredeyse Test Drive 2 gibi). Farklar ve kalite sadece bu senenin flaş firması sayılabilecek olan Microprase tarafından çıkarılıyor. Ta- 


<iklerde değil tabii. İİ . . .— ö Bam... i sw bii arkasında Hasbro İnte- 


« “- active var. Bir sürpriz da- 


Sznun her köşesinden 


“a süper oyunum diye 
sidar (!) yükseliyor. ülkemize kutulu (BOX) 
Efendim GP500 esasın- olarak getiriyor (En azın- 


4 dünyanın en iyi motor- dan getirecek 3). Oyundaki 


<&ezlerini ve bunların bi- 
»eilerini buluşturan, 
“yanın belli başlı yerle- 
wwdeki özel pistlerde ger- 
<“eştirilen bir motor yarışı- 
© Eurosport, NTV 
weyenler zaten bileceklerdir. 
“ax bu öyle bir yarıştır ki 
sizce 1998 yılında 

0.000 kişi yarış pistlerin- 
560 milyon (!) kişi ise 
> &zşından bu yarışları izle- 
wgerdir. Çünkü bu dünya 
“werindeki iki tekerli araçların yaptığı yarış- 
“we en büyüğüdür! Tabii ki burada bir ta- 
#w motor markaları ve sürücüleri var. 
Seniarın da lisansı alınarak tek tek oyuna 
wpxe edilmiş! 

#&i be, bunla en son kaç basıyon? 
(Oyunumuzda sadece 500 CC yarışları 

«8 750 ve 125cc motor yarısları da bu- 
wwwekia ama ikinci sı- 
ww kaydırılmış! Oyun- 

© motor markaları, 


sürücülerin hareketleri ve 
benzer özellikleri Mike 
Doohan, Kenny Roberts 
“JR ile motion capture tek- 
nikleri ile oluşturulmuş. Anlaya- 
cağınız her şey gerçek gibi... 
Oyunda hız duygusu oyuncu- 


if | yor. Kendinizi gerçekten de mo- 
tor sürer gibi hissediyorsunuz. Dediğim gibi grafik, ses, atmosfer, yapay zeka 
çok başarılı. Yalnız bazen Al motorları NFS3'teki gibi kusursuz sürebiliyor ve 
bu sizi çıldırtmaya yetiyor da artıyor! Oyunun oynanabilirliği çok iyi ama bu 


nacağını, nerede ne kadar şiddette fren yapacağınızı öğreniyorsu- 
nuz. Oyun bu özelliği ile EA'ın 1,5 ay kadar önce piyasaya sürdüğü 
Official FI Racing'e benziyor. 
Ağzımızı sulandırdın ama bizim rahmetli PC'de çalışacak mı acep? 
Oyun tabii bu kadar özellik sununca sistem gereksinimi de yük- 
sek olmakta. Kutusunun üzerinde bunlar yazmakta; Pentium İl 233 
veya daha üstü, 32 MB RAM, ses kartı, 3D Kart (3D/FX veya D3D) 
5 > ki burada minimum sitemden bah- 
sediliyor! Grafik kartı olarak ise 
bir TNT2 (32 MB) veya bu oyun 
| için daha iyi olan Voodoo3 3000 
wemr tasarımları, pist- i olmalı. Yoksa oyunu hayal bile et- 
meyiniz. < 
Yakında buna benzer bir oyun 
olan “Superbike2000 ve SuperC- 
“ross2000” çıkacak. Ama bundan 


ww Siniciler vs hepsi bi- 
“ir gerçeği ile aynı. 6 
“motor markası var. 
Swiar: Asprilla, Honda, 
“ndenas, Muz, Suzuki, 
“waka. Tabii bunların 


iyi olabilirler mi bilemem. Eğer süper motor hastasıysanız bunu oynayın, yok 
ben cross'çuyum derseniz Motocross Madness 2'i bekleyin. G 
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ya çok başarılı olarak aktarılabili- 


size de bağlı. Hemen birinci olamıyorsunuz. Yarıştıkça nasıl viraj ali- 


PRO/n ceke e 


Sistem Gereksinimleri 


Pentium 11 266 


32 MBRAM 


400 MB HD 
3D Ekran Kartı 
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Lİ 


yi öncesi, Christopher Columbus Amerika'yı keşfetmiş, 
b; 


aşarının verdiği hazla piposunu tüttürmekte. Siz bu adama gi- 
dip “Gün gelecek, bu adadan basketbol adında bir oyun çıkacak, 
bir akım oluşturacak, bütün dünyayı saracak hatta bu akım bilgi- 
sayarlara aktarılacak ve herkes bu oyunun müptelası olacak” di- 
yorsunuz. Karizmatik bir bakıştan sonra, piponun ağızdan düşü- 
şünü görür gibiyim. “Bilgisayar da ne ola ki” diye bir ilk soru ve 
Christopher Columbus yerde. Durum bizim atalarımızca da pek 


üzyılımıza. Chicago'nun arka sokaklarından bi- 
rindeyiz hri karanlığa bürümüş. Global Pizza'da yenilen 
bol ketçap a, yanında buz gibi kola ve sonra, sonrası Jor- 
ya a Tim Duncan arasında kıyasıya bir maç (ha- 
/atta hiç bir şey hayal etmek kadar kusursuz ola- 
“maz sanırım). Nasılda kaptırdım yine, ama olsun 
“artık bu hayallerime biraz daha yakınım. NBA Live 
” 2000 artık piyasada. 90'lı yılların ortasında başlayan 
u seri her sene biraz daha gelişerek kendini yeni- 
di. Açıkgöz oyun tasarımcıları NBA fırtınasını bil- 
İsayar ortamına taşırken, EA Sports da bu oyunla 
laritesini artırıp imajını kuvvetlendirdi. Bu ara- 
pal Live hayranlarınıda uykusuz gecelere sü- 
lemiş oldu. NBA Live97'yi ilk aldığım zamanı 
atırlıyorum da, tam da final sınavlarıma 
enk gelmişti. Sınavlara gir, okulu bitir, 


adam ol düşüncesi unu bitir, Jordan'a 


OĞUZHAN ÖZDEMİR 

m Yapımcı: EA Sports 
mSpor 

#İki Oyunculu 


GRAFİK SES KONTROL 


mPiyasada 


rından yaptığı anlatımları unutmak mümkün değil. İşte biz böyie 
kaptırmış giderken EA Sports boş durmadı ve serinin yeni oyum 
olan NBA Live 2000'i piyasaya sürdü. Oyunun diğer serilerder 
farklı olan yönü, grafik motorları ile kendini gösteriyor. Kendi 
yüzünüzü oyuncuların 

suratlarına uygulamak ve 

daha sonra onları sahaya 

sürmek oldukça heyecan 

verici. Seyirciler, oyuncu- 


vie şekilleri gayet a 
şarılı. Oyuncuların smaç- 
lardan sonraki mimikleri 
ve seslendirmeleri insanı 
gaza getirmiyor desem 
yalan olur. Henüz sınav- 
lar başlamamışken alıp 
oynamanız tavsiye olu- 
nur. Sonra benim düştü- 
güm adam olma ile kupa 
heyecanı çelişkilerini ya- 
şarsınız, karışmam. Üste- 
lik sizin anne babalarınız. 
benimkiler kadar anlayışlı 
olmayabilir. 47 


yunun arabirimleri daha görsel 
Ör: getirilmiş. Artık köşe bucak 
start neredeydi, oyuna nereden gi 
receğim kasıntıları yaşamıyorsunuz 
” Yanlışlıkla Windows'a dönme, 
© oyunu save etmeden çıkma yanilgi 
- sına son verilmiş. Oyunda 8 ayrı 
ç mod bulunuyor. En zevklisi (tabii 
ç bana göre) Michael Jordan loni. 
Oyun ağzınızı sulandırdıysa bir de ” 
makinenizi gözden geçirin. Sabit 
diskinizde 400 MB yer açın ve 3D 
ekran kartınız yoksa oyunu unutun” 
gitsin. Ufak bir ipucu, Savunmaları “ 
çökertmek için biraz sabırlı olun. 
Unutmadan, eğer smaçlarla dolu 
görsel açıdan değişik bir maç yap- 
: mak istiyorsanız style olarak simu- 
« Jation'ı seçmenizi öneririm. 
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nn çehresinin değişip başka atmosferlerle kaplandığı bir 


Pentium 200 MMX 
32 MB RAM 


oyun Battle Zone Il. Bir sabah uyanıyorsunuz ve bütün gezege- 


nin bilinmeyen güçler tarafından ele geçirildiğini görüyorsunuz. 


Bütün arkadaşlarınız, anneniz, babanız, oyuncaklarınız hiç ama hiç 


4X CD-ROM . 


3D Ekran Kartı 


bir şeyiniz yerinde yok. İçinizde müthiş bir acı ve sonra yerini gü- 


rakacak olan bir nefret, Bildiğimiz Türk filmi senaryolarının 
bilim kurgu görmüş hali diyebiliriz yani. 
Aslında bu senaryo L) daha çok Cü- 
neyt ağabeyimizin çevirdiği “Dünyayı 
Kurtaran Adam” filmini çağrıştırdı ama 
sağlık olsun. Biz de bu dünyayı kurtarma 
sevdası oldukça böyle oyunları'daha çok 
yaparlar. Oyunda gözüme ilk çarpan şu 
— — oldu; Command&Conguer, Starcraft, 
Age Of Ampires tarzı oyunlar biraz geliştirilerek sunulmaya 
çalışılmış ama buna ulaşılmış mı bilmiyorum. Sanırım hemen 
hepiniz adını saydığım tarzdaki oyunlardan en az birini oyna- 
mışsınızdır. Kale inşa et, savaşçı üret, strateji geliştir, 
bekle ve zamanı geldiğinde saldır. İşte bu tarz 
oyunların en zevkli yanı birimle- i 
, rinize komuta edebilme ve 
i 5, Oyunun gidişatını verdiğiniz 
kararlara göre değiştirebi. | 
? me yeteneğidir. Eğer Battle | 
Zone İl'de bu komuta ede- | 
bilme özelliği biraz daha güçlendirilebi!- 
seymiş oyun bir klasik olabilirdi diye 


yorum. Bilmem oyunu oynadi 
tan sonra siz ne düşünür- 
sünüz. Oyunun en ilginç 
yanı kullandığınız araçtan 
inip tüfeğinizle göğüs gö- 
güse çarpışabiliyor olma- 
nız, Sonra tekrar aracını- 
za atlayıp görevinize 
devam edebilirsiniz 
Oyun klasik olarak, 
gezegende siz gelmeden 
önce neler oldu- 
gunu, size oyun için- 
>> deneler yapmanız yi ; 
gerektiğini anlatan > 
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« demic Studios'un RTS tarzı bu oyunu eğlenceyi sevenler için ide- 


OĞUZHAN ÖZDEMİR 


KONTROL EĞLENCE 


SES 


B# Yapımcı: Pandemic Studios GRAFİK, 


) | m Yayıncı: Activision 


m Türü: RTS 
ms Piyasada 


nci e eli emi Mouse hem klavye yard 
Si Mouse ki mü ke oynanal 


” yönünüzü tayin edebilmeniz. Bana sorarsanız harita üzerinde! 
mavi ok işaretini takip edin. Ayrıca değinmeden geçemeyece- 
gim bir nokta da grafikler, etkileyici olmaktan çok sizi gülüm- 
setecekler diyebilirim. Hele ilk bölümde sizi parça pinçik eden 
garip yaratıklar oldukça ilgi çekici. Yapımcısı bu ayrıntıyı nasıl 
gözden kaçırmış hayret doğrusu. 


bir demo'yla başlıyor. Bütün bu klasik anlayışa karşı oyun insana 
zevk verecek tarzda “dizayn edilmiş. Mortar Bike adındaki tasarım 
harikası, uçak benzeri uzay aracını kullanırken gerçekten zevk 
alacaksınız. Üstelik Servis Truck ve diğer Mortar Bike'lar da göze 
hoş gelen tasarımlar içeriyor desem de siz inanmayın. Ünutulma- 


sın ki grafikler oyunlar için biraz daha dikkat edilmesi gereken 
unsurlar. Hiç bir oyuncu 3D grafik kartına bir yığın para verdik- 
ten sonra böyle manzaralarla karşılaşmak istemez herhalde. Pan- 


al olabilir. Ama siz sıkı bir RTS istiyorsanız Age 
i Of Ampires'ı bekleyin derim. (3 
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vom, Ouake, Unreal, Halflife vb. oyunlar FPS türünün en kaliteli ve en po- 
Diüer oyunlarıdır. Ancak bu oyunların hemen hepsinde hikaye aynıdır. Sü- 
- rekli olarak bir uzay gemisi ya da buna benzer bir ortamda yaratık avlarsınız. 
Bu tabuyu kıran oyun sayısı ne yazık ki çok azdır. Ancak bu takıma yeni ekle- 
nen diğer bir isim de Mortry. 

Oyun tür olarak demin bahsettiğim oyunlarla aynı 
olmasına rağmen, konu olarak diğerlerinden çok farklı. 
Bu sefer uzaylılar ya da hilkat garibelerini değil, Nazi 


Sistem Gereksinimleri 


Pentium 233 MMX 


64. MB RAM 3 p vi 
subaylarını öldürüyoruz, Konu olarak Wolfenstein'e 


70MB HDD benzese de kullandığı motor ve diğer yenilikleri ile tabi 


4X CD-ROM ki oldukça farklı bir yapım. Ama ne yazık ki oyunu bü- 


3D Ekran Kartı tün özellikleri ile oynama zevkini kendi bilgisayarımda 
tadamadım. Oyun CD'sinin arkasında sistem gereksinimi olarak minimum 
Win95, Pentium 133, ve 16 MB RAM gösterilmiş. Ancak oyun Pentium 200, 
- 64 MB RAM ve 8 MB'lık bir 3Dfx karta sahip olan bilgisayarımda yavaş çalıştı. 
Bu kadar güzel oyuna açıkçası demosu hiç yakışmamış. Demo siyah beyaz 
“olarak hazırlanmış ve naziler hakkında belgesel gibi size bilgi sunuyor. Bence 
bunun yerine oyun içi sahneler yer alsaydı daha hoş olurdu. Oyunun menüsü 
ve ayarları oldukça anlaşılır bir biçimde hazırlanmış. Ayrıca oyunun bazı olay- 
lara verdiği önem sonucu ortaya çıkan detaylar oyunun kalitesini bir derece 
daha artırıyor. Örneğin, diğer oyunlarda yürürken elimizde duran silah da sa- 
bit bir şekilde bizimle birlikte geliyordu. An- 
cak bu oyunda bu olaya da özen gösterilmiş 
i ve elimizdeki bıçak da bir sağa bir sola ha- 
reket ediyor. “Hatta adamlar işi oldukça 
abartmışlar «Örneğin, bir Nazi subayını öl- 
.dürdüğümüzde ağzındaki sigaranın dumanı 
havada süzülmeye devam ediyor. Grafik 
o kadar güzel ki sanki oyunu oynamıyor, 
yaşıyorsunuz. Oyundaki güzel etkenlerden 
birisi de 'düşman askerlerin Alları. Düşma- 
nın yapay zekası o kadar iyi yapılmış ki 
adamları gafil avlamak oldukça zor (Tabi 
seçtiğiniz zorluk derecesine göre değişiyor.) 
Oyundaki silahlar da diğer oyunlardaki 
gibi lazerli ya da teknolojinin son harikaları 
değil, Yani Blood oyununda da Nazilerle bir 
nebze olsun savaşıyorduk ama subayların 
zombi olduğundan mıdır bilinmez abuk sa- 
buk silahlarla saldırıyorduk. Oysa ki 
> Mortry'de buna da yer yok ve silahlarımız o 
zamanın teknolojisi ile orantılı. Tabi oyunun 
bu faktörü de gerçekçiliğe oldukça yansıyor 
ve bizi iyice havaya sokuyor. Oyundaki kah- 
ramanımızın hareketlerine de yenilikler ge- 
“tirilmiş. Örneğin adamımız yukarı bakarken 
elinde bıçak varsa saldırı tuşuna bastığınız- 
da, bıçağı oraya buraya savurmuyor, bir ka- 


rateci edasıyla tekme atıyor. Ayrıca oyunun 


MUYRAT URSAVAŞ 


B Yapımcı: Interactive Magic 
m First Person Sooter 

m Multiplayer: 8* 

s Piyasada 


bizlere hareketlerde sunduğu ko- 
laylıklar oldukça fazla. Gerektiğinde 
kahramanımıza mouse ile gerekti- 

ğinde de klavye ile hakim olabiliyo- 
ruz. Ayrıca uzağı görebilmemiz için 


dürbün modu ya da yan adım gibi 
hareketler artık klasikleşmiş olsa 
da bu oyunda da mevcut. Yani kısacası hareketler- 
deki estetik ve kolaylık diğer oyunları aratmayacak 
cinsten hazırlanmış. 

Kısacası oyun hem konusu, hem grafiği, hem 
efektleri hem de bizlere sunduğu kolaylık- 
lar ve incelikler sonucu oldukça kaliteli bir 


Üy 


MORİ'YR 
m 


yi 


yapıt. İnfogrames firmasının böylesine kali- 


teli oyunlar çıkarmasına hasret kalmıştık 


doğrusu. Bundan önceleri Tenten, Val- 
do&Marrie gibi oyunlar çıkartan firma yet- 
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Expandable 


«unun isminin anlamı “Harcanabilir? ! Ama aslında karşınızdaki Al'si tavana 
ni; 'BOT'lar sizi harcıyorlar! Tabii ki siz de durmadan ölmüyorsunuz 
“<5 sırada karşınıza çıkan cümle yaratıkları “harcamaya” çalışıyorsunuz! Es- 
Wen (C64 ve AMIGA zamanında) Expandable'a benzeyen çok oyun vardı. 
S-i:r arasında Amiga'daki Warzone hem efekt hem oynanış hem de tür ba- 

EE mından Expandable'a çok benziyordu. 

Pentium 100 Oyunu yapan Rage firması piyasadaki ününü İnco- 
ming adlı ve şahane grafikleri olan bir oyun ile yapmıştı. 
Şimdi ise grafikleri yine çok güzel olan Expandable ile 
karşımızda. Oyundaki patlama efektleri en az Unreal 
4X CD-ROM kadar güzel. Oyunda oynanabilirlik zayıf, fakat çok geniş 

kapsamlı ve etkileşimli haritalar sayesinde at: 
mosfer çok ama çok sıkı. Oyundaki haritalar 
sıkı bir oyuncu için bulunmaz Hint kumaşı 
gibi birşey! Çünkü bu kadar güzel bölüm ta- 
sarımları çok az oyunda var. Bunların arasın- 
da yeni çıkan Unreal Tournament ve benim 
favorim olan System Shock 2 var. 
Expandable'daki ana amacımız bölüm 
sonlarındaki rehineleri kurtarmak. Yan ama- 
cımız sayılabilecek diğer amacımız ise mü- 
kemmel efektler ve grafikler eşliğinde karşı- 
mıza çıkan garip görünüşlü yaratıkları 
bulduğumuz silahlarla öldürüp puan kazan- 
maya çalışmak. Oyunda rehineleri kurtarmak 
için Kara Murat misali çirkin yaratıkların cirit 


16 MB RAM 
100 MB HDD 


NHL 2000 


sz hokeyi ülkemizdeçok az oynanan (sadece : takimımız'var ve antren- 
anlarını Galleria'da-yapmaktalar) bir spor dalı. Amerika've'aynı | kıtadaki 
“de çok popüler olan oyunun milli takımları bile bulunmakta. Buöyun 


EE elde bir sopa, ufak ve siyah bir disk-ile oynanılıyor, 


500 MM aratınız kalelere gol atmak..Ama kaleci kaleci “değil 


tank veya arkadaşımın benzetmesiyle suaygırı: 


32 MB RAM 
Electronic Arts; 96'dan beri dünyanın en popüler 


ZE ME HPP sporlarını oyunlaştırnakta ve bunda çok başarılı: olmak: 
4X CD-ROM: ta; İşte bu firmanın ülkemize orjinal kutu olarak gelen 
3D Ekran Kartı Sen son oyunu NAL 2000. EA Sports her sene FIFA ve 


NBA'den önce NHL oyununu: piyasa 


i ya sürmeyi birgelenek: haline getirdi! 


Bu oyun için Türk'oyuncular (yani 
biz! *)) biraz Fransiz kalmaktayız. Ço- 


ğumuz hiçbir kuralını bilmiyoruz. Çün-“ 


“kü bırakın buz hokeyini, ülkemizde 


KAYA ALİ SÖNMEZ 


GRAFİK SES KONTROL | EĞLENCE 


İm Yapımcı: Rage Software 
| 83D Shoote 
p| s Multiplayer: 8 kişiye kadar 
m Piyasada 


attığı 10 ayrı gezegende çar- 

pışıyoruz. Oyunda ilk bölüm- 

den tutun taa son bölüme 

kadar neredeyse tüm yara- 

tıklar (bölüm sonu yaratıkları 

hariç) ve silahlar aynı. Rage 

Softworks işi tamamen gra- 

fiklere ve map'lere bağlamış! 

Zira oyunda bu denli geniş, 

detaylı ve güzel mapler olma- 

saydı (Map'lere hayran oldum da) herkesin 

Iırabileceği bir CD'si daha olacaktı! 
Expandable'da kahramanımızı TR seri- 

sindeki Lara Croft gibi üçüncü kişi gözün- 

den yönetiyoruz (bir nevi TPS sayılabilir!). 


vE) ai 


Rage'dekiler kamera açısını ayarlamamıza izin vermemişler ve değişebilen bir 
kamera koymuşlar. Fakat kamera bazen kahramanımızdan fazla uzaklaşıyor. 


Bu da yaratıklara nişan almanızı güç- 
leştiriyor. Oyundaki en kötü yan 

Oynanabilirlik. Fakat artılar bunları 
kapatıyor! 

Sesler ve müzikler oyunla çok 
uyumlu. CD kapağında yazdığına göre 
75-76'lı yılların akım müzikleri bu ge- 
lecekte geçen oyuna uygulanmış ve 
uyum çok güzel olmuş! 


KAYA ALİ SÖNMEZ 


BN m Yayıncı: EA Sports 
m Piyasada 
m Hokey 
m8 oyuncu 


riye sadece “Save” etmek kalıyor. 
Her ne kadar ülkemizde bulunmaz 
salar da yurt dışında Fox Sports ve 
989 Sports'un piyasaya: çıkardığı 2 
adet büz hokeyi oyunu daha var, Ama 
bunlar gerek grafik, gerekse oynanabi- 
lirlik yönünden NAL 
2000'in yanından 
bile geçemiyor! 
NHL 2000 o ka- 
dar gerçekçi ki biran Kendinizi TV ba- 
şında ya da bir buz hokeyi stadında 
maç izliyor sanabilirsiniz. Bunun nede- 
ni ise harika olan grafikler, oy anabilir- 


buz pateni yapmak bile mümkün değil. iks 


ri Her neyse, bu. senek NHEnin Hn 
z eri kutu üstünde — 


enez ile bir bk olmanızı sğall. 


Sersenizi oyuna aktarmak için iyi.scan edilmiş bir resminizi oyunun diziniz 


alamanız gerekiyor. Daha sonra oyunu çalıştırıp” “create player” kıs © de 


Mİ suratınz. zerinde biraz önay yapılan sonra Aa hazır. Ge- 
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Tomorrow Never Dies 


> ver'ı devirmede yardım'eden Çin 
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> P ; 
Tomorrow. NEVER Dies'ın gecik- 


i mesi bir yıl kadar olduğu için 


oyun bazı ciddi değişimlere uğra- 
dı. Filmin devami niteliğinde ol- 


DOTA > 
TM 2 


ması gerekirken oyun şimdi fik 
min. çizgisini pek takip etmiyor; 
üstelik multiplayer bir aksiyon 
olmak yerine artık sadece'tek 
oyunculu:bir oyun haline geldi. 
Neyse ki TND'nin üçüncü: sahış 
şeklinde oynanan sekiz bölümü, 
Bönd'un tescili olan sıkı dönüşle- 
ti ve parlak aksiyonu sunmaya 
devam ediyor. Mesela kafayı ye- 


. miş medya patronu Elliot Car- 
> ver'ın peşindeyken, ajan avı ben- 


zeri bir Yarışta bitiş çizgisine var- 
madan önce düşman arabalarını 
paramparça etmek için, O'nun 
“elinden geçmiş” BMW 750'yi 
kullanıyorsunuz. 


- Diğer seviyelerde yokuşları sili- 


yor, kar üstünde kovalamaca 
yaptığınizı-hissettiren sahnelerde 


“Kayaklarınızın uçlarıyla düşmanları 
“doğruyorsunuz. Doğal olarak, 


Bond bir Rus hava sahasından 
nükleer bombaları kurtarırken 
bir sürü çatışma, Carver'ın gazete 
binasından ve görünmez gemisin- 
den geçerken dövüşler ve daha 

neler neler var: Hatta bir seviye- 
de kişilik. değiştirip Bond'a Car- 


ajanı Wei Ki olarak oynuyorsu- 


DOZ EN 
eğ ia 


AIR HENDRIX 
dm Yapımcı: Black Ops Entertainment 
lm Yayıncı: Electronic Arts 

m Piyasaya çıkış tarihi: Kasım 

s Adventure 


DENEDİK 


ME 0073 
anak 


İN bektemieler sonucu 007 İhap son filminin yaygarası zirveye tırmanırken PlayStation da 
boy gösteriyor. Ama acaba Tomorrow Never Dies, oyuncuların, bu dünyanın en popüler süper aja- 
nından beklemekte oldukları action oyun etkisini verebilecek mi? 


Va VAY 


e 
222222 
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© Ç sistemi ve kamera (üçüncü şahıs olarak oynanan oyunlardaki en 


| 
Doğal olarak Bond, gayet iyi silahlandırılmış ve sevgili Wale 
“herlından kızıl-ötesi nişancı tüfeğine kadar her şeyiyle savaşıyor. 
Ayrica, lazer-ateşli kol düğmeleri veya nesnelefi uzaktan padat- 
maya yarayan yapışkan mayınlar gibi nefis Oyuncakların oyuniçiz 
ğ ne cömertçe serpiştirildiğini görüyorsunuz. > 


Bizim oynadığımız bitmemiş preview sürümünde, hedefleme 


“işe yarar iki şey) pürüzsüz çalışıyordu. Kamera Sizi yüz üstü bı- 
rakmıyor otomatk hedefleme hep en yakın düşmanı aydınlatı- 
yer. ve nişancı modu rakipleri anında 
“öldürmenize yariyor, 
Oynanabilirlik tarafında EA hala ba- 
zi şeyleri ayarlamakla meşgül ama öyle 
görünüyor ki oyun, saklanma ve kaçıp 
kurtulma yerine daha ziyade 
“standart ateş et öldür tarzında. 
Eğer nihai'sürümde de.durum 
böyle olursa Tomorrow Never 
Dies Maha çok zenç oyuncuların 


jik olmayan aliya tarzını ara- 
yanların ilgisini çekecek. (7 


m 


TR 
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Turok: Rage Wars 


TAMAMEN ÖFKE DOLU 


#exiaim, multiplayer oyun açlığınızı din- 
“mesi kesin bir oyunla bu yaz sezonu 
sslirar sahneye çıkmayı planlıyor. Turok: 
“ge Wars, şahane dinazor avı furyasının 
<x yeni üyesi olacak ve bu kez arkadaşla- 
“zı avlıyor olacaksınız. Rage Wars, 
#ömcül aksiyonlara sokabileceğiniz dört 
syuncuya izin verebilmek için Turok'un 
“sik birinci şahıs dövüş formülünden ayrılıyor. 

Multiplayer 36 seviye arasında yağma ve taşkınlığa çıkmadan önce Tu- 
ssk, Adon, Oblivion Deathguard ve hatta bazı süper pirelerin de aralarında 
#ulunduğu 17 oynanabilir karakterden birini seçiyorsunuz. Dört ölüm dö- 
«şü (Bloodlust, Team Bloodlust, Frag Tagh ve Capture the Flag) moduna 
«& olarak Rage Wars ayrıca, Cooperative, Time Trial ve Frag Fest modları 
& birlikte, oyuncuların 50 madalya toplamak ve 25 oyuncu derisini elde 
edebilmek için tek başına altı CPU'ya 
kadar savaşabileceği Scenario modu- 
nu da içeriyor. 3 
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ROOKIE 

m Yapımcı ve yayıncı: Acclaim 

m Piyasaya çıkış tarihi: Kasım 
2 a Action/Adventure 


Nintendo 64 


Km okay e DO Ew 


Acdlaim'in Turok: Rage Wars'ında dört oyuncu birden kolları sıvayabilir. 


> 
A 


BARIŞ iÇiNDE GELİRİM, PARÇA PiNÇiK EDERİM 


Tahmin edebileceğiniz gibi Rage Wars şok edici silahlarla dolu, biraz 
hararetli bir ortam sunuyor. Tabanca, el bombası ve Mag 60'a ek ola- 
rak oyunda, şeytani bir plazma tabancası; rakibinizin içine, 30 saniye. 
sonra havaya uçacak bir embriyo fırlatan (Alien-vari) bir silah; rakibi- 
nizi konserveleyen bir cüceleştirici ve daha 10 tane ölümcül oyuncak 
bulunuyor. ş 

Artı, her silahın ikinci bir ateşleme fonksiyonu var ki bu da etkiyi da- 
ha da artırıyor: şiddetli bir biçimde infilak eden el bombaları, ateş edin- 
ce yeri silip süpü- i EŞ 
ren tüfek, tabanca- 
nızı kullanırken açı- 
lan kalkan ve daha 
neler neler. Eğer 
tüm bunlara düş- 
künseniz, Turok: 
Rage Wars hakkın- 
da önümüzdeki ay- 
larda daha fazla bil- 
gi için gözünüz biz- 
de olsun. 
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m Üretici firma: 989 Studios 


Twisted Metal 4 


Road Rage Combat bazı yeni özellikler, güncelleme- 
ler, araçlar ve silahlarla Twisted Metal 4 olarak 
Playstation'a geri dönüyor. Sweeth Tooth hayranları 
gözde psikopat dondurma kamyonlarının geliştirilmiş 
yeni versiyonunu daha da sevecekler. Oyunun tama- 
men yepyeni olan showroom'unda son derece kuv- 
vetlendirilmiş yok edici araçlar bulunuyor. Tek kişi 
veya multiplayer seçeneği için yeteri kadar alternatif- 


ler sağlayacak olan oyunda daha ge- 
niş ve detaylandırılmış 3D ortamlar 
interaktif bir oyun ile çeşitli bölüm- 
lerde yarış heyecanı sunacak. Zen- 
ginleştirilmiş yeni cephaneliğiniz sizi 
kızdıranları gazabınıza uğratmaya 
yardım edecek. 

Geliştirilmiş yeni grafikler sani- 
yede 30 frame ile uçacaklar. Araçla- 
rin kontrolu güçlendirilmiş yeni fiziksel yapı- 
larıyla daha kolay sağlanabilir ki bu da iki 
tekerlek üzerinde giderken bile diğer araç- 
lardan sıyrılmayı mümkün kılabilir. Otomobil 
anarşisi hayranları özel olarak programlanan 
ve sadece multiplayer çarpışmaları için hazır- 
lanmış Death Match Only bölümlerini seve- 
cekler. Hızlı sürün, ilk önce siz vurun ve yo- 
lunuz üzerindeki her şeyi havaya uçurun. G 


# Tahmini piyasaya çıkış tarihi: Kasım 


Studios 


Vigilante 8: Second Offense 


eçen yaz Activision Vigilante 8 ile piyasaya çıktığında çoğu in- 
Giz. çok sevinmişti. Çünkü araba yarışıyla savaşı bir araya geti- 
ren türden bir oyundu bu. Şimdi ise yeniden bu heyecanı yaşama- 
ya hazır olun. Vigilante 8: Second Offense siz bu yazıyı okurken 
büyük ihtimalle piyasada olacak. 

Tamamiyle parçalanabilen ortamlar, özel silahlar ve saldırı hare- 
ketleri, yepyeni patlama efektleri oyuna geti- 
rilen özelliklerden sadece birkaçı. Tam 12 ta- 
ne pistte, her şeyi yokederek gizli arabalar, 
bölümler bulmak; arabanızı içten veya dıştan 


görmek; multiplayer oynamak istediğinizde 
ekranı ikiye bölmek sizin elinizde olan şeyler. * 
18 tane 70'lerin sitilinde dizayn edilmiş araba- 


yı dilediğiniz şekilde geliştirmek hoşunuza gi- 
decektir..Bu arabalar arasında çöp kamyonu ve 
uzay aracı gibi değişik araçlar da bulunuyor. Es- 
'ki Vigilante 8'den kalma karakterlere ek olarak 
bir çok çılgın karakter de hizmetinizde. 

İlkini her ne kadar beğenmemiş olsam da bu 
oyunun ikincisi bir şeye benzeyecek gibi görü- 
nüyor. Bekleyelim gör lin Zaten az kalmış çık- 


masına. (7 


B Developed and published by 989 


İm Target release date: November 


PlayStarim 
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BOBA FATT 
m Yapımcı: Pitbull Syndicate 
m Yayıncı: Infogrames 

m Piyasaya çıkış tarihi: Kasım 


m Araba yarışı 


UPDATE 


PlayStation Dreamcast 


Test Drive 6 


“eşhur Test Drive ekibi, konsol yarışçılarını beşinci vitese 
«5kleyecek görsel ve işitsel düzenlemelerle Dreamcast ve 
#ayStation üzerine yürüyor. TDE, 68 ve 80'lerin Mustang'leri, 
“on Martin V8 Vantage, Dodge Viper ve 55 model Ford Fa- 
«izne'in de içinde bulunduğu 40 lisanslı araba ile geliyor. Pa- 
ris'ten New York'a, 
Londra'ya yayılan dünya- 
da 30 yeni pist, kızgın 
timsahlardan, kolayca 
parçalanabilen kafeterya 
masalarına kadar birçok nesne ve kestirme yolları sunacak. 
TD6'nın yeniden işlenen grafikleri, yeni yüzey kaplamaları 
arabaları ultra gerçekçi yaparken yansıma ve gölge gibi özel efektler lastikleri 
yakacak gibi. Ama yine de görünüş her şey değil tabii... Bu bebeğin ses siste- 
mi ortama göre sesler üretecek. Eğer bir gece kulübünün yanından geçerse- 
ci niz, davul seslerinin gelip gittiğini duyacaksınız. 
Sonuçta her şey aksiyona dayanıyor ve birden fazla polis ara- 
bası ile TD6 hiç olmadığı kadar gerçekçi kovalamacalar vaat edi- 
EE EE j7 yor. Hatta polis sizi bir heli- 
kopterle bile takip ediyor! 
Test Driver ER 
6'nın'bu Kasım so-. |£ 
kaklara daldığını 
görebilirsiniz. 7 


nag( çü TIME 
ii SEA 


Da:El 


BOBA FATT 


8 Yapımcı ve yayımcı: Infogrames 
) İ m Piyasaya çıkış tarihi: 2000'in 

ilk yarısı 
m Motorsiklet yarışı 


İLK BAKİŞ 


Test Drive serisi önümüzdeki yıl iki PlayStation 


tekerleğe geçmeye hazırlanırken siz 
de büyük bir motosiklete binmeye 
hazır olun. Test Drive Cydles sizi, ül 012092 
aralarında Harley-Davidson VROOO (© ze e e 
ve Harley-Davidson Road King'in a e 
de bulunduğu, spor motorlardan 
güçlü ve büyük motorlara kadar 30 
kadar lisanslı deri koltuğa bin- 
direcek. Her sınıfın kendine 
özgü sürüş karakterisükleri 
olacak ve birden fazla yüksele- 
me imkanı sunarak motora - 
kendinize göre bir çeki düzen verme imkânı sağlayacak. 
TDC, Washington D.C'den Bali'nin tropik adasına, Frencg 
Riviera'ya kadar uzanan 12 uluslararası pistte haraketli bir yarış 
ortamı içinde gerçeğe yakın sürüş fizikleri vadediyor. TDC, 
hızlı yarış, başa-baş aksiyon modları ile birlikte yanınızda 
beş yapay-zeka rakibin yer alacağı, yol üstünde kaygan yağ 
tabakası ve trafik sıkışıklığı gibi garip pist zorlukları olan 
bir şampiyona modu içerecek. Nesneleri parçalayarak 
geçmek size saygınlık, rütbe ve ganimet, yeni pistler veya 
kestirme yollar ve yeni motosiklet veya parçalar gibi 


önemli şeyler kazandıracak. 

Tüm motor tutkunları ve Harley-Davidson hastaları 
kornalarını önümüzdeki yılın başlarında Test Drive Cyeles 
için çalacaklar. G 
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LEGACY of KALN 


ŞOl EKE 


eğişik bir dünya. İnsanlar yerine vampirlerin yaşadığı, savaşlar W 
Dünden şehirlerin yıkıldığı ve dünyayı kontrol etmek isteyen & 
lerin hüküm sürdüğü. Lord Kain'in yıkılan Nosgoth şehirinde 
niden gücül İl parlamaya çalıştığı ve kendisine yardım eim 

komutanlarıyla görüştüğü bir mekan. Birkaç asi 


ının olduğu, sonsuzluk boşluğunun üss” 
“de Yer ala sa onda Raziel ile Lord'un buluşması. 
Lord Kain: za topladığını düşünüyorum, şimdi banz 
söyleyecek neyin var? 

Raziel: Kendimde olan bir değişimi sizin de görmenizi & 
tedim. 

Lord Kain: Nedir o? 

Raziel, Lord Kain ona doğru yaklaşırken arkasındaki kan” 


rı yavaşça açar. 

Lord Kain: Hmmm... Dikkat çekici. 

Lord Kain bu sırada düşünür. Kendisinde olmayan bu üstün öze 

hakkında şüpheye düşmüştür. Tahtının sarsılacağı ve yerinin elinden gideceği aklım * 

mirmeye başlar. Bu düşüncelerin etkisine kapılarak Raziel'in kanatlarını bir hare 

ketle parçalar ve askerlerine Raziel'i boşluğa atmalarını emreder. Raziel bos 
ğa düşer ve vücudu vampir özelliklerinden dolayı suya düşünce çözülmeye 
başlar. Bundan sonrası ise size kalır... e 

> Oyun güzel bir demoyla başlıyor. Daha sonrasında ise boşlukta ibir ses 
2 yeniden canlandırıyor ama artık vampirden farklı bir yaratık olarak. Bundan 

e sonra ihtiyaçlarınız kandan daha derin bir ihtiyaca dönüşüyor ve ruhla beslenmeniz & 

<a Kil bütün vap özelliklerinizi yim iniz. Kötü olan özellikleriniz hala sizinle. Se 
dar b ötü. 


O esrarengiz 


zi X özelliklerinizden sizi bir ölçüde kurtarsa da yine de şimdilik durumunuz iyi : değil 
V / ve — > — ses sizden artık onun için çalışmanızı ve Lord Kain'i tahttan indirip yerine “geçmenizi İstiyor. 
2 i e > z Bunu neden istiyor bilemiyoruz henüz. Kontrol size geçtiğinde kendir 
ortamda buluyorsunuz. Kanatlarınız parçalanmış, çeneniz düştüğü i 
a SN yüzünüz örtülmüş (bu çene düşme olayı deyim anlamında değil hakkare en bol 
| dıktan sonra çeneniz suda çözülmeye uğrayıp yek olüyor). > 
NN Oyunun bu ilk bölümü kontrollere ve oyunun ğin pi için &- 
zayn edilmiş bir bölüm. İlerliyorsunuz, zıplıyorsunuz, kanatlarınızı kullanmayı 
piyrsynuz ve ilk kaşlE nz ortaya çıkıyor. Cehennem Yel 
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söre vurarak haşat ettikten sonra onları kaldırıp duvardaki kancalara yerleş- 
#mek oluyor. En kanlısını görmek istiyorum diyorsanız bu yolu tercih etme- 
siniz. Bu yaratıkları öldürdükten sonra yeni bir hareket keşfediyorsunuz. Bu 
da yüksek yerlere çıkmak için objeleri 
oraya buraya çekiştirebileceğiniz. Bu 
objeler yardımıyla yolunuza devam et- 
tikten sonra ne görüyorsunuz? Deği- 
şik bir olay. Oyunda iki dünya olduğu- 
nu anlıyorsunuz. Biri gerçek dünya 
diğeri ise ruhsal dünya. Gerçek dün- 
yada kalmak için enerjinizin belli bir 
seviyede kalması gerekiyor. Şimdi bu 
iki a sonia onu nedir diye so- 
: ka bö- 

ek içi Bk dünyayı 


anız gerekiyor. Önünüze çok 
güçlü düşmanlar veya üzerinden geçe- 
meyeceğiniz sular çıkarsa sanal dünya- 
ya geçebilirsiniz. Daha sonra yeterince 
enerji, yani ruh topladıktan sonra ger- 
çek dünyaya geçmeniz olası bir du- 


. Bu dünya değişimi de isteğinize 

i olarak çeşitli mekanlarda olabili- 
r. Tabii eğer enerjiniz ka sanal 
inyaya geçerseniz durum farklı Dün- 
değiştirme olayını da öğrendikten 
ra sıra geliyor yaratıkları silahlarla 


ıl öldüreceğinize. Demin de bah- 
sexiğim gibi ilk önce yaratıkları ya ellerinizle ya da silahınızla bir süre hırpala- 
«arak baygın duruma getiriyorsunuz, sonra da elinizdeki silahla impale adı ve- 
en bir hareketle idam ediyorsunuz. Eğer bu şekilde öldürmezseniz yaratık 
Si kaç saniye sonra kendine geliyor ve size saldırmaya devam ediyor. 
Yaratıklar oyunda gerçekten çok akıllı yapılmış. Karambol bir şekilde orta- 
Sena dalarak vurmanız pek mümkün olmuyor. Hemen arkanıza geçip saldır- 
maya çalışıyorlar. Eğer enerjileri azaldıysa da sizden kaçmaya çalışıyorlar. 
Silahları genelde duvarlardan bulabiliyorsunuz. Bunlar mızraklar veya me- 
seker olabiliyor. Meşale gibi silahlar ise bir kullanımlık olabiliyor. Ancak Öl- 
görücü silahlar yanında testi, kutu gibi objeler de düşmanlarınıza zarar verebi- 
“ecek türden silahlar. Oyunda daha da ilerledikçe 7 
Söyülerden bulacaksınız. Bunlar elinizden mavi bir 
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SES KONTROL , EĞLENCE 


m Yapımcı: Eidos Interactive 

m Türkiye dağıtıcısı: Ersan Games 
m Tek oyuncu 

m Action/adventure 

5 Piyasada 


binizi ile- 
ri doğru savurmasıyla ünlü büyülerdir. Oldukça işe yararlar ama zorda kalma- 
dikça kullanmayın bence. Giyph büyüsünden sonra silah yerine direkt kabili- 
yetlerinizi geliştiren Power-Up cinsi maddeler bulmanız da mümkün oluyor 
ilerleyen zamanlarda. Bunlar ile suda yüzme, duvarlardan geçme gibi özellikler 
kazanabiliyorsunuz. Nasıl kazanıldığı sorusuna cevap olarak da şunu söyleye- 
bilirim: Siz orada kanatlarınızı geliştirir- 
ken diğer komutanlar da boş durmadı- 
lar ve hepsinin kendilerine has 
özellikleri gelişti. Bu komutanlar her 
bölümün sonunda bölüm sonu patronu 
şeklinde geliyorlar ve eğer yenerseniz 
onların özelliği size geçiyor. Böylece 


değişik özellikler kazanabiliyorsunuz 
söylediğim gibi. Yaratıkları ilerleyen bölümlerde mızraklarla öldürmek olduk- 
ça zorlayacaktır sizi. Oyuna adını veren silahı, yani Soul Reaver'ı bulunca ya- 
ratık avlamak çok daha zevkli bir hale gelecektir. Soul Raver mavi ince bir 
çizgi gibi etrafınızda dolaşan enerji gibi bir şey. Özelliği ise yaratıklara bununla 
vurabilmeniz. Böylece onlara birkaç kez vurarak patlamalarını izleyebilirsiniz. 
Sanırım oyunun oynanışı hakkında 
her şeyi anlattım. Sesler hakkında özel 
bir yorum yapmayacağım ama kesinlik- 
le kötü değiller. Tam oyunun atmosfe- 
rine uygun olmuş. Grafiklerden bah- 
setmiştim daha önce. Arada bir 
Raziel'in nasıl göründüğüne bakmak 


için kamera açısını değiştireceğinizden . i 
eminim çünkü bütün detaylara dikkat edilmiş. PlayStation! ın o can sıkıcı Lo- 
ading ekranlarını bu oyunda görmeniz mümkün değil çünkü oyun tek büyük 
bir mekanda geçiyor. Işınlama kapıları ile dünyanın değişik bölümlerine geç- 
meniz sağlanmış. Bütün bölümler oyun başında açık olmuyor ama. Sırayla siz 
bölüm bitirdikçe açılıyor. 

Crystal Dynamics oyunu Tomb Raider kadar zor yapınatnisi Hatta kolay 
bile diyebiliriz. Yaptığınız genelde vampir öldür, zıpla, iki Puzzle çöz, bir kaç 
kutu ittir, portal bul, diğer bölüme geç şeklinde. Bu aktivitelerin hepsi de ko- 
lay. Hiç bir bölüm sonu patronunu zorlanarak yendiğimi hatırlamıyorum. Yi- 
ne de bu oyunun kötü olduğu anlamına gelmez tabii ki. Oyunu bitirdikten 
sonra geri dönüp yapmadığım bir şey, bulamadığım gizli bir bölüm var mi diye 
bakacağınızdan eminim. Kesinlikle alınması gereken bir başyapıt! (6) 


4, 


li 


Action/adventure 
I oyunculu 


m 


lctronic Arts daha önceden hiç kimsenin yapmadığı bir şeyi yapmanıza © yay akran kalsine girmek iin İPUCU: Pita King Pactolus bölümünde 
izin veriyor, savaşçı prensesi kontrol edebilmek. Yılladır Xena, birbirini iz-  Çhakram'ı kullansak Köprüyü tutan ipleri pedeki arabayı terek alevleri söndürüz 
leyen TV dizisinde savaşçı erkekleri tekmeliyordu ve artık bu action dolu kesin, kapıyı devirin. 


oyunda aynı şeyleri siz de yapabilirsiniz. 


Sisteme Bir Chakram 

İnanılmaz kötü kız birden bire iyilik meleğine dönüşünce Xena, amazonlar ve çeşitli delikanlılara karşı sa- 

vaşarak kar E öiielei i kurtarmaya çalışıyor. TV dizisini daha önceden izlemiş olanlar Xena'nın savaş 
stilini biliyorlardır. Xena'nın stili uzakdoğu sanatları, akrobasi ve 
silleden oluşuyor. Yumruk atıyor, zıplıyor ve dövüşün ortasına 
dalıyor. Tüm bunlarda gayet becerikli. 
Xena'nın imzası anlamına gelen jilet gibi keskin frizbisi Chakram 
bu oyunun da yıldızı. Ri düğmeleri sayesinde nişan alıyor ve hat- 
ta birinci sahiş görünümden Chakram'ın uçuşunu kontrol edebi- 
liyorsunuz. Oldukça uzun mesafeli olan bu silah, Xena'nın eline 


geri dönerken de düşmanları öldürebiliyor. İPUCU: Valarlan's Secret bölümünde Katapulk'u Kullanarzi 
kapının sağındaki binayı yok edin. 
Güçlü Kız > İPUCU: Alevlere 
İPUCU: Amazon bölümünde Xena'nın 360 derece- Universal OCena'nın yapımcıları) Xena'nın savaşabilmesi için ok fazla yaklaşmadan 
0 5 lmkmmeamz! dukça ince detaylı büyük arazi modellemeleri yapmış ancak bazı pimli 
zamanlarda grafikler blok blak görünebiliyor. TV dizisinden aynen adapte edilen ses ve müzikler ise sürükleyin ve 
ilüzyonun tamamlanmasını sağlıyor. Karakter tipleri PC'de hit olmuş Die by X ER. ,  Chakram'ı üzerine 
The Sword oyunu ile hemen hemen aynı ve dövüş animasyonları gayet yum â tarlatan. 
şak ve hızlı. > : 

Görsel olarak oyundaki tek kötü taraf titremeler. DE Bl gözden — i i GRAFİK T 
kayboluyorlar ve tam göremedi z EN Xena'nın grafikleri oldukça geniş ve 
Xena Akıllı va e ki 
Oyundaki en ilginç şey TV dizisinin prensiplerine tam tamına bağlı olması: Şiddet o > e» ci meyi yi e. E 
her zaman çözüm değil ancak onsuz da gerçek bir gösteri yapılamazdı. Buna rağmen Pp” a > 
Xena kılıcı kadar kafasını da. kullanmak zorunda. Ve bazı düşmanlar öldürülmek yeri ( “© di SES & 
ne şaşırtılarak aşılmak zorundalar. N e vee doğrudan TV dizisinden 

Ancak oyunda bazı genel hatalar da bulunmuyor değil. Kamera oldukça zorlu bir DU. © yorve oyunun atmosferini büyük © 
görüş açısına sahip, kontrolü imkansız ve bazı dövüşlerde sizin kör olmanıza neden (© id a da geliştiriyor. Ses efektleri ve bi 
oluyor. Birçok bölümde öldüğünüz zaman, bölümün en başından başlamanız gerekiyor ki Xa konuşma gerçekten de güzel ancak 
bu oldukça büyük bir problem (bazı bölümlerde ise hızlı başlangıç yapmanızı sağlayan diri- 4 /W/ > bir oyuncu kendi sesini kullandırma8: 
liş.mücevherleri bulunuyor). İ SeN v 

Bu hatalarına rağmen Xena tatminkar, eğlenceli bir oyun deneyimi. TV karşılığı gibi 4 e ; - 
kült bir favori olacağına kesin gözüyle bakabiliriz. Dikkat et Lara, artık ipte iki cam- / yi > 
baz bulunuyor. £  . ginizi size şaşırtıyor olsa a 

> - ri " Pnin hareketlerini Yepmak oi 


er m 


| EĞLENCE 
Xena birçok kılıç hareketi ile dolu. 
li ve heran hareket ile dolu olan ve 


inizi kullanmanızı isteyen oyn 
20'den fazla bölümü sayesinde Xe 


İPUCU: İlk önce uzun menzili silahlara sahip (İPUCU Karanlik tünellere dalmadan öne İL: abana mumya Cbakram Me, ai 
düşmanlarınızı öldürün. Size oldukça ağır zarar ( Cuakram'ı fırlatarak ilerde sizi nelerin biçilüinizde işkence odasına geçiş kapısı A a a 
verebilirler, beklediğini görebilirsiniz. açılar. yeceksiniz. 


GAMEPRO KASIM 1999 i MEPRO. COM. TR R  MEKTUP©GAMEPRO* COM 


PRO/nceleme 


£vil Zone 


——ğ ,,,, . -.  — e — 4 


EE çizgi filmlerini herkes bilir. Uzun bacaklı, koca gözlü, minik ağızlı 
ssanlar. Kızları ayrı bir güzel erkekleri ayrı bir karizma olur. Bunlara kısaca 
“anga da denir ama hepsine değil: Yine de hangisine denir hangisine denmez 


diye uzatmayacağım. İşte şimdi bu tür çizgi 
filmlerin bir oyunu olduğunu düşünün: Üs- 
telik de 3 boyutlu bir dövüş oyunu olduğu- 
nu, İşte karşınızda Evil Zone veya Eretzjavu 
(Japoncası). 

Tekken 3/ten sonra ve önce başlayan 
ama Tekken'in elinde bulundurduğu birinci- 
liği elinden alamayacak gibi görünen Evil 
Zone, anlayacağınız gibi bir savaş oyunu. 
Ancak normal tekme, yumruk gibi gerçekci 
hareketlerden ziyade büyüler ve silahlar 
kullanılıyor. Aslında oyunu Trekken'le karşı- 
ssormak pek yerinde değil, Benzetme yapmak gerekiyorsa, çok eski bir oyun 
in Physic Force veya daha çok bilinen Battle Arena Toshinden'e benzetile- 
“ör oyun. Hâlâ anlamadiysanız şöyle açıklayabilirim: Cyborg gibi gözüken, 
«5k bir savaşçı uzaydan çağırdığı (bir gemiyle düşmanına proton disruptor si- 
yla ateş ediyor ve karşısındaki büyücü kız havaya sıçrayarak ışından kaçı- 
“sr. düşmanının üstüne eliyle oluşturduğu bir lazer daireyle iniyor. İşte bu 
swanun bir bölümü. Oyuna kısaca “Görsel Döyüş Oyunu” diyebiliriz sanıyo- 
sw bu açıklamadan sonra. 

Başlangıçta ilk göreceğiniz kanımca süper olan bir demo. iTam manga yani. 
sğraşılmış ve ve bir ölçüde oyun | hakkında bilgi veriyor. Daha sonra ise oyunun 
> * hikayesini izleyebilirsiniz. İzle- 
i mek istemeyenler için anlata- 
İ yım. Ihadurca adlı kötü cadı 
kılıklı bir kadın var. Bu kadını 
© da nedense hiç kimse sevmi- 
yor. O da sevilmediği için 
| dünyaya kötülükler yapıyor, 
onu bunu öldürüyor, siz de 
onu durdurmaya çalışıyorsu- 
nuz. Ben bunu anladım, ne ka- 


TUNA SENTUNA 
m Yapımcı: ID Software 

FPS (First Person Shooter) 
miki Oyunculu 


GRAFİK SES KONTROL, EĞLENCE 


dar doğru bilemiyo- 
rum ama Zaten konu- 
nun çok da değişik bir 
şey olacağını zannet- 
miyorum. 

Tek kişilik oyun is- 
tiyorsanız iki seçeneği- 
niz var: Single Game 
veya Story Mode. 
Story Mode'da bölüm- 
ler arasında çeşitli re- 
simler ve demo tarzı gö- 
rüntüler size kimle niçin 
dövüştüğünüzü, daha sonra 
kiminle savaşacağınızı açıklı- 
yor. Single Game'de ise 
normal bir şekilde önünüze 
gelen herkesi yenmeye çalı- 
şıyorsunuz. 

Tüm hareketleri sadece Eb yapabiliyorsunuz. Evet yanlış duymadınız 
tek tuş. Örneğin > — A, kombinasyonu bir hareket, “- <A kombinasyo- 
nu başka bir hareket. Bu hareketler ise basit hareketler değil. Hepsi birkaç 
saniyelik güzel görüntülerle bezenmiş büyü hareketleri. Yeri gelmişken şunu 
belirteyim eğer uzaktaysanız bu tek tuş başka birr işe, yakındaysanız başka bir 
işe yarıyor. Aynı tuş Kombina ile uzaktan bir ateş topu atarken, yakın 
dövüşte sadece tekme atmanız 
mümkün. Bu tek tuşun yanında bir 
de gard tuşu var tabii ki ama o Sa- 
dece gard almaya yarıyor. 

Oyun 3 boyutlu olduğundan size 
doğru gelen bir büyüden yana kaça- 
rak kurtulabilirsiniz veya zıplayarak 
rakibinizin tepesine inebilirsiniz. Bu 
normal büyü hareketlerinin dışında 
bir de süper hareketiniz var ki oyu: 
nu bayağı bir etkiliyor. Bunu yapmak için aksiyon 
tuşuna (oyunda mevcut olan tek tuşa) elinizi ba- 
sılı tutmanız yetiyor. Enerji çizginizin rengi sapsa- 
rı olduğunda ve yukarıda kırmizi bir ibare gördü 
günüzde anlayın ki hazırda süper bir hareketiniz 
var. Bu hareketi yaptığınızda çok güzel görüntü” 
ler görmeniz muhtemel. Eğer bu hareketi rakibi- 
nizin enerjisini tamamen bitiricek seviyedeyken 
yaparsanız o zaman daha değişik bir görsel şölen 
izleyeceksiniz demektir. 

Oynanabilirlik olarak aslında zayıf gözüken bu 
oyunu tavsiye edebileceğim kimseler manga hay- 
e” > ranları veya tüm dövüş oyunlarına tutkun insan- 
lar olabilir. Tekken hayranlarını pek tatmin edeceğini sanmıyorum. O yüzden 
düşünün karar verin ama bana sorarsanız bir göz atın. Hiç bu kadar renkli ve 
görsel bir dövüş oyunu göreceğinizi sanmıyorum. G 
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PRoinceleme 


r. yılların arabalarında, Amerika'nın altını üstüne getirmek isteyenler; 


polisten kaçmak için trafiği mahvetmek için can atanlar; sebepsiz yere 
ortalığı karıştırmayı sevenler ve en önemlisi son derece heyecanlı ve eğlen- 
celi bir oyuna adım atmak için sabırsızlananlar... Bakmanız gereken oyunun 
adı Driver. 

Destruction Derby oyunuyla adını duyuran GT Interactive firması bu tür- 
de elde ettiği başarıyı devam ettirmek ve araba simülasyonu oyunlarına yeni 
bir boyut getimek için Driver'ı sundu piyasaya. Destruction Derby'nin konu- 
sunu hatırlıyorsunuz. Hatırlamayanlar için: Oyunda diğer arabaları hasar vere- 
rek, ya yarıştan atmaya çalışıyordunuz, tek kurtuluşunuz onların yok olmasıy- 
dı. İşte Driver'da ise minimum hasar alarak oyunda size verilen çeşitli 
görevleri çok iyi tasarlanmış, gerçeğe yakın Amerikan kentlerinde gerçekleş- 
tirmeye çalışıyorsunuz. Bu oyunun m” EE > 
ana teması oluyor. Yani gerçek 
oyun çeşitli görevleri tamamlama- 
nızı gerektiren Undercover başlıklı 
oyun türü. Bunun dışında birçok 
alt menüler altında yer alan oyun- 
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lar da var ki onlardan da birazdan bahsedeceğim. Undercover bölümün” 
namanız için ilk başta “Driving Test”i geçmeniz gerekiyor. Test bir aras 
parkında gerçekleşiyor ve size şunu söyleyebilirim Gran Turismo'nun & 
sınavlarından daha zor bir test bu. | dakika içinde listede yer alan 10 ve 
daha fazla hareketi yapmanız gerekiyor. Havada çift burgulu parende... 
bu değildi 180 derece dönme, Slalom gibi çeşitli ve zor hareketleri o 
araba parkında yapmak zorundasınız. | kaç milyon kez deneyince oluyor 
ama... Şaka bir yana gerçekten uğraştırıcı bir test. Az cheat aramamıştım 
çebilmek için... 


Oyun Türleri 


Take a Ride: Seçeğiniz şehirlerden birinde dilediğinizce dolaş 

siniz. Yalnız polisin yanından süratli geçerseniz suçlu sıfatını 27 

da hazırlıklı olun. Tabii peşinize takılan polislerden de kurtul! 

için bir yol aramanız da gerekiyor arada. 

Driving Games: 

s Cross Town Checkpoint: Belli bir zaman içinde haritz 

— çeşitli yerlerinde ortaya çıkan noktalara ulaşmanız gerekiyor. “ 
bu sırada trafik de aynen devam ediyor şehir içerisinde. Zor bir & 
anlayacağınız. 

* Dirt Track: Size gösterilen pist'i ne kadar iyi sürede bitirirse 
o kadar iyi rekorunuz olan bir oyun türü. Pek zevkli sayılmaz 

» Getaway: Peşinize takılmış olan polislerden kurtulmak için & 
dan oraya kendinizi attığınız ve size verilen zamandan önce o pol 
yakanızı kurtarmanız gereken oyun türü. 

* Pursuit: Yukardakinin aksine sizden kaçan bir arabayı yakaiz 
hasar vererek durdurmaya çalıştığınız oyun. 
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TUNA SENTUNA 

m Yayıncı: GT İnteractive GRAFİK SES KONTROL O EĞLENCE 
m Araba yarışı 

m Piyasaya çıkış tarihi: Temmuz 


- « Survival: Bu oyun türleri arasında en zor olanı. 
#slerden çok kaçıp bir o kadar da az hasar alarak 
wen rekoru kırmaya çalıştığınız bu oyun, sevimli ve 
5 kadar da adrenalin yüklüdür. 

* Trailblazer: Yollardaki okları toplayarak belirli 
yolu takip ettiğiniz, slalomların doruğa ulaştığı zor 
oyun. 


#ynanış 


görevin başında bir kere arabanız oluyor. Harita- 


Sektığınızda (sağ alt köşe) bir yerden siyah bir Konimsi şekil görmelisiniz. be bi könlnii ONAM | 


<- sizin görevinizi tamamlamanızı gerektiren olayın bulunduğu yer. O noktaya vardığınızda ya sizi birileri 
#“yordur ya bir arabayı yok etmeniz gerekiyordur vs. Bölümler bazen o noktaya vardığınızda bitiyor 
“ haritanın ikinci bir yerinde çıkan noktaya varmanız gerekiyor. Bu iki aşamalı bölümler anlayacağınız 
5 zor oluyor haliyle çünkü bütün yol boyunca kaç arabaya yanlışlıkla çarpacağınız ya da kaç polisin sizi 
“seye sıkıştırıp ezinceye kadar baskı uyguladığını tahmin edemiyorsunuz. 
Bütün bu görevler boyunca oyuna aksiyon havası katmak için GT tereci in arabalara koyduğu 
ek süspansiyonlar ve gerçek dışı dönüşler (araba fazla dönüyor farkettiyseniz) bir Amerikan filminin 
> xakip sahnelerini andıracaktır size de. Grafiklerdeki alışılmadık görüntüler: arabalara çarpınca ortalığa 
yan araba parçaları ve kıvılcımlar, hızlı dönüşlerde sağ taraftan yuvarlanan jant kapağı dikkat çekesi 
türden ayrıntılar. Şehirlerde gerçekleşen araba hareketleri, 


tam çalışan trafik ışığı sistemi ve polis devriyeleri de oyu- 
nun gerçekçiliğini artıran öğelerden bir kaçı. 

Biraz da şehirlere değinmek gerekirse, şehir seçenekle- 
riniz başta Miami ve San Francisco ile sınırlı fakat Underco- 
ver bölümünün görevlerinde ilerleyerek New York ve Los 
Angeles şehirlerini de açabilirsiniz sonradan. Bütün şehirle- 

İ rin kendine özgü yapıları var. Örneğin San Francisco'da kü- için can atmaktadır. 
çük yapılar arasında gezinirken New York'da gökdelenler » Görevlerde bazı ye 
İ arasında yol alıyorsunuz. Ayrıca şehirlerde gece veya gün- 


düz gezme olanakları da yok değil. Gece sürüşünün de katların yanlarında geçecek boşluk 
kendine özgü bir zevki var yani. New York'un ışıkları altın- yoksa ve önünüzdeki yol hiç sapaksız 
da gezinirken önünüze aniden çıkan bir taksiye çarpıp son- dümdüz gidiyorsa o yoldan ayrılın. 
İ rada yanınızdan tesadüfen geçen polis devriyesinden kaçar- Barikatlardan hasar almadan kurtul- 
VI mak mümkün değil çünkü. 
» Oyun sizi acayip bayarsa Director 
Mode ile kendinize oynadığınız:bir 
oyunun.en aksiyonlu sahnelerini bir- 
leştirip hoş bir kısa film yapıp “Kısa, * 
film ödülleri”nde En İyi Sanal:film 
ödülünü kazanabilirsiniz. 
Driving Test'i geçemezseniz Tira- 

Ün opsiyonu ile:o bölümürbaşka bir 

- araba eşliğinde deneyebilirsiniz. 

. Polislerden kurtulmak için izlen: 

5. iyi yel, ters yoldan gitmektir "Bö 
lece yapacağınız hızlı bir manevrayla 
arkanızdaki polis aracı ile önünüzden 
gelen arabanın çarpışmasını sağlarsı- 
NIZ. 

Size söyleyeceğim şudur ki şu ana ka- 
dar oynadığım en iyi oyunlardan bi- 
ri. Araba oyunlarını sevin sevmeyin 
ama.bu oyunu alın. 


ken hızla bir sokak lambasına çarpmak gibi. 
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uiDEOUĞ 3 


Y. 1996... Son derece hızlı ve bir o kadar da heyecanlı bir yarış oyunu piya- 


sada ve ilk önce de tabii ki PlayStation'da. High Octane ve Cyber Speed gi- 
bi kendi türündeki oyunları sollayarak birinci sıraya yerleşiyor oyun listelerin- 
de. Yıl 1997 ve Wipeout 1000 yıl sonrasına giderek Wipeout 2097 olarak 
piyasada. Geliştirilmiş grafikler ve daha iyi oynanabilirlikle mağazaların standla- 
rında boy gösteriyor ve yine oyun listelerinin başında. 

1999 yılı ve Wipeout serisinin son ve en güzel versiyonu piyasada. 
Psygnosis bu oyunun tutulduğunu anlamış olacak ki Wipeout 3'ü sürmüş pi- 
yasaya. Wipeout 2097'den çok az bir farkı olması oyunun istediği yere gel- 
meyeceğini düşündürdü bana. Yenilik dedik bakalım neler onlar. 

Öncelikle oyundaki kamera açılarına kokpitten görünüş eklenmiş. Bu 
ilk gözüme çarpan yenilikti ama oyuna pek bir şey kattığını söyleyeme- 
yeceğim. Pistler'deki detayların artması, silahların daha da fazlalaşması, 
seçebileceğiniz gemilerin çoğalması güzel ve alışılmış yeniliklerden bazıla- 
rı. Şu anda fark ettim de oyunu bilmeyenler için oyunun türünün nasıl 


bir şey olduğunu anlatmadım. Oyun kısaca high tech yarış oyunu. Saatte , 


350 km'ye çıkan, yerden biraz yüksek giden uzay aracı tipindeki araçlara 
binip, doğayla teknolojinin karıştığı veya sırf teknoloji gözüken pistlerde 
çeşitli silahlar kullanarak rakpilerinizi geçmeye çalışıyorsunuz: Oyunun 
türünüdaha iyi nasıl açıklardım bilemiyorum. 

Oyunda toplam 8 pist bulunuyor ama başta sadece 4 tanesinde yarışabili- 
yorsunuz. Ayrıca oyunda 3 değişik zorluk seviyesi bulunuyor. İlk zorluk sevi- 
yesinde, Tournament modunda bu 4 pisti birincilikle bitirdikten sonra 2. zor- 
luk seviyesinde oynamaya hak kazanıyorsunuz, Bu 2. zorluk seviyesini de 
birincilikle bitirirseniz bu seviyede çıkan 2 ekstra pisti de oynamaya hak kaza- 
nıyorsunuz. Böyle devam ederek tüm 8 pisti de aşmanız mümkün. Pist de- 
mişken pistlerde son sürat giderken göreceğiniz şeyleri de anlatayım. Mavi 


oklar hızınızı artırır, lazer görünümlü çizgiler Checkpoint'lerdir, renkli X şek- 


lindeki ibareler ise silahlardır. Bunların üstünden geçmeniz yeterli neye yara- 
dıklarını öğrenmek için. Silahlardan da bahsetmek gerekiyor sanırım çünkü 
neye yaradıkları pek anlaşılmıyor. Bir liste yaparsak: | 

e Auto Pilot: Kontrol bilgisayara geçer ve dönmekte zorlandığınız virajla- 
ri veya başka yerleri geçmeniz kolaylaşır. > 

sCloak: Rakiplerinizin sizi hedef olarak seçememesini sağlar. 

e Energy Drain: Önünüzde size en yakın olan rakibiniz hedef olarak se- 
çilir ve onun enerjisi azalırken sizinki 
artar. e 
e Force Wall: 300 km hızla giden 
bir rakibinizin önüne bir duvar çıkar- 
mak hoş olurdu değil mi2 5 

* Gravity Shield: Bir süreliğine 
darbelere karşı korunmanızı sağlar. 


imEm2i 


m NE e 
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- şeklinde bir araç seçiyorsunuz 


TUNA SENTUNA 
müÜretici: Psygnosis 
SE Hovercraft Yarışı 


NN 4 #İki Oyuncu 
m Piyasada 


e Mines: 5 tane mayını ard arda arkanızda bırakarak sizi takip edeni 
NİZİ durdurmanızı sağlar. 

e Multi Missiles: Önünüzdeki iki rakibiniz hedef olarak seçilir ve ai 
kaya iki tane roket atmanızı sağlar. 

e Plasma Bolt: Hedeflenemeyen bir silah olan Plasma Bolt eğer rsi 
ze isabet ederse, ne kadar enerjisi olduğu önemli olmadan, onu yok sx: 


* Ouake Disruptor: Önünüzdeki 
rakiplerinize bir dalgayla zarar vermeni- 
zi sağlar 

Oyunda görebileceğiniz silahlar bu 
kadar. Bir de normal çift roket atan bir 
silah var ama o da klasik olduğu için 
yazma gereği hissetmedim, iyi mi ettim 
kötü mü ettim bilemiyorum. 

Biraz da takımlardan bahset- 
mek gerektiğini hissettim ve hisle- 
rime uyacağım: Feisar, Zuricom, 
Predator ve Gouteki başta seçebi- 
leceğiniz 4 takım. Bunlardan Feisar 
en yavaş gideni ama en kontrollü 
olanı. Zuricom ve Gouteki orta 
klasta olan ve dengeli sayılabilecek 
takımlar. Predator ise benim favorim en 
hızlı giden takım (Takım kelimesi yerine 
araç da denilebilir). Daha sonra çıkacak 
olan takımları anlatmayacağım size süp- 
# / 

« 


Mi 


riz olsun. 
Takımlardan, silahlardan sonra bir 


Sa Sa aaa 


de oyun türlerini anlatayım çünkü pek amm. 


açıklayıcı değil oyunda. Bu oyun 


ve pist boyunca yok ettiğiniz. 
her rakip için |, her lap için | 
puan alıyorsunuz ve ayrıca 
enerji tazeleyebileceğiniz bölüm 
de pistten kaldırılmış oluyor. 
Oyunun sonunda en fazla puan 
alan kazanıyor. Değişik ve eğlenceli bir bölüm bence. 

Oynanış olarak da oyunda hızlanma, sağ ve sol frenler, silah kullanımı © 
hareketleriniz var. Bunlar zaten eski Wipeout'larda da vardı. Yenilik cisi 
Hyper Turbo adında bir özelliği var. Bu özelliği kullanarak bir anda hz 
dukça yükseltebilirsiniz ama gülü seven dikenine katlanır atasözünden ww 
karak şunu söyleyebilirim ki turbo kullanımı enerjinizin azalmasına nes 
maktadır. Çok zor durumda kalmadıkça kullanmayın yani. 

Oyunda kolaylık sağlayabileceğine inandığım birkaç trick de vereyim & 
duğunuz silahları hemen kullanmayın. Zor durumlarda kullanın. Yüksek w 
lerden uçtuğunuzda burnunuzu kaldırın (kontrol pad'l aşağı çekin). Bayi 
daha uzağa ineceksiniz ve rakiplerinize fark atacaksınız çünkü onlar Bu & 
kullanmıyor. Bu olayda dikkat etmeniz gereken şey ise yolun dışına gömü 
mak. Söylemeye gerek yok ama elbette ki hiç bir yere çarpmayın çün * 
enerjiniz gidiyor hem de oldukça yavaşlıyorsunuz, £7 
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erhaba; yepyeni.bir dergi , yepyeni bir ortam ve işte buradayız. Ben 

Cem Burak Akın her ay burada sizlerle olacağım, kartlarınız hazırsa baş- 
aşalım. 

Magic the gathering eski bir oyun 93 senesinden-beri oynâniyor ve o 
mandan bu yana sürekli yenileniyor. Yeni kartlar, yeni expansion setler 
Karı serileri) yayınlanıyor, buna paralel olarakta yeni stratejiler yeni oyun 
rzları ve turnuva oyunlari geliştiriliyor. 3-5 sene önce ortama Necropo- 
nce , Blue-White control deckleri hakimken daha geçen sene etrafta bü- 
sik bir combo deck enflasyonu yaşandı. Memory Jar,High Tide extended 
ri ype İ,5 'ta Tolarian Academy ise banned olana kadar standart type | 
sramda kaos rüzgarları estirdi. Bir çok kart type 2 ortamdan banlandı. Şu 
sralar ise Urza Block kartları savaş çıkartırken hepimiz dört gözle yeni seti 
ekliyoruz. "Mercadian Maguades”... Serinin pre-release turnuvasının 26 
sl 99 da Maçka Oteli'nde gerçekleşmesi bekleniyordu fakat Wizards of 
#we Coast 'ın Türkiye temsilcisi “Büyük Mavi” yayıncılığın organizasyonun- 
ki problemler sebebiyle turnuva iptal edildi. Umarım ileri bir tarihte tur- 
mwa gerçekleşir. 

Şimdilik köşede ileri Magic ve turnuva oyunlarından bahsetmek istiyo- 
“am sonraki sayılarda yeni başlayanlar için de yazılar yer alacak. 

Bu sene Berlin'de yapılan Avrupa Şampiyonası'nda ilginç çekişmeler ya- 
sandı. İlk sekizin hiç tahmin edilmeyen decklerden çıkması ve bir “Green 
#ompy”nin birincilik kürsüsüne çıkması herkesi şaşırttı. Nicolai Herzog 
#apuğı mono speed green ile Altar-Drake,Replenish-Opalescence gibi com- 
#5 decklerinin arasından sıyrılmayı başardı. 

Deckte 14 tane bir mana düzeyinde yaratıkla oyun başında hızlı bir açılış 
sağlanıyor, | | regenerator ile creature elimination ve combatta avantaj sağ- 
#mwyor. 3 Masticore ve 4 cursed scroll 'da standart ortamdaki diğer cre- 
wre bazlı decklere karşı iyi seçilmiş kartlar. 4 Elvish Lyrist ve 2 Uktabi 
Orangutan artifact ve enchantment tehditlerinin üstesinden gelmek için; 
Szea's Cradle ise (Urza's Saga Legendary Land: Add green mana to youre 
mana pool for each creature you control) kendine 4 slotluk yer bulmuş, 


aya çalışan bir dergi 


a) Alırım, aldırırım. 


b) Ne gerek var? Ben zaten böyle dergilerde 
yazan herşeyi biliyorum. Almam aldırmam. 


3) Dağınıktır. 
5) Topludur. 


c Umurumda mı si 
d) Kazananı kutla 


İzliyorum. Süpeerrrr!! 
b) Playstation ve Magic oynarım hatta ders 


çalışırım daha iyi... 


c) Yalnız başıma sanal modemde PC oynarım 
yalnız yalnız. 
d) Yaa hoc murumda değil. 
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Cem Burak Akın 


öyle ki 2. turn yerde 4 yaratık olabiliyor. Bu gerçekten inanılmaz bir hız. 

Herşey ters gitse bile Treetop Village'ların üzerine taktığı rancorlar ile Her- 
zog oyunu bitirmeyi biliyor. Deck gerçekten çok iyi yaptığımız-play testler- 
de birinciliği kazanmasının tesadüf olmadığını anladık. 

Ve side board: 

4 Waste Land non-basic land'lere dayanan multi-color decklere karşı,2 
Repopulate ve 2 Thran Foundry ;Living Death ,Replenish-Opalescence gibi 
graveyard manuplation zihniyetlerinin işini bozuyor. 2 Choke ; mavi kont- 
rol, | Spike Weaver ve | Overrun'da 


2 Wild Dogs 4 Rancor 

4 Pouncing Jaguar 4 Giant Growth 

4 River Boa 4 Cursed Scroll 

4 Albino Troll 2 Uktabi Orangutan 


3 Treetop Village 
4 Gaea's Cradle 
14 Forest 


4 Uanowar Elves 
4 Elvish Lyrist 
3 Masticore 


White Winnie gibi decklere karşı... 

Avrupa Şampiyonu Nicolai Herzog'un Deck'i 

Finalde Dirk Barberowski'nin Altar-Drake combo decki ile kapışan Ni- 
colai Herzog jilk turn Wild Dogs dast edip “go” diyor. Barberowski ise is- 
land inip turu veriyor. 2. turn Wild Dogs'un üzerine 2 Rancor takıp 6 da- 
mage vüruyor Herzog ,Barberowski ise 2. turn Altar of Dementia cast 
ediyor. (Sacrifice a creature : Target player puts a numbere of cards egual 
to that creature's power from the top of his or her library into his or her 
grave yard) Herzog 3. turda indiği Uktabi Orangutan'la Altar of Demen- 
tia'yı patlatıp , 2 rancor'lu wild Dogs ile bir 6 damage daha vurunca , Barbe- 
rowski kart çekip maçı bırakıyor. (3-1) 

Bu örnek oyunla finalin son maçını kazanıyor Herzog... 

Benimle haberleşmek isteyenler için: 

Disorderpunk(Ohotmail. com 

icg:42190725 Nick:Disorder 


Oynarsın kazanırsın,'t 
arılar... 


mmm 
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Günümüzün Ronsol Sistemleri 


“ ppepinize bu yepyeni derginin bir o kadar da yeni en bir gü- 
Hi. bölümünden selamlar. Şimdi merak etmişsinizdir ne 
olacak bu bölümde diye? Aslında bölümün adından da anlaşı- 

lacağı gibi size burada bütün demeyeyim de, bütüne yakın 
bir çok konsol sistemini tanıtmaya çalışacağım. Daha doğru- 
su bu ay her sisteme bir göz atacağız sonraki aylar ise hangi 
sistemde ne oluyor, hangi oyunlar çıkıyor gibi sorulara ve- 
vap vermeye çalışacağız. Burada (ız) çoğul eki kimi kapsıyor 
orasını pek anlamadım ama neyse. 

İlk olarak PlayStation'ın nasıl bir alet olduğuna bakalım 
diyorum ben. Gerçi bayağı bir eskidi ama ne yapalım klasik 
işte. i 

PlayStation 1995 yılının güzel bir sonbahar akşamında Ja- 
ponya'da doğdu. Sony amcası ona PlayStation demeyi uygun 
gördü ve adı:da öyle kaldı. Tabii bu aletin çıkmasında en bü- 


yük faktör Arcade makinalarıydı. Bu Arcade oyunlarını o 


TİNA iyyi 


pek sevilen PC'ler pek kaldıramadı- 
gı için (şimdi kaldırabiliyorlar ya neyse) bir ev konsoluna ih- 
tiyaç duyuldu. İlk başlarda Sega'nın Master System, MegaDri- 
ve gibi aletleri vardı ama onlar da pek bir zayıftı. Bu Arcade 
boşluğunu işte ilk PlayStation kapadı. 32 bit ve 4 MB RAM 
gibi zavallı özellikleri varmış gibi gözükse de o tam bir oyun 
makinasıydı. Ayrıca o zamanlar PlayStation'a rakip olacak bir 
alet de yoktu hani. Bir süre sonra hemen türediler ama on- 
lardan sonra bahsedeceğim. PlayStation'ın kartuş devrini yı- 
kıp CD devrine geçmesi de çok büyük bir artı sağlamıştı 
kendisi için. Bu güzelim alet hiç bir yükleme gerektirmeden 
bütün oyunları bir çırpıda okuma kabiliyetine de sahipti. 
Upgrade istememe gibi bir özelliği de olan PSX (PlayStati- 
on'ın kısaltması), ufak boyutuyla ve iki kişiden dört kişiye ay- 
nı televizyonda oyun oynama kabiliyetiyle dünya çapında ina- 
nılmaz satmaya başladı. Bunun üstüne bir çok aksesuar ve 
oyun hemen PSX için yapılmaya başladı ve şu an ne durum- 
daysa o hale geldi. Yerini PlayStation 2'ye devretmeye hazır- 
lanan PSX halen birçok oyunuyla en iyi konsol sistemi sayıla- 
bilir(di) (DreamCast çıktı da). 

PlayStation'in bu kadar sükse yapması üzerine Sega da 
tabii ki boş durmadı ve Sega Saturn'ü piyasaya sürdü. Özel- 
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lik olarak Video CD oynatma kabiliyeti başta olmak üzere, 
sistem özelliği açısından PlayStation'dan üstün olan sisteme 
nedense hiç rağbet olmadı ve zavallı Sega uğradığı bu başa- 
rısızlıkla kaldı öyle Saturn'üyle. Aynı PSX gibi CD ile çalışan 
bu zavallı alete Sega bile oyun yapmiyordu neredeyse, 
Arada bir Sonic gibi hareketli oyunlar çıkararak biraz para 
toplamayı başaran Sega, 3-4 ay önce çıkardığı DreamCast 
sistemi ile inanılmaz bir hasılat yapıp şu sıralar köşeyi dön- 
dü. DreamCast'i birazdan anlatacağım panik yapmayın. Sa- 
turn'le iligili son olarak şunu söyleyebilirim ki, son olarak. 
CaPCom firması bir oyun yaparak Saturn'e noktayı koyma- 
yı planlıyor. Saturn alanların vah haline demekten daha ileri 
gidemiyorum. 

Nintendo 64 sistemi ise, sanırım çıkalı 3 sene oluyor, yi- 
ne pek tutmayan bir sistem, özellikle de ülkemizde. Yine 
PlayStation'dan güçlü bir sistem olmasına rağmen Nintendo 
64 kartuş mantığından vazgeçemediği için çok kötü bir du- 
rumda kaldı. Kartuşların 
oyun içi demolar, yani 
i FMV'er içerememesi ve 
İ CD kalitesi müzikten 
* hiç anlamaması üzerine 
© kötü durumda kalan 
İ Nintendo 64'ün en bü- 
| yükartısı Silicon adı ve- 
i rilen yeni ve yumuşak 
i bir grafik sistemini içer- 
© mesi idi. Başka kötü bir 
yanı ise Arcade oyunları- 
nın alınıp Nintendo 64 
; oyunu haline getirileme- 
mesi. Böyle olunca da 

aletin PC'den neredeyse bir 
farkı kalmıyor. Hatta eksisi bile oluyor. Birkaç düzgün oyunu 
dışında da pek bir oyun repertuarına sahip olamaması, aleti 
sadece zenginlerin veya konsoldan pek bir şey anlamayanla- 
rın almasına yol açti (Veya bu yazıyı okumayanların almasına 
yol açacak). Adını hatırlamadığım bir alet sayesinde Ninten- 
do 64 CD okuma kabiliyeti kazanıyor ama sanırım bu yasal 
değil ve fiyatı neredeyse Nintendo 64 kadar pahalı. Ninten- 


-do 64 de modaya uyarak Nintendo Dolphin adında bir sis- 


tem çıkarmayı planlıyor 2000 yılına, Bakalım inşallah bir şeye 
benzer. - 

Şimdi de Next-Generation konsol sistemlerinden bah- 
setmek istiyorum. Bunlar Sega DreamCast ve PlayStation 2. 
İkisi de bayağı güzel gözüküyorlar ama şunu söylemeliyim ki 
DreamCast PSX 2'den daha önce piyasaya çıkarak liderliği 
kaptı gibi. 

Öncelikle DreamCast'ten bahsetmek istiyorum. Ne de 
olsa ilk önce onu gördük, tanıdık (Aslında pek görmedim 
ama görmüş kadar oldum, buradan DreamCast'i bana sevdi- 
ren Songoku Nick'li arkadaşıma sevgiler saygılar (Televizyo- 


— 
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na ilk defa çıkıp da oraya bura- 


--< © ya selam yollayan insanlar 
gibi gözüktüm biliyorum 
çaktırmayın). Neyse. Sözü- 

me şunu söyleyerek başla- 
mak istiyorum ki Sega, Sax 
turn'le uğradığı kötü duruma 

DG ile düşmeyecek gibi. Hem 

ilk çıkma avantajı var hem 

de yapılanı ve hazırlanan 
oyunların kalitesi inanıl- 
maz gözüküyor. 

Tanlar niçin bu kadar 

wlizeli? DC içinde Na- 

wi adlı, Sega'nın arca- 
> oyunlarında kullandığı, 

“we sistem barındırıyor. Bu sayede 

sin değil tabii de, birçok arcade oyunu kı- 

« sörede DreamCaste konverte (kesin böyle bir kelime yok) edilebiliyor. 

“sözce arcade oyunları mı? DC'nin PE oyunlarını da sistem özelliği sayesinde 

isiyca kendine çevirtebilmesi mümkün. Zaten birçok PC oyunu (Ouake 3, 

“4ELife, Rainbow 6...) şimdiden hazırlanmaya başladı bile. Sistem diyorum 

<< deminden beri, bu sistemin gücü 128 bit gü- 
(a cünde, 16. MB # 8 MB * 2 MB ana bellek 
— . e ğ görüntü belleği ve ses belleği, 12x Ya- 
lin si maha CD-ROM aygıtı vs. DE hak- 
ve kında orijinal olan en büyük şeyler- 
i den biri normal 650 MB CD-ROM'lar 
yerine I GB'lık diskler kullanıyor. 
Bunun bir artısı bir eksisi var. 
Arusı daha kapasiteli oyunlar, 
eksisi ise sadece orijinal 
Ke oyunlar almak zorunda kalma- 
5 nız. Eksi kısmı sizin mali durumu- 
wa göre değişir tabii de bilemiyorum. Aslına bakarsanız oyunlar öyle çok 

«öl sayılmaz. En ucuzu $20'dan başlıyor ve ârüyor. Orijinial PlayStaüon 

swımları ile oranlarsanız $20'ın $35'a göre çok ucuz kaldığını göreceksiniz. 


“yor. Hatta oynadığınız Bi 
— mevsime göre mevsimin 


Şimdi söyleceyeceklerimi iyi dinleyin, her an kalkıp bir DE alıp gelebilirsiniz 


DC'nin içinde bir zaman ayarı var aynı PG gibi. Kısaca saat Bu saat sayesinde 


© bazı oyunlar (örnek: Shen Mue) sizin oynadığınız zamana göre zaman değişi- 


de değişmesi muhtemel. 
Bunun dışında DC, en son 
oynadığınız 100 oyunun 
ayarlarını aklında tutuyor 
ve bundan sonra aldığınız 
oyunların ayarlarını sizin o © 
oynayış şeklinize göre oto- i 
matik ayarlıyor. Aynı 
PSX'teki gibi yine memory 
card'larınız var ama çok daha gelişmiş ve bu kartlar kontrol aygıtınıza takılı- 
yor. Aynı bu şekilde titreşim opsiyonunuz da var kontrol aygıtınıza takmak 
için. Online oyun oynamak için modemi de unutmamak lazım. 

Sanırım DreamCast için şimdilik bu-kadar yeter. İlerleyen aylarda daha 
geniş bilgi verebileceğime inanıyorum, bilmem siz de inanıyor musunuz?. 
Şimdi de DC'nin'en büyük rakibi PlayStation 2 karşınızda. PSX 7'nin çıkma- 
sına daha çok var ama (Haziran 2000) hakkında bir sürü bilgi yayıldı bile. 
Öncelikle sistem özellikleri DreamCast'ten bağzı bakımlardan iyi gözükü- 
yor. PSX Z'nin hızı 300 MEZ iken, DC'nin 200 MHZ; PSX Z'nin poligon gü- 
cü 20 milyon pps iken D'nin sadece 3 milyon. Daha iyi demiştim. Hem 
CD hem DVD okuma kapasitesine sahip olan PSX 2, DVD filmlerini okuya- 
mayacak heveslenmeyin. Ancak extra bir aygıt sayesinde okuyabilecek. Da- 
ha önce modem olmayacağını iddia eden Sony, daha sonra dayanamadı ve 
markası belli olmayan bir modem eklentisi yaptı. Fiyatı şu anda 391 dolar 
olarak belirlendi ama artar mı azalır mi bilemiyorum. Azalsa iyi olur çünkü 
DC 200 dolar iken 39! dolar biraz pahalı kaçıyor. 2 katı kadar hatta. PSX 
X'nin en büyük eksikliklerinden birkaçı ise orijinal aksesuar Vs.si olmaması. 
Bunun sebebi ise biraz da PSX 2'nin eski PSX oyunlarını ve aksesuarlarını 
desteklemesi. Böyle olunca da pek orijinal bir şeyler yapılamıyor. Oyunlar 
hariç. Birçok firma hazırlığa başladı PSX 2 için. Kesin güzel olacaklar gözüy- 
le bakıyorum. 

Şimdi bir ikileme düşebilirsiniz. PSX 2 mi DE mi? Şahsi fikrimi sorarsanız 
her ikisi de. Bir oyun delisi olarak böyle söylemem gerekiyor. Eğer çok şey 
istemiyorum ben iyi grafik, iyi oyun diyorsanız DC önerimdir. PSX 2'nin ne 
olacağı daha tam belli değil. 5 

Gelecek ay'a daha çok bu yeni sistemlerin oyunlarından ve aksesuar de- 
taylarından bahsetmeyi düşünüyorum. Görüşmek üzere. 
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ranızda pek azının “Emülatör mü? O da ne? Emülsiyon, süspansiyon gibi 
bişey mi?” ya da “Ha evet, Emülgatör. Soya yağı lesitini var ya. İşte o.” ya 
da kafası çalışanlarınızdan yine pek az bir kısmın “Yek, çıkartamıcam. Ama 
bilgisayar oyunlarıyla ilgisi olsa gerek, ne de olsa bu bir oyun dergisi.” dedi- 
ğini duyar gibi oluyorum. Çünkü geri kalan büyük kısmın emülatörlerle içli 
dışlı olduğunu biliyorum. Artuk emülatörlerin girmediği CD satış mekanı 
yok gibi. Simitten vazgeçip CD satmaya başlayan seyyar satıcıların tezgahla- 
rında bile emülatör CD'leri görüyoruz. Ayrıca İnternet'te sörf yapan çoğu 
kişi de emülatör- 
lerle mutlaka kar- 
şılaşıyor. Çünkü 
bu konuda faaliyet 
gösteren çok fazla 
site var ve konuy- 


la ilgisiz siteler bile 
emülatörlere deği- 
nip linkler verebili- 
yor. Emülatör baş- 
lıbaşına bir hobi 
olma yolunda ve 
artık çok geniş kit- 
lelerce bilinip kullanılır hale geldi. Gün geçtikçe daha 
fazla insan emülatör kavramıyla tanışıyor. Yani duyma- 
dıysanız çok şey kaçırdınız demektir. (Hmmm. Yok yek. 
Çok şey/kaçırmadınız çünkü artık ben varım. Benden 
ayrılmayın yeter.) Dilerseniz “Emülatör nedir?” gibi ilkelötesi bir soruyla 
maceramıza başlayalım artık. 


Emülatör Nedir! 


Emülatör, bir bilgisayar sistemini (örneğin PC'yi), başka bir bilgisayar sistemi- 
ne (örneğin Macintosh'a) çeviren ve bir sistem fiyatına iki sisteme birden sa- 
hip olabilmemize imkan veren (ya da vermesi için yazılan) mucizevi(!) bir 
program türüdür ve çoğu zaman freeware (Bedava)'dır. Örnekten yola çıka- 
rak PC'de Mac uygulamalarını kullanmamızı sağlayan programa “PC için Mac 
emulatörü”, Mac'de PC uygulamalarını kullanmamızı sağlayan programa da 
“Mac için PE emulatörü” diyebiliriz. Zaten emülatörler de bu şekilde isimlen- 
dirilerek ayrılmaktadırlar. (Dikkat! Biz sadece P€ için yazılan emülatörleri ko- 
nuk edeceğiz. Dolayısıyla bu yazı PC tabanlı olacak.) 


İyi Bir Emülatör Nasıl Olmalıdır! 


Aslında iyi bir emülatör herşeyden önce hedeflediği sistemi tam anlamıyla 
emüle edebilmelidir. Her programdan beklediğimiz, sorunsuzluk, kullanım ko- 
laylığı, anlaşılabilirlik gibi özelliklere sahip olmalıdır. Ayrıca istikrarlı olmalı ve 
hedeflediği sistemin tüm uygulamalarında aynı başarıyı göstermelidir. Ama ne 
yazık ki, bu şekilde düşündüğümüz sürece iyi bir emülatör bulmamız imkan- 
sız, çünkü henüz hiçbir emülatör hedefini 12'den vurmuş değil. 

Şüphesiz bizim ihtiyacımız. olan şey oyunları emüle edebilen emülatörlerdir. 


tıranlar olacaktır. Zaten ilerde aynı sistemi emüle eden birkaç emülatörden 
sadece birinin üstünde duracağız ki o da içlerinde en iyi sonucu veren olacak. 


Doğal olarak bizim için en iyi emülatörler de oyunu orjinaline en çok yaklaş- 
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Neden Emülatör! 

Hepinizin bildiği gibi günümüzün ev bilgisayarları bile bir zamanlar sadece ww 
yaldi ve o zamanların müthiş bilgisayarları ise bugün adeta “daktilo” işleme” 
mekte. Oyun konsolları için de benzer bir durum geçerli. Öyle ki Dream 
ile Atari 2600'ü karşılaştırdığımızda dehşete kapılabiliyoruz. Bu durumda gi 
kişi “Dreamcast varken Atari 2600 oyunlarını kim oynar?” şeklinde düşüm 
lir. Genelleme yaparsak bu düşünce “Gelişmiş oyunlar varken ilkel olani» 
kim oynar?” şekline dönüşür. Aslında bu, mantık ilkelerine gayet uygun izli 
insan sadece mantıksal et yığını değildir ve birtakım duyguları vardır. Nos 
dediğimiz şey de insanın bu yönününün gizli, mistik ve özel bir parçasıdır. 
Öyle ki bize daha önce yapmaktan zevk aldığımız şeyleri anımsatır ve aym 
zevkleri yeniden yaşatır. Hatta bazen bizi alıp sonsuz düşünce dünyalarımz 
ışınlar, sınırsız hayal denizlerinde yüzdürür. Kısacası ilkel oyunları oynamız 
teğimizin en önemli sebebi nostalji yaşamak istememizdir ve bunun için d£ 
ayrıca para vermek istemiyorsak emülatörleri kullanırız. Bir de geçmişte Her 
dine yer etmiş, devleşmiş oyunlar var. Bunlar belki grafik ve ses olarak pe 
birşey sunmuyorlar fakat oynanabilirlikleriyle bugünkü bir çok modern oy 
taş çıkarttıkları da kesin. Bugün Tetris'ten daha iyi grafik ve seslere sahip tw 
ceri oyunlarının bir bölümü Tetris'in şöhretini yakalamak şöyle dursun “si 
gidiyorlar”. Gerçi Tetris için emülatör gerekmiyor. Çünkü PC'de de'birç 
versiyonu mevcut, Ama PC'ye uyarlanmamış bir sürü kaliteli oyun var ve 
emülatörleri kullanarak bu oyunları PC'nizde neredeyse birebir olarak oy 
yabiliyorsunuz. 

Peki emülatörler hep ilkel sistemleri mi hedef alıyorlar? Tabii ki hayır. & 
gün var olan PSX ve Nintendo 64 emülatörleri buna en iyi kanıt sanırım. 
Hatta son günlerde İnternet'te bir Dreamcast emülatörü de adını duyur 
başladı. Bu üç konsolun emülatörlerinin minimum gereksinimlerinde ise ge 


hızlı işlemciler, m 5 


yüksek miktar- 


“323m0: 
DEE Kİ 


0413497 


larda hafıza ve 
en önemlisi kali- 
teli, aynı zaman- 
da pahalı 3D hız- 
landırıcı kartlar 
göze çarpıyor. 
Yani buradan şu 
sonuca varıyo- 
ruz: Daha iyisi 
için çok daha iyi- 
ye ihtiyacımız a 
var. Yalnız şunu da belirtmeliyim ki bu üç konsolun emülatörlerinden bilği” 
kadarıyla hiç biri üstün başarı göstermiyor. Kesin sonuç vermeleri için sam 
rım daha fazla zaman gerekiyor. 

Düşünsenize; hali hazırda bir PC'niz var ve gelmiş geçmiş tüm oyunlar # 
nizin altında sizin onları oynamanızı bekliyorlar. Buna hangimiz hayır diyebi 
riz? “Hayır” diyemiyorsanız sizi Emülatör Dünyası'na davet ediyorum. Arz 
bilin ki bu dünyadan çıkış yok! 

Size biraz da bu köşenin formatından bahsedeyim. Bu ay köşenin büyü 
bölümü görüldüğü üzere emülatörün tanımı ve işlevine ayrıldı. Sonraki ayir 


«da yazı üç bölümde gelişecek. Farkedeceğiniz gibi bu ay Atari 2600'ü işliye- 
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“z. Her ay da farklı bir sistemi işleyip bu sistemin emülatörlerine göz gezdi- 
“ceğiz. İlk bölüm böyle olacak. İkinci bölüm ise sizin sorduğunuz soruların 
yanıtlarını kapsayacak. Bu demek oluyor ki; kafanıza takılan her türlü soruyu 
“ze sorabilir, yanıtını da alabilirsiniz. Üçüncü bölüm haberler ve önemli In- 
“ernet adreslerinden oluşacak. Emülatörlerle ilgili tüm yenilikleri de bu bö- 
“mden öğrenebileceksiniz. 


Sö'lerin başında patlak veren Arcade (Atari salonu) fırtınası zaten bu fırtınayı 
<örükleyenlerden biri olan Atari şirketini yeni bir fikre yöneltti: “Niye insan- 
r oyun oynamak için dışarı çıksınkine. En iyisi bir oyun konsolu yapalım da: 
#sanlar televizyon ekranlarından evlerinin rahatlığında oyun oynasın, biz de 
#öşeyi dönelim”. İşte bu fikirle Atari 2600 doğdu ve kısa zamanda büyük ba- 
sarılara imza atti. 
80-81'de doğmasına rağmen Türkiye'ye ulaşması 87'yi buldu. (Bense 

##'da aldım.) Fakat bu arada Atari 2600 ve sonrasında piyasaya sürülen geliş- 


5 () Atari 5200 ve 7800 demode olmuş, Nintendo ve Sega'nın oyun kon- 
solları Avrupa 'da oyun anlayışını çoktan değiştirmişlerdi. Bunun yanında artık 


#igisayarlar da oyun piyasasına girmişlerdi ve Atari ikinci atağını AtariST adını 
werdiği 16 bitlik bilgisayarıyla yapmıştı. Bundan sonrasını AtariST bölümüne 
saklıyorum. 

Atari 2600'ü Dreamcast'le karşılaştırmanın saçma olacağını daha önce 
söylemiştim. Atari 2600 80'lerin bir parçasıdır ve oyunları ancak 80'lere 
göre değerlendirilirse gerçek değerini bulur. O zamanlar bu oyunlar “mu- 
zevi şeyler”di ve insanlar bu oyunları gözlerine inanamayarak oynadılar, 
#pkı bizim şimdilerde Dreamcast oyunlarını inanılmaz bulup lane can 
ağımız gibi. 

Bu köşede zamana meydan okuyarak onca yıldan sonra 2600 oyunlarını 
synayacağız ; hem belki de son sistem 3D hızlandırıcılı bilgisayarlarımızda! 
*izsıl mi? Tabii ki emülatör kullanarak. 

Atari 2600 oyunları bilgisayar ortamında BIN uzantılı dosyalar olarak kar- 
gnıza çıkıyor. Biz genel olarak tüm emülatörlerin kullandığı bu dosyalara 
#OM diyeceğiz. İşte emülatörler bu ROM'ları kullanarak oyunları PC forma- 
ma dönüştürüyorlar. Bir Atari 2600 oyununun ROM'u maksimum 16kb 
uzunluğunda olup 500'den fazla ROM'un sıkıştırılmamış haliyle kapladığı alan 
-23'MB' geçmez. Yani 500 oyun için 3 MB! Kim reddedebilir? 

Atari 260'ü emüle eden birkaç emülatör var. Bunların arasında PCAE 
gerçekten çok başarılı. Oyunl ları orjinaline oldukça yakın bir şekilde emüle 
sisbiliyor. Şimdi bu emülatörü nasıl kullanabileceğimize bakalım. 

Öncelikle ne Yapıp edip | PCAE'nin en son versiyonunu bulun. (Şu an emin 
eğilim. fakat e CD si de bu ve bunun dışındaki emülatörleri içerebi- 


ri ROM'ları emülatör ile aynı klasöre koyun ve emülatörü çalıştırın. (PCAE 
Zos tabanlı bir program. Bu yüzden bir sorunla karşılaşırsanız Windows'dan 
siarak Dos ortamında tekrar a e bu we görme: 


& m 
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-F4: Select > . 


niz gerekiyor. Bir oyunu yüklemek için ise oyuna ait ROM'un üzerine tıkla- 
mamız yeterli. Ayrıca emülatör hakkındaki detaylar (cuş tanımlamaları, kont- 
rol seçenekleri, ayarlar) için mutlaka yardım dökümanları okuyun. Bu emüla- 
töre şöyle bir göz gezdirelim. 


PCAE (PC Atari Emulator) 


Emülatör minimum 486 işlemci istiyor. Fakat iyi bir emülasyon için Pentium'u 
şart koşmuş. Oyunlarda kürsör (ok) tuşları hareketi, sağlarken space tuşu da 
ateş etmek vb. gibi görevler için kullanılıyor. Joystickiniz var ise açılışta oto- 
matik olarak tanınıyor ve oyunları joystick'le de oynayabiliyorsunuz. İkinci kişi 


de destekleniyor ve iki joystick kullanımı da mümkün. 


Klavye örtüsünün “önemli e ise e z 

Fijekdim > 

F2: Reset 5 e e 
F3: NTSC/PAL ekran paleti ayarı“ ii 


F5: Renkli/Siyah-Beyaz ekran ayarı 

F&: 1.Oyuncu zorluk seviyesi 

FZ:2. Oyuncu zorluk seviyesi 

F9: Ekranı BMP dosyası olarak kaydeder ( Capture) 


— Eli: Oyunda bulunduğunuz yeri kaydeder 
© FI2: Kaldığınız yeri geri yükler z 


ESC: Ne işe yaradığını bilmiyorum. Bunuda siz bulun artık. 
Bakın tekrar yazıyorum, “yazmadı” demeyin. Emülatörün diğer ayrıntılarına 
dökümanlarından Besli z 


NovaWorld 


iz de benim gibi oyunlarınızı bilgisayarınızla oynamaktan bıktınız mı? Inter- 
Sie üzerinde oyunlarınızı multiplayer olarak oynayarak monotonluktan 
kurtulup gerçek heyecanı ve oyun oynama zevkini tadabilirsiniz. Günümüzde 
piyasaya çıkan hemen hemen bütün oyunların multiplayer desteği mevcut. 
Bazı oyun üreticileri de İnternet ortamına daha çok önem veriyorlar ve İn- 
ternet üzerinde oyunculara açık server'ları bulunmakta, 

Bu üretici firmalardan biri de NovaLogic. Novalogic, NovaWorld adlı 
serverları ile oyuncularına oldukça kaliteli multiplayer hizmeti vermekte. No- 
- vaWorld üzerinden F-22 Lightning 3, Delta Force, F-16 Multirole Fighter, 
Mig-29 Fulcrum, F-22 Raptor ve Com- 


manche Gold oyunlarını multiplayer olarak (ima Ala a sia 


EE, 
Home Search Favoiez  Hiztoy 


“diğer oyuncularla oynayabilirsiniz. 
Elinizde bulunan bu oyunlardan biriyle 


(EN hip hemi novaloğiz com/navaodd/inder him 


NovaWorld'e bağlanmak istediğinizde bü- 
yük bir ihtimalle oyun önce update progra- 
mını çalıştırarak kendini güncellemek iste- 
yecektir. Bu işlem server'daki yoğunluk ve 
bazı hatalar nedeniyle oldukça uzun sürebi- 


Select a Game: 


F-22 Lightning 3 
Delta Force 

F-16 Multirole Fighter 
MiG-29 Fulcrum 

F-22 Raptor 
Comanche Gold 


lir (bazı zamanlar update programı dosyala- 
rı hiç almaz). Bu sebeple size tavsiyem 
www.novorld.net'e gidip oyununuzun en 
son update'ini indirmeniz olacaktır. Upda- 
te'i bilgisayarınıza indirdikten sonra gerekli dosyaları çalıştırıp update işlemini 
— başlatın (bu işlem bazı oyunlar için çok zaman alabilir), bu işlemden sonra 
oyununuzu çalıştırıp NovaWoörld'e bağlanabilirsiniz. NovaWorld'ü başlattığı- 
nızda karşınıza bir HTA dosyası içinde bölüm isimleri gelecektir, istediğiniz 
bölümü tıkladığınızda oyun başlayacaktır. HTA dosyası aslında HTML kodları- 
nın uygulama dosyasına dönüştürülmüş şeklidir. Bu ufak bilgiyi de sizlerle pay- 
laştıktan sonra Nova World'de oynayabileceğiniz oyunları ve bu oyunların bö- 
lümlerini inceleyelim. 


Delta Force 


© NevaWorld'de Delta Force için değişik haritalar bulunmakta. Bu haritalardan 
birini seçerek DeltaForce'u değişik mekanlarda oynayabilirsiniz. 

Delta Force'un NovaWorld'de oynayabileceğiniz modları: 

Capture The Flag: Bu bölümde iki takım halinde yarışıyorsunuz. Belirle- 
nen sayıda bayrakları ilk toplayan takım veya belirlenen süre sonunda en çok 
bayrağı olan takım oyunu kazanıyor. 

Deatmatch: Çoğu oyundan alışık olduğumuz bu bölümde amacınız önünüze 
geleni öldürmek. Belirlenen sayıda düşman öldüren ya da belirlenen süre için- 
de en çok düşmanı öldüren oyuncu kazanmış oluyor. 

Team Deatmatch: Bu 
bölümün yukarıdaki death- 
match'den farkı takım halin- 
de oynamanız. Belirlenen sa-. 
yıda rakip oyuncuyu öldüren 
takım kazanıyor. 
Team King of the Hill: 
“Bu mod da ise takım olarak 
belirlenen bir noktada (ge- 
nellikle tepe oluyor) belirle- 
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nen sürede kalan takım oyunu kazanıyor. 

NovaWorld “Public Games” bölümünü açarak oyuncuların kendi oyunları 
kendi bilgisayarlarından ve kendi haritalarıyla Internet üzerinden oynaumz © 
kanı da veriyor. 

F-22 Lightning 3, F-16 Multirole Fighter, 

Mig-29 Fulcrum, F-22 Raptor 

Bu simülasyonları da multiplayer oynamak oldukça zevkli ve eğlenceli. Mes 
Logic bu oyunlarla multiplayer desteğiyle birlikte Voice Over Net teknolisi 
nide sunuyor bizlere. Voice Over Net multiplayer olarak oynadığınız oyu 


in to play on NovaWorld 


campany info | Noratterld ? 
regisiranon page 10 rEmsler. 


gister 


Mİ CONTNUE 


Sör all sezisiçatlan sernices 
seslen 


esnasında oyuncularla sesli iletişim kurmanızı sağı” 
yor. Bu da size gerçek uçuş zevkini tattırıyor. 

Voice Over Net in ses kalitesi yeteri kadar iyi ve lag (gecikme) de it 
ça az. NovaWorld'de yukarıdaki simülasyonları 128 oyuncuya kadar muf 
yer oynamak mümkün. Aynı arenada F-22'ler, F-16'lar ve Mig-29' larla oyme 
yabiliyorsunuz. Ancak bunun için NovaWorld'den IBS update'ini indirmem 
gerekiyor. Bu işlem F-22 Raptor için fazla zaman alabilir zira F-22 Raptor 
IBS update dosyasının boyutu 64 MB ve açıldığında hard diskinizde 200 M£ 
yer tutuyor. Eğer bu update'i indirmek için yeterli zamanınız yoksa upder: 
bulunduğu CD'yi NovaLogic Megastore'dan 4.95$' a (kargo ücretleri deki 
sipariş ettirebilirsiniz. Bu simülasyonlarda oynayabileceğiniz modlar ise şemi- 

Deathmatch: Bu mod da gördüğünüz her uçağı vurarak puan kazanıy 
sunuz. Her vurduğunuz rakip için #1 puan vurulduğunuz zamanda —İ pus 
alıyorsunuz. 

R.AM (Raptor Air War): Bu mod'da en fazla 128 oyuncu takımlar hes 
de oynayabilirsiniz. Bu bölüme geçtikten hemen sonra oyun size hangi izle 
da ve Fighter (Savaşçı) ya da Bomber (Bombacı) olarak oynamak istediğimi 
soracaktır. Bu bölümdeki esas şudur; bombacılar rakip takımın üslerini ve 
SAM sitelerini bombalar, savaşçılar ise bombacıları ve üssü rakip takımın 
uçaklarından korur. Bu mod'da takımın uyum içinde olması size oyunu kar 


dırmada kolaylık sağlayacaktır. 


NovaLogic firması Max 
World sistemiyle müşteri” 
rini daha uzun süre mermi 
edeceğe benziyor, darısı © 
© ger oyun üreticilerine öğ” 
ruz. Tekrar görüşünceye 
. dek, sağlıcakla kalın, Net * 
” kalın! G 
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Oyun 
Bahcesi'nde 
Bir Aksam, 
Gördüm 
Seni... 


Ne taktik deği mi? Önce Lasste'yle 


zavallı gençleri ekrana bağla! 

O bittiğinde dumur icinde, 
kıpırdama yetisini yörms 
yavrucaklara “Bu Toprağın Sesi'ni 
izlet! Sonunda iyce uyusup 
gevşeyerek kendinden gecen 


çocuklara TSM konsere ölümcül 


vuruşu yap! Sonuc Zomin bakışlı 


İM bır — — 


tın gerçeklerden oluştuğunu söyleyen ünlü bir 
fla gerçeklerin de yalanlardan oluştuğunu id- 

dia ederek karşılık veren diğer ünlü filozof yıllar bo- 
yu tartışmışlar ama hayatın gerçeklerden mi, yalan- 
lardan mı oluştuğunu bir türlü birbirlerine ispat 
edememişler. Bu tartışmayı uzun süre dışarıdan izle- 
yen üçüncü bir filozofsa seneler sonra girdiği tartış- 
mayı tek bir cümleyle sona erdirmiş: “Hayat, gerçek- 
lerin ve yalanların uyumlu beraberliğinden 
oluşmuştur.” 

Yukarıda geçen felsefi hikayeden kendinize bir 
ders çıkarmanızı, üzerinde uzun uzun düşünüp ağla- 
yarak “Evet, ühü, hayat gerçekten böyle” diye bağır- 
manızı istemediğimden bu köşeyi yazıyorum. Gözle- 
riniz kan çanağı olduğu halde gecenin ikisinde oyun 
oynarken aklınıza gelmeyen pek çok şeyi bulacaksınız 
bu sayfalarda. Mesela; Bilgisayar oyunlarını ne için 
oynarız? Bizi bilgisayar oyunlarına bağlayan kuvvet 
nedir? Bilgisayarların gariplikleri, oyunların komiklik- 
leri; Oyun dünyasının dünü, bugünü, yarını; oyunla- 
rın hayatımıza etkileri, Neşe'nin kepek sorunu, Las- 
sie'nin son maceraları ve en önemlisi de tabii 
Tarkan'ın askerlik sorunu... Bir zamanlar böy- 
le miydi? 

Bundan seneler önce televizyonlarda Tar- 
kan, Onun askerlik sorunu, Sibel Can ve selü- 
litleri, Hülya Avşar ve tenis maçları gibi yararlı 
şeyler olmadığı için gençlerin hayatları inanıl- 
maz sıkıcıydı. 8-9 yaşlarındaki körpecik be- 
denler, o zamanın yeni yeni renklenen siyah 
beyaz televizyonlarında “Bu Toprağın Sesi””ni 
ve TRT-TSM korosu'nun eşsiz konserlerini iz- 
lemek zorunda bırakıldıklarında biliyorlardı ki 
bundan iyisi mutlaka vardı ve onu aramak la- 
zımdı. 

Yani bir düşünsenize, evde televizyonun karşısına 
oturduğunuzda şunlarla karşilaşıyorsunuz: 

-Lassie acele et! Annemi kurtarmalısın! 

-İneklerin sabah verilecek yemleri için üçe bir 
oranında. 

-Aah Tut-i mucize güyem ne desem...(dırı dim 
dım) 

Ne taktik değil mi? Önce Lassie'yle zavallı gençle- 
ri ekrana bağla! O bittiğinde dumur 
içinde, kıpırdama yetisini yitirmiş yav- 
rucaklara “Bu Toprağın Sesi”ni izlet! 
Sonunda iyice uyuşup gevşeyerek ken- 
dinden geçen çocuklara TSM konseriy- 
le ölümcül vuruşu yap! Sonuç: Zombi 
bakışlı aptallaştırılmış bir gençlik. 
TRT'nin “yayında ve yapımda emeği 
geçen” tüm yetkililerine hayranım! 
Muhteşem zekalı bu adamlar işte bu 
yayın kılıfı altındaki yüksek doz zombi- 
leştirme faaliyetlerini iyice azıtıp yurt 


ALP BURAK BEDER 


abbeder(Ogamepro.com.tr 


dışından “arkası yarın” getirmeye başladıklarında ve 
zavallı kan çanağı gözler iyice anlamsız bakmaya baş- 
ladığında Commodore 64 denen muhteşem, devasa, 
uçuk kaçık, ultra makineler imdada yetişti. Bu yeni- 
den doğmak gibi bir şeydi. Düşünsenize: Artık haya- 
tın bir anlamı, parmak ve gözlerinizin birer işlevi var- 
dı. Ama nasıl oluyordu da oluyordu ve süper 
görüntülü televizyonların başaramadığını üç beş çizgi- 
den oluşmuş adam görüntülerinin ekranında koştur- 
duğu bu küçük alet başarıyordu. Gençleri gece yarı- 


larına kadar karşısına bağlayan cazibesi ne olabilirdi 
bu makinenin? 

Halbuki içerideki odada ne güzel arkası yarın sey- 
redilirdi: 

-Mariana, o çocuk senin değil anla bunu artık! 

-Hayır! Roberto benim çocuğum eminim bundan. 

-Oh Mariana, Roberto senin çocuğunsa Julliette 
kimin çocuğu? 

-Isebella bunu anlayamıyor musun? Hamileyim 
ben! 

- 

gibi hüzünlü ve diyalektik arkası yarın ortamını 
gözü yaşlı aile büyükleriyle paylaşmayı Commodo- 
re'un 0,00005 Watt hoparlöründen çıkan şu seslere 
tercih etmiyor: y 

-Tın, çın, trink, kınh, klink,-buş, blob, düt.... 

İşte her şey böyle başladı. Oğlunun anlamsız gö- 
rüntüler ve saçma sapan cızırtılara esir olmasından 
dertlenip duran anne oğlu için ilk o zaman üzülmeye 
başladı. 

-Oğlum, bırak şunu ne olur! Gel televizyon sey- 
ret 

-Nıha, na, nayır... hıh, hahah, tıh..... 

-Oğlum ne oldu sana? Bey yardım et! 

-Ha, hi, nahı, na, haha, le, lömf, blob, drümiş... 

-Oğlum, ah, vah, yavrum elden gidiyor... 

Ehm, ıhm... Tabii ki zombilikten kurtulmanın böy- 
le beklenmedik sonuçları da oluyordu. Zira zaman 
ilerleyip Commodore'un yerini 286, sonra 486, ar- 
dından Pentium bilgisayarlar aldığında bu geçiş eyre- 
leri ilki kadar zor olmuyordu. Zamanla büyüyen 
genç, artık anlamlı cümleler kurabiliyordu (!). 

Şimdi o gençlerden biri gecenin 1:00'inde bu ya- 
zıyı yazarken anne yanına geliyor ve diyor: 

-Oğlum geç oldu, oynama artık şunla! 

-Yazı yazıyorum anne, diyorum ben. 

-Gözlerin bozulacak, kapat artık, diyor. 

-Gözlerim zaten bozuk benim, diyorum. 

Oyun oynamayı seviyorum, yazmayı seviyorum, 
bu köşeyi seviyorum, hayatı seviyorum, kuşları, kele- 
bekleri ve Japon balıklarını da tabii çok seviyorum. 
Siz de sevin... G 
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Mahallenin DeHikinlısı 


abc&gamepro.com.ir 


erhaba sevgili okuyucular: ABC ONLİNE (eybisi onlayn) istek hattına hoş gel- 
diniz. Bakın i i 
rası bizim mahalle. Bizim semtin çocukları ile buralarda takılırız. Ben mahallenin 


yuhabbete dalmadan önce kendimi biraz tanıtmak istiyorum. Bu- 


sevilen: siması, babacan kişiliği, gençliğin abisi, mahallenin muhtarı, alemin yakışıklı 
ve:karizmatik jönü rolünde bu sayfalarda abesle iştigal ediyorum. Burası bundan 
sonra bizim mekan vaziyetleri içerisinde dolaştığımız cyberpaper ortamımız olu- 
yor. Zannediyorum ki (hatta katsi suretle konuşuyorum) bu köşeye takılan burdan 
bir daha ayrılamaz. Dergiyi açınca ilk bu sayfaları okur. Yok canım yok, öyle kendi- 
mi bir şey zannettiğimden filan değil, tecrübelerimden böyle laf-ı fuzullah (vardır 
bende böyle enteresan kelimeler) ediyorum. Bakın mesela bundan önce editörlük 
yaptığım lime dergisi ve New York Times gazetesinde işler böyleydi. Siz şimdi şa- 
şırır muhabbetin içeriğini çözmeye çalışır beceremezsiniz, durun ben size bunu bi 
açikliyim. 

Yazarlik hayatımda bir ok büyük yayın kuruşulunda editörlük yaptım. Bu bü- 
yük yayın kuruluşları ben onlarda yazmaya başlayana kadar büyük değillerdi aslın- 
da, ben muhabbete el koyunca adamların tirajı da arttı tabe. En son çalıştığım ya- 
yın kuruluşu olan Time ve NYT'dan ayrılıpta buraya gelme sebeplerimi merak 
edenler olursa (tabiiki olacak, meraklı milletiz kardeşim) diye ben cevabını vere- 
yim. Time'ın klimaları bozuktu, bir çok uyarıma rağmen cimrilik ettiler ve yaptır- 
'madılar, kafam attı bıraktım. New York Times'da ise işler farklıydı, şirket çalışanla- 
Tının kadin kısmı, benim arka bahçemde görmeye alıştığım simalar haline gelmişti. 
Yani bana asılma ve kur yapma işlemlerinden çok sıkıldım, fazla yüz vermiyeceksin 
bu kadın yüzüne hatta hiç vermeyeceksin. Her neyse, bu ahvâl ve şerait içinde iş- 
lerden kurtulmuş olmanın verdiği ferahlıkla bir kitap yazayımda 42 nobel edebiyat 
ödülünü alayım diye düşünüyordum. © sezen ki yarışlarımda bitmişti nasıl olsa 

« (abiniz aynı zamanda: pilot özelliği ile sporcu bir kişiliktir) gibisinden plan yaparken 
aklıma şehrin'en lüks lokantasına gitip yemek yemek geldi (alakaya bak şimdi!): 


Tam hazırlandım, arabama biniyordum ki, küüt, Kafadan aldığımız bir darbenin ei. — 


PE ir af 


kisi ile bayılmış'bir vaziyette İstanbul'a kaçırilim: Kendi e geldiğimde Gamep- e 


ro'nun merkezinde:sandalyede geli bir i vaziyette dir b luyo lan burdal! De- 


dim. Abi dediler, biz böyle böyle dergi. çıkarıcaz dâmelerine firsat vermeden elli 


— kişilik gamepro kolordusunu tarumar ettim. Dişarıdan gelen seksen'iki kişilik tak 
— Viye birliğinde kökünü tam kurutmuşket > 'eride yatan gazilerdenebiri! seslendi. ; 


(amanın, soora). Gİ iz 
Abii duuur, yapma noolur! Diye inliyordu; halsiz ve titrek bir 565. Devam etti” 
“abi biz'yeni başladık dergi olayımıza, böyle de bir köşe eksiğimiz vardı, senin se- 
nelik tecrübenden yararlanmak istedik, okuyucular seni çok sevdiği için (hee bu 
arada o iki kıl şirketten çıkınca tirajlarının nasıl'dibe vurduğunu söylemişmiydim) 
sana ihtiyaç duyduk. Bizim okuyucularımızın canı yok mu, onlar kime mektup (ma- 
il) yollayacak, onların sorularına kim cevap verecek, kim okuyucu ile iç içe olacak, 
kim onları eğlendirecek, hangi köşe okuyucunun açılış sayfası olacak, kimin köşe- 
siyle trajımız artacak, kim mavra yapacak”. Bende çok hissiyatlı adamımdiır hani bi- 
lir misiniz bilmiyorum. İçim çiz etti, yardım edeyim, şefkatli kollarım sarıp yümale 
lasın bu yavrucazları dedim. Hem seneler sonra vatanımızda Vatancamizla bir köşe 
yazacaktık. Tamam dedim, kabul kodiyorull, Bağımsız - 
bunu duyunca bir firla ayağa. Haydaa bir de dayul zurna felan. Yüz Sm kişi. 
(kaynanası takviye kuvveti de seviyormuş he!) başladık çoşkulu bir: şekilde — 
kutlamaya felan derken, bir ara ben bu yazıları yazdım işte. ' 
Neyse İĞrdeşim) uzun lafın kısası muessesemiz faliyete geçmiştir. Bu köşe istek 


hattı köşesidir. Yani istek geyikler çalınır (veya yazılır). Bakın adam saydık yazmaya . 


başladık, bundan sonra da size düşen görevler var, her ay takıldığınız konular da 
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buraya mail ati yofsunuz veya mektup yolluyorsunuz. Takıldığınız konu derken, ko- 
nu free. Yani bilmem hangi oyunun bilmem kaçıncı bölümünde eletrikler kesildi 
save edemediniz, yazın! Dişiniz ağrıyor, yazın! Oyun tavsiyesi soracaksınız, yazın! 
Konsol younlarından soru soracaksınız, aynen yazın! Okuldaki hoca size taktı, ya- 
zın ben onun! Bu iş böyle biline. Yırttırmayın elinizdeki şimdi dergiyi bana (ben ba- 


yağı bir asabi adammışım da haberim yokmuş). 


Neyse şimdilik size iyi eğlenceler, bir sonraki aya eleştirilerinizi, yorumla 
ve istekli-sorulu ii Gpaeniz bekliyorum. Hatta eleştirilerinizi gidin eskihi 


Bu kadar olur yani! Bir film bu kadar etki- 
leyebilir. Bu film tam anlamıyla manyak bir 
film. Gittim, gördüm, etkisinde kaldım, ka- 
fayı yedim... Tam anlamıyla müthiş yani. 
Müthişlik te farklı bir şey hani, konudan 
konuya değişiyor. Mesela bu filmin beni is- 
minin, konun, atraksiyonun yanında etkile- 
yen en önemli özelliklerinden biri de ani- 
masyon olayı. Yani kardeşim 
bir filmde bilgisayar kullanılır, 
animasyon kullanılırda, bu ka- 
dar olmaz. Bu kadar abartıl- 
maz. Helal olsun Luci'ye (Ge- > 
orge Lucas), iyi iş başarmış. € 
Birde bunun yanında m. 
önemle duracağım bir konu var ki, o da; çok bilmiş eleştirmenler ve yazar 
arkadaşlar. Yok neymiş efendim, filimde hiç bir yenilik yokmuş, ruhsuz- 
muş, Star Wars isminin arkasına sığınılarak yapılmış iğrneç bir yapıt! Bu ne 
yaa. Kolaysa siz yapsanıza, yok ben Luci hayranı filan değilim ama yiğidi öl- 
dür hakkını yeme! Adam kafa patlatmış yapmış. Birde size tavsiyem bu fil- 
mi seyrederken diğer ST'leri fazla düşünüp karşılaştırma yapmadan sey- 
retmeniz. Buna ap ayrı bir olay olarak bakmalı (ben de çok biliyorum ya!). 
Bu böyle işte. 
BİLGİ İSTİYORSANIZ BİLGİNİ! 
Bu güne kadar bu film hakkında bir çok şey okuduğunuza eminim. Bu filmin 
konusundan , oynayanlardan bahsetmek gibi bir geyiğe girmeyeceğim. Star 
Wars Bölüm !'e, şimdiye kadar (en azından benim rastlamadığım) işlenme- 
miş bir temadan yaklaşacağız. İşte burda, hemen şimdi! 


BU FİLM BİR ANİMASYON FIRTINASI! 


Kim anlar bizim halimizden, bizden başka. İşte sevimli cemaatim, bu filmi biz 
animasyon babında irdeleyeceğiz. Sizde benim gibi animasyondan hoşlanıyor 
ve ilgileniyorsanız (ki öyle diilse burda işiniz ne? Ben anlamam paramı dü- 
şürmüşüm ayaklarından!), bu filmle ilgili öğrenmek istediklerinizi buradan 
öğreneceksiniz... 

KİMDEN? NASIL? 

Ülkemizin yetiştirdiği ender yeteneklerden biri sevgili abimiz, hocamız, cige- 
| rimiz, biricik Ergin (Sadus Jedi) Tezer'den bu iş hakkında merak ettiklerimiz 
| öğreneceğiz. Ergin Tezer, animasyon dalından beş tane (küçükleri saymak 
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Ah ahhh! Eskiden ne bilgisayarlar, ne oyunlar vardı bea. Eskiden yaşadığı- 
içbir şeyin tadını şimdi bulamıyoruz galiba. Yeni çıkan oyunlar'ne kadar 
isa da, ne kadar ayrıntılı ve gerçekçi olsa da eski tadların ve heyecanla- 


tutamıyor. En azından benim için öyle. Hem kim kaldı eskilerden, 
ki (dede korkut havaları)? 

diyorüm ve size ta Commodore (yazıldığı gibin 
okuyun, biz öle derdik) altmışdört zamanlarından oyunlara gidiyorum. Ondan 
sonrada Amiga zamanlarına atlayacağım. Yalnız fazla detaya girmeyeceğim, 
çünkü bu oyunlar sizi pek bağlamaz. Bağlasa da Dannigton Historical Muse- 


adetimiz yoktur) dünya rekoruna sahip bir animatördür. Hem-men röportajımıza baş- 
layalım; 

ABC: Abijim ilk önce sana soracağım soru, Lucas ile nerde, nasıl tanıştın? 

SADUS JEDİ: Altı yaşındayken Çemberlitaş Şafak sinemasında yanıma geldi. 
Kanımdan örnek altı ve bende ki bilmemnenin çok aşırı olduğunu fark etti. Benim iyi 
bir animatör jedi olacağımı sezdi. Bunun üzerine beni jedi senetosuna götürdü, ordaki 
kamiller yaşım büyük olduğundan ve bende bir anormallik sezdiklerinden jedi'liğa kabul 
etmediler. Bende bunun üzerine Lucas'ı kaçırıp kendime hoca ettim. İşte bööle bişii. 

ARC: İlk dünya rekorunu Lucas'ın kafasını kırdıktan önce mi kırdın, yoksa sonra 
mı kırdın, ya da neyi niye kırdın. 

SADUS JEDE Baktım ben Lucas'ı aşmışım. Amcamın bana öğreticeği bişii kal- 
mamış. Bende bundan sonra eğitim almayı kestim. Artık hocayla kanka olmuş ve oyun 
oynar hale gelmiştik. Bir gün ışın kılıcıyla kör ebe oynarken Lucas yeğenimin kafasını 
parçaladım, soora dikiş filan hallettik. Daha soora sıkıldım ve 33 saniyelik bir enimey- 
şın'ı.bir buçuk günde yaptım. Lucas bu potansiyeli görünce benim eteklerime yapıştı. — di) 
Ama ben fazla yüz vermedim ve 55 saniyelik bir enimeyşın'ı 3 günde icra ettim. Böylece ilk dünya rekorlarımı 
kırdım... Lucas zevkten kör olmuştu ve bölüm bir'in çekimleri için bana yalvarmaya başlamıştı. Bende acıdım 
ve İaf aramızda goca filmi bir ayda yapıverdim (enimeyşin kısmını). 

ABC: Bize anlıyabileceğimiz dilden filmin teknik özellikleri hakkında bilgi verir misin? 

SADUS JEDE Filmin başlıca en önemli özelliği 3D karekterin baş rolde oynaması (jar jar oluyor bu!). 
Kullanılan 3 boyutlu karekter ve nesne sayısı çok fazla abartılmış. Montaj olayında kullanılan teknikler üç boyu- 
ta aktarılmış (3D Post Production). Filmin yüzde yüzünde animasyon mevcut. Filmdeki en iyi sahne organik ve 
mekanik modellerin savaşı. Gerçektende organik ve mekanik 3D animatörlerin savaşına dönüşmüş, resmen 
birbirlerine meydan oku 


yim 


ABC: Peki güzel anlatıyorsun da abi, bütün bun- 
lar nasıl yapılıyor bir de ondan bahsetsene. 
SADUS JEDE Öncelikle olaya bir grafiker 
mantığı ile değil bir heykel traş mantığıyla yaklaşmak 
gerekir. Çünkü kullanılan nesneler ve karekterler ta- 
mamiyle üç boyutlu modellenmek zorundadır. Mo- 
© deller tasarımlara uygun olarak oluşturulduktan son- 
ra devreye karakter animatörleri girer. Senaryoya 
uygun olarak verilecek hareketlere uygun iskelet sis- 
temleri oluşturulur. Ardından ilk testler sonrasında ise kamere çekimlerine bağlı kalınarak hareketler verilir. 
Mimikler olsun hareketler olsun gerçek olarak çekilmiş aktör ve aktiristin hareketlerine senkronize olarak uy- 
gulanır. Ve ardından üç boyutlu voltaj aşaması başlar. Burada dikkat edilmesi gereken ana unsur çekimler es- 
nasında çekim yapılan ortamların koordinat sis- EE gi 
temlerinin bilgisayar ortamlarına aktarılmasıdır. > > 
Gerçek ortamda bulunan yapılar veya doğa nesne- (>) 
lerinin render aşamasında görülmeyecek ama ışık, < 
gölge ve yansıma (gun gun'ın suya atlama örneği) E 
gibi etkilerini veren dublör objeler hazırlanır. Ar- 
dından gerçek görüntüler üzerine animasyon bindi- 
rilir. Daha açık bir ifade ile tüm gerçek görüntüler o «-£ 
arka plan olarak 3D ortamına aktarılır ve render edilir. Yani film bir anlamda tamamen 3D animasyon denile- 
bilir (gerçek çekimlerde, 3D ortamında animasyona dönüşür). Filmde gördüğüm en büyük hata büyük gemile- 
rin gezegene inişleri esnasında ağaçların hareketsiz kalması, tepki vermemesi. 

ov ABC: Peki abijim bizi bu konularda aydınlattığın için çok teşekkür ederim. Bunu saymam gene beklerim. 


um'da bulunan bu tarihi eserlere ulaşamazsınız. Sadece dinazor geyiği yapar- 
ken iki'cümle-ile.hava atabilesiniz, oyun kültürünüzün çok eskilere dayandığını 
yutturabilesiniz diye böyle geyik bir çalışma hazırlıyorum. Sevildiğinizi bilin. 


> ? 
2 dere, & 0'li Tl ev ame? takılan bir 


“transistör bileşeniydi (entegrelerde dahil olmak üzere). Bunun iki modeli'var- 
di; teypli (rullaz), disketli(5,25). İşte bu hal ve şerait içerisinde görevimiz; ek- 
rana. Load, moad yazıp kasetin play tuşuna (kasetli olanlar için) basmaktan 
ibaretti. Daha sonra anlamsız renk çümbüşü geçiti bitince (bence ince olanarı 
çok severdim), oyuna başlardık. 


İşte böyle bir makine olunca oyunları 
da şöyle oluyordu (ki zevkine doyum ol- 
muyordu) 


MEXICO 86 

Oleeceeey! Oleeeeeey!. O zamanların en 
müthiş futbol oyunu. Dı dı dı, dı.dı'dı diye 
salak bir müziği vardı. O zamanların bu hit 
oyun müziği şimdi en otsuruk cep telefo- 
nunun melodisi bile olamaz o ayrı (Biz bu- 
na zamanın gazabı diyoruz, bu da ayrı). 
Çok hoş bir müzikti Ve işte oyuna gircez 
gol atcaz, gol yiycez heyecanını damarları- 
mıza pompalardı. Oyun gayet basit (bir de 
© Zamanın oyun coder'ına de bakim. Oyar 
adamı Walla) yazılmış, yeşil platform üze- 
rinde 23 toparlaktan oluşan bir şeydi. Kİ 
renkli toparlak bir takımı, 11 farklı renkli 
toparlak ta diğer takımı temsil ediyordu. 


Toparlak hakemin siyah renkli toparlağı: 
yoktu, çünkü bu oyunda toparlaklığını bı- 
rak hakem yoktu. Heh kurallar vardı o'ayrı! 


lam panoları ve onların ardında'da'seyirci- 
ler vardı. Bu oyunun en güzel yanlarından 
biri maçı kazanınca sahanın kenarindaki ka- 
millerin mexico (Bkz.”tribün kombinasyon- 
ları” adlı kitabim) yapmaları çok komik Ve 
çok eblekti. Bir de oyunun'menüsünün or- 
tasında bulunan dünya kupasının grafiği bir 
harikaydı (Şimdi karakalem çalışması bile 
demezsiniz ama). Sarı sarı parlıyordu. Böy- 
le bir oyun olmasının yaninda (sensıble'dan 
sonra) oynadığım en zevkli futbol oynuydu. 
Fifa 2168 yanında halt yemiş! ; 


PII STOP 

Hiç unutmam. bizim Valide bu oyunu bize 
(bize:bilader ve ben) hediye olarak almıştı. 
O yüzden ayrı bir sevgi bağım vardır bu 
oyuna. O yıllar verilen en güzel hediyeydi 


© Siyah beyaz toparlakta topu ifade ediyordu. 


tabe. Yeşil platformun etrafında güya rek“ 
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diyebilirim (commedore 64'den sonra). Çok güzel bir oyundu, | 
leri vardı, “85-86 sezonun da yarışan Formula-| ekiplerinin bütün databe- 
se'leri yüklüydü: Araba ayarları çok detaylıydı. Oyun 37 ekran televizyonda 
bile tam çözünürlük çalışabiliyordu ve performansı hiç düşürmüyordu. 8 ka- 
mera açısı ve gerçek araba modelleri kullanılmıştı, diycem sizde orda kuzu 


kuzu hepsini. okuyacaksınız (işmi yani). Yok olm ööle bişi. Altı üstü kasette bi 
oyundu işte, 00'dan 79'a kadar sarıyodun kaseti oynuyodun sonra (Commo- 
dore 64'üm kasetliydi, o zamanlar disket teknolojisine erişememiştim, CD 
derseniz o ne yaa?) Görünüm arkadandı (9 zamanlar'da kuş bakışı araba ya- 
rışıda vardı.). Ama tüm samimiyetimle söyliyebilirim ki çok zevkli bir oyundu. 
© zamanlarda asfaltın tozunu kaldırıyoduk (ehehe). FI-GP2, bu oyunun ya- 


nında haltın sülalesini yemiş. 


MERMAID 


Bu oyununda müziği hala kafama takılmış olanlardan biri. Bunun müziği bizi 
öldürürdü yahu. Mozart'ın bilmem Kaçıncı senfonisimiydi neydi. Tam olarak 
hatırlamıyorum ama bir yerde duysam çıkartırım. Bu oyunda o zamanların 
(M.Ö 1986-87 dönemi) hit oyunlarında biriydi. Tür olarak bir platform oyu- 
nuydu. Denizin dibinde deniz kızı olarak bi o tarafa bi bu tarafa gidip geliyor- 
duk. Abimle devamlı kapışırdık bu oyunda. Kim daha fazla ilerliyecek diye, Of 
off eskiyi hatırlamak hüzünlendiriyor adamı. İlk göz ağrım, unutulmaz hitim. 
Lara Croft yanında halt yemiş. Ama bu'da kaseti sar baba sar tarzıydı ki'o ay- 
rı (ce dee (CD)ne demek yahu). 


“AMIGA” 500. (PLUS) 


Bu alet piyasaya çıktı, commodore 64 ve atari devri kapandı. Bu aletin'piyasa- 
ya girişi teknelojiyi ters yönde'etkileyecekti ki, ondan da kimsenin haberi 
yoktu. Ne yönden derseniz, ilk konfügürasyon sapıklığı bu aletle başladı (Pc 
oyunlarının can damarı). Çünkü Amiga 500 diye piyasa sürülen bu aletin daha 
sonra Amiga 500'PLUS diye bir selefi çıktı. Bu alet çıkınca yok 500 oyunu 


STREET FİGHTER-11 


En baba oyun! Hem atari tarihinde hem de bilgisayar tarihinde bir kekeme 
taşı olmuş şaheser. Millet bu oyunu oynayabilmek için kuyruğa gre dümen 
jetonunu bayılırken, evinin rahatlığında istediğin kadar, beleş oynayan.» 
için her zaman şanslı görmüşümdür kendimi, atari salonlarına gidip şeri 
oynamışımdık o ayrıl, karıştırmamak lazım. Yaw ben bu oyunu anizrsam 


olur anlatmasam ne olur. Bilen ve zaten, SEE Bilmeyen varsa da < döniir 


yın, bozulurum. Bu onların babası ve en 
riç,ehühe). Lafını ettik ya bu kadar yeter. Ama; bir de 
masıydı (şimdi 2. disketin sırası dil, yazı yazıyorum! çarparım!). 


TEST DRIVE 2 


© zamanlar arabayla iki tur atmak istediğimizde bu oyunu takardık we ww 
bir şekilde ortalıkda dolanırdık. Tek disketden oluşması da ayrı bi göze 
zirt pırt disket change.sorunu yoktu. Bu oyun için Need for Speedim xx 
yebilirim hatta abarıp xrally'nin görümcesi bile diyebilirim (ki demem 
zamanın teknolojisinde (oyun üç renkmiydi neydi?) manuel vites seçim. » 
najla kalkma (nedir be 2e:kuzum asfaltların benden çektiği), polise yaklammız 

yaltaklanma (uyuz olurum), şehir trafiğinde makas atma olayları indetemii. 
yordu. Bu oyünu'yapan keratalara (alınmayın lan hemen) aferin ör m 


lerinden öpüyorum. Selefleri iğrenç olduk'ona sözüm yok ama bu da ös ww 


yok Plus oyünü diye ikilem çıktı. Bir yerde ırkçılık da diyebiliriz. Bu aletlerden bea! No Cİanğgi e disket rullaz... (> 
iyi olanı tabil'ki PLUS olanıydı (çünkü beyde ana; PLUS'ın özelliği: iz ey z 
mb. oluşuyduMâY!bee), 500'ler ise B121kb. an ibreti (yk). PLUS'da e — LEMMINGS > 


çalışan oyunlar daha güzel olmasına. lari Haggar layamamış olmal ik bana 
hep koymuştur. Herneyse biz o dönemin hit Gyunlarına geçelim. xi 


SENSIBLE Sork.2 


© İşte bu, işte bu! Hep zayıf getirmem bunun yiğlnden; Ben»bişii ez 


ba, hep bu beni ayarttı, walla diyorum: bal ayıpı ediyosun, diyerek zayıflı kar- 
nemi babama az hasarlı bir şekilde imzalatma günlerim. Adamın yedi sekiz Za- 
yıfı. gelince, babası öyle bir yamultuyor ki, sormayın gitsin. Hatta ben iki zayıf 
getirdiğim sene babamdan bisiklet istemiştim. de, o sadece dövmemekle ye- 
tinmişti. İşte okul yıllarımı öğrenci olarak geçirmeme engel olan oyun budur. 
Aslında okullada ilgileniyordüm, mesela sınıf takımlarını yazarak lig yapıyor- 
dum. Bizim sınıf hep şampiyon, bende gol kralı oluyordum (kendimi forvete 
yazıyordum, ehehe). Bu manyak oyun harbiden süper yapılmış ve o zamanla- 
rın yıkılmaz demir duvarı olan'kick of 2'yi yerin altına gömmüştü. Oyunda 
dünya kadar ülke takımının olmasının yanında, ülke ligleri ve o liglere ait ta- 
kımlar vardı (ama Türkiye ligi ve Beşiktaş yoktu (sonradan oldu © ayrı). Bu- 
nun yanında takımların forma'renklerini ve desenlerini, futbulcularınten... 
renklerini ve isimlerini değiştirecek bir teknoloji (CD diye bişi okudum dergi 
de ama anlamadım) oyunun içine empoze edilmişti. Lig, turnuva ve im 
na.bölümleri de kusursuzdu 

“Oyunun gorunum açısına geldiğiniz zaman kuş bakışı (yere 80 derecelik 
bi açı ıle (olçduk oşlun: sallamıyoz burda) gorunumden oynuyordunuz Hari- 
kada bu vepliy seçenegi vardı. yavaşlatarak da tekrar tekrar izliyebiliyordu- 


de 
Öğ in 


EEE gün salik coderlarsalak'bir oyün ski dal pasi yazalım diye düşüm 
yorlarmış. İçlerinden ni 

A tekirçika yermiş. Karınca ay ayl adami kel kafasındz wi 
danhaberi Yok, cöderlarda karıncadan'daha aylak kel kafeye 
or. Sonradan coderlar dan biri ampulgibiipatlamış; baba biz bööle biir * 
oyun yapalım. Velhasıl kelam bunlar oyunu yapmaya başlamışlar. Soma & 


nao anda saksınin teki düşmüş. İçimin 


“baktık pi diye bir.oyun! Dünyayı kasıp kavuruyor. Hadi dedik ewe 


lim. Pişti zatında ben bu oyunu hiç tutmadım, benim tarzım değildi. Mam 
olarak (bilmeyen var mı?) bazı salak yaratıkları (diyelim ki karınca) ors 


oraya, orada oraya götürmelisiniz. Önünüzde bir çok engel var ve siz ii 
bazı araç ve gereçlerle aşıyorsunuz. İşte böyle bir oyundu, hayır çok se 

gimden değil çok. sevildiğinden listeye aldım (eee napalım, objekef arası 
ki .bağzılarınız başta amilamırir 


dosyası olayı)-Bunu'da:böyle bilin istedim. 


— “gibi ğe könuşunun ve e) bulunma: aşamasını İmer — dar wi. 


mları. Ama zor ame 'lisili 


İşte böyleydi. eskisgünlerde: irhal Ve şeral 
geçerdi günlerimiz ekran karşısında.-Ben en “çok amiga'da oyun karması 
verdim. Yanibir oyundan görüntü ve müzik araklamak, oyunun COĞE'kEim 


değiştirip ingilizce kısımlı textleri türkçe yapmayı. Ayrıca saatlerce uğra 
zirlamayı ve kırdığımız oyunların başına kendi intromuzu Hoşap w 
galtmayı. Sonra da millete yaymayı. Ehehehe hepsi çok eski gibi gorümüm 
gözüme. Bir mâzi, bir hatıra. Güzel ve yaşanmış şeyler. Elveda geçmeme wwe 
ba gelecek... 
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DUNGEGON 


KEEPER2 


bir vatan. İyilik ve dürüstlükle 
yönetiliyor. İnsanlar mutlu ve ne- 
Şeli. Hayatlarından memnun bir 
halde yaşayıyorlar. Bu kadar mut: 
lu olacak ve neşeli olacak ne var 


ki. Ne de olsa hepiniz ölümlüsü- 4 a 
nüz. Gün gelecek ve öleceksiniz, | 
ama bundan daha önemlisi acı 
içinde kıyranarak işkence görerek 
ölihenizdir. Yoksulluk ve sefaleti 
çekip inimsinim inlemenizdir. 
Bizim de görevimiz bu! İnsanlara kan kusturmak, onları 

doğdukları güne lanet ettirmek. Hepiniz öleceksiniz, hepiniz. 
acı çekeceksiniz. Çünkü biz geliyoruz... 

Savaş Boruları Çalınır 

HEPİNİZ İLERİİİİ" Herkesi yakalayın, gerekeni öldürün! Ge- 

rekmedikçe kimseyi öldürmeyin, çünkü onlar acı çekecek! 

Horny ve Mitressler şu tarafaa, Dark Angel Z 
ve Vampire'ler o tarafaa, Troll'er, Bile De- 
mon'lar siz-arkada kalın! Black Knightlar, Ro- 
gue'ler saldırın! 

Çok kanlı bir savaş oldu, daha sonra tek- 

iran, daha sonra tekrar... Bir çok yaratık ırkı 
— bana yardıma gelmişti. Çok kuvvediydik. 
Ama... Reginald'ın şansı yaver gitü. Bizi büyük 
i bir hezimete uğrattılar... Biz yenildik! Harmo- 
<nia'nın hükümdarı Reginald hepimizi yani bü- 
tüh kötülükleri Harmonia'dan attı! Ve ben ye- 
rinsaltına atıldım, ta derinlere, güneş yüzü 


görmeyen, temiz hava girmeyen derinlere 

Verin Altında 

Bu savaşı kaybetmem'beni yerin alına haps ermişliğinin'yanında bütün:haki- 

miyetimi ve etkimi'de kaybetmeme neden olmuştu. Imp'lerimden ve köhne 

bir dungeon'numdan başka hiçbir şeyim yoktu aruk. Ama ben kararlıydım, 

kendime çok iyi bir dungeon ve çok küvwedi bir ordu kuracaktım. Kaybetti- 
.gim prestiji geri kazanacak ve yanıma bir çok yarıtık topluyacaktım. Ve çalış- 

malara başladım. Imp'leri döve döve çok güzel bir zindan hazırlattım, bir çok 

altın buldum. Güzel bir dungeon'a hayır diyecek yarıtık tanımıyorum. Ve ya- 
“ratıklar bir bir gelip benim küçük imparatorluğuma kalmaya başladı. Onları 
en iyi () şekilde ağarladım... Gittikçe çoğaldılar. Adi iyilerden gelen bütün sah- 


uzun işkence seansları yaparak konuşturuyorduk. Artık dungeon'ım 
i nanyak bir hale gelmişti, içinde bir çok ırktan yaratık, büyük bir kalabalık ve 
hareketli bir çümbüş vardı! Bunlarla ilgilenmenin kefine mi bakayım yoksa yu- 


karılara saldırılara mı ağırlık vereyim diye düşünür olmuştum... Sonuç olarak 
ikisi beraber yürüdü, ve biz ... 
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dırıla kolaylıkla cevap verebiliyor ve hepsini teker teker öldürüyor. bazıları- 


Harika bir oyun 

İşte böyle bir hikaye Düngeon Keeper 2. Gi çek gözel! ve spesifi ik e 

demekse) bir oyun. Eğer eğlenmek, gülmek ve birşeyler başarmak. istiyorsanız 

tam: size göre. Sizlere şiddetle tavsiye ediyorum. Farklı bir. real- time Strateji 
oynamak istiyorsanız ve bunun yanında gülmekten kafada ki bir- 
kaç tahtayı düşürmeyi düşünüyorsanız, hala almadınız mı derim. 
Bakın bu oyunda bana gülmekten klavye kırdıran bir cins (gitti yi- 


“ne ekmek teknesi). Bu oyunda dikkat etmeniz gereken bir taraf - 
lar var onları da anlatayım da sonra başınız belaya girmesin; bir... 


kere oyunun ayrıntılarına takılıp (benim gibi) oyunun konusun- 
dan kopmayın. Misal ben sırf salak yaratıkların dansını veya hare- 
ketlerini seyretcem diye oyunda ne konumda olduğumu şaşırdım 
da, again olarak start new game moduna geldim. Ayrıca kaz ya- 
ratıkların küfürlü konuşmalarına da fazla kulak kabartmayın, on- 
lar orada tıs tıs takılsın kafalarına göre. Sakın ha bu hindileri eğ- 
lendirecek organisazyon hazırlamaya dı es geçmeyin, sonra gelip 
kafanıza eksiyelar; sizi terk ediyorlar. Böyle bir durumda da siz 
anca “sen ıh bulursun bööle mekanı, olum"bu pi- 
le yetinirsiniz ki pek bi işe yaramaz. Ehe hatırla- 
tayım dedim, sonra günah keçisi ben olmayayım 
(tabe kimse bunu akıl edemicek ya). Bu kadar 
> yeter, alın oynayın işte. Daha ne di- 
im ben size, boyum kadar he- 
riflersiniz! 
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© rışma olayıdır (ne biriNFS'mi dedi?). Burada araba 


ABE METORSP 


Ev-vet sevgili arkadaşlar, bu köşemizde de motorsporları organizasyonlarına, 

oyunlarına değinelim. Bu'ay cadde muhabbetlerini ve oyunlarını dile getirece- 
gim. İlerleyen aylarda Rally ve pist olaylarına da bir bir gireriz. Maksat güzellik 
olsun. Şimdi abiye bir şekilde Konuya başlayalım. 


CADDE DEDİĞİMİZ OLAY... 


Şimdi bu cadde olayı nedir, onu bir irdeleyeyim. Bilmiyorum sayın okuyucu 


nerde yaşıyorsun ama bizim buralarda ei Piier)bi bir cadde muhabbeti 


Vardır. Bu dergiyi okuyan kaç kişi 
biliyordur bilemem ama araba ve 
yarış kültürüne sahip her genç gi- 
bi millet öğrensin kanaatindeyim. 
Bakın şimdi “cadde” diye tabir 
ettiğimiz yer Anadolu yakasında 
kufra-ül munazara-i iştigal eden 
(kısaca bulunan) Bağdat caddesi- 
dir. Sahil yolundan Günaydın res- 
taruant dönüşüne ve ordan da 
Bp'nin dönüşüne kadar olan as- 
falt birleşenidir. Şekil olarak tarif edecek olursak, viraj- 
lwmirajlı bir çember'şeklindedir. Buranın coğrafik özel- 
liklerine gelecek olursak bitki örtüsü, sahil kısmında 
sağlı sollu lüks galeriler, iç kısımlarda da güzel, pahalı 
mağaza ve lokantalardır. Tiki muhabbetlerinin yapıldığı, 
İstanbul'daki en yoğun yerleşim birimlerinden biridir. 
Buraya gittiğinizde Bmw 3.20, Mercedes 200 E gibi 
araçlar dikkatinizi bile çekmez. Genelde 99 model ol- 
makla beraber Corvette, Audi TI, M5, Mustang gibi 
araçlara gözünüz takılır, yalnız burada önemle üzerin- 
de duracağım bir nokta var ki o da büraraçla mn 
çok fazla olduğu için gözünüzün takıla takıla şi Saşı;olma 
durumlarına düşmesidir, aman diyim dikkat gdin. 

Neyse muhabbet uzadıkça uzuyor, asıl amtya ge- 
lelim; Cadde'nin en önemli özelliği trafik modunda ya- 


piskoları devamlı kapışma olarak adlandıracağımız ola- 
yı ifşa etmektedirler ve bu genelde gece | 1'de suların- 
da başlamakla beraber yaklaşık 2'ye kadar sürer. Cad- 
de de plakayı ezberlete biliyorsanız gerçekten iyi bir 
sürücüsünüzdür bunun yanında millet sizi gördüğü za- 
man terso bir bakış atar ve yanındaki arkadaşına bu 
herif var ya tam bir psikopat, manyak gibi kullanıyo 
geçen gün iki 106, bir M3 takmış arkaya sağ sol gidi- 
yordu, ama görcektin... gibisinden şeyler der! Bu sizin 
kazanacağınız en iyi ödüldür (tabe anahtarına veya de- 
posuna yarışmadıysanız). 

Kısaca böyle bir muhabbet işte. Şimdi ne gerek 
var kapışmaya, hızlı gitmeye ve milleti rahatsız etmeye 
diyebilirsiniz, bende niye yarış oyunları oynuyorsunuz 5 z 
diyebilirim. Size bu olayı kısaca bir anlatayım, yalnız bu yarış oyunlarının rek- 
lamlarında ki; yok * 'asafltı kazımanın zamanı geldi!!!”, yok “hıza ihtiyaç duydu- 
gunuzda”, yok “kedi ağaçta kaldı, etfaye çağırın” gibisinden geyikler değil. Biz- 
zat yaşadığımız duyguyu anlatmaya çalışalım (ben de bir piskoyum ya!). 
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Almışsınız yanını “arkadaşınızı (abi.ne alakası var kız mı erkek mi sorusu- 
nun şimdi dur iki dakka!), tıs tıs hafif volüm açık, sağ şeritten ikinci vites ilerli- 
yorsunuz! Gayet güzel bir gece gezmesine çıkmışsınız, bir tur atıp Fenerbah- 

çede çay içmeye gideceksiniz. O anda sevdiğiniz parçayı mutlu mutlu dinliyor- 


sunuz, içinizde bir huzur lezzeti damarlarınızı gevşetiyor. Aniden sol dikiz ay- 


nasında arka tamponunuzla içiçe girmiş bir araba farı görüyorsunuz, son 
kayboluyor ve yk bir gürültü ile solunuzdan geçiyor ve bütün bu 
li 5 D | ken iki araba arasında en fazla otuz santimlik b 
Ve siz! Ş 

Birden kan basıncınız arüyo 
kiz bin devir;pompalama çekiy 
yor, şakaklarınızdaki damarlar i 
geliyor... Gazı köklüyorsunuz, vites iki, üç, dört Santim 
©. farklarla arabaların bir sağından bir solundan dalıyorsu- 
nuz... Gözünüz hiçbir şey görmüyor (tehlike cinsinden), 
içinizde hiç korku yok! Dünyayı unuttunuz... Tek hedefiniz 
o manyağı yakalayıp geçmek ve ya sıkıştırıp (sizi sinir etme 
durumuna bağlı) bir yere patlatmak... O da ne! Arkanızda 
da, bir deli sağlı sollu geliyor, 
tam dibinizde tampon tampo- 
na... Yanınızda da başka bir tane 
farkediyorsunuz, öbür yanınızda 
da! Ortalık ana baba günü oldu... 
Dört beş araba kapışıyorsunuz. 

i “Amacınız hepsinigeçmek... Ama 
işiniz çok zor, hem normal. seyir 
halinde ki arabaları geçeceksiniz, . 
hem'de etrafınızda ki rakiplerini- 
zi kontrol edip patlamamaya 
(çarpmak oluyor) dikkat ede- 
ceksiniz... AAm:man dikkat sağda- 
- ki çok. aklaştı, soldaki kuruğu 
takıyo... Fren yapmanız lazım 
öndeki durdu, ama arka tampon”. 
dolu, herif içeri kadar girer... 
Hayır, hayır, hayılır!!!. 

EN GÜVENLİ VE SAĞLIKLI 
YOL TABİİKİ NEED FOR SPE- 
ED! Dı dı dı dimmm... (Need 
for Speed'in reklamını seyretti- 


niz (ya da okudunuz, her ney- 


— Ehehe, işte böyle; Sonuç 


Ama bir e er. e pak araba 


parçalamak ta var (ben 1999 se- 


nesi ie maalesef dört tane araba parçaladım. Kötü bir sezon anlayacağı- 


nız. Bundan sonra ben mi araba parçalayacağım, babam mı beni parçalayacak 
merak ediyorum (ABC'nin son sözü!)). Bu zevki (eslinca zevk değil bir ihti- 
yaç) en güvenli şekilde ya yarış A (onun zevk 


ie ayr, aynı hissiyatı vermi- 


WWW.GAMEPRO.COM-.TR  MEKTUPGGAMEPRO.COM-IR 


2 “Bilayisitariloin 
İ Grand Theft Auto: London 1969 


Tüm silahlar ve bölümleri açmak, sonsuz cephane ve diğerleri 


GRAND THEFT AUTO 


Bissien Pack #1.London 1167 


GRAND THEFT AUTO 
issn Part #k.Lenden KEN 


ELLLİLLİLELEĞELELESLİLEİS LELE 
let Game 
Hakians 
Euntruls 
Enad Game 
Vin Erediks 


GRAND THEFT AuTO 


Mission Bar #k,Londan 19) 


Yeni bir oyun başlatın, karakterinizi seçin ve 
ilgili hilelere erişebilmek için karakterinizi 
aşağıdakilerden biri ile isimlendirin. 


HAROLDHAND: Tüm bölümler ve 
silahları açar; sonsuz cephane verir; 
“Get Out of Jail Free” kari; zırhı; 
9,999,990 puan; 99 hak; 5X mulüplier; 
polis olmaz; ve görünüm kordinatları. 


GETCARTER: Tüm bölümler ve silahları 
açar; sonsuz cephane verir; “Get Out of fail 
Free” kartı; zırh; 99 hak; 5X mulüplier; maksi- 
mum wanted bölümleri; ve görünüm kordinat- 
ları. 


FREEMANS: Tüm bölümler ve silahları açar; son- 
suz cephane verir; “Get Our of fail Free” kara; 5X 
multiplier; ve görünüm kordinatları. 


DONTMESS: Tüm silahlari verir sonsuz cephane; “Get 
Oüt of Jail Free” kara, ve zırh. 


SOÖRTED: Tüm bölümler ve silahlar; sonsuz 
cephane; “Get Out of fail Free” kanıt ve zırh. 


RAZZLE: Tüm bölümleri açar. 
MAYFAİR: London I—2 bölümlerini açar. 
PENTHOUSE: Londoni— bölümlerini açar. 
MCVICAR: 99 hak 
BİGBEN: 9,999,9900 puan 
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PlayStation 


Need for Speed: High Stakes 


Bulanık görünüm ve anında yola geri dönüş. 


# car dealer © car garage 


LOADING 


Blurry Mode: aracınızı seçin ve yeni bir yarış başlatın. Yükleme ekranı belirme- 
den önce ardarda ve bırakmadan şunlara basın, Up, RI, ve R2. Yarış 
başlayana kadar bu tuşları bırakmayın. Artık bulanık bir görünümde 
yarışacaksınız. 


Hemen yola geri dönmek: Aracınızla bir kaza yaptığınızda hemen Select 
düğmesine basacak olursanız, yola hemen geri dönersiniz. 


mat A 


PlayStation 


Army Men 3D 


Ölümsüzlük 


PlayStation 


Yeni kostümler: Select Character ekranında, 
Yeni bir oyun başlatın ve pause edin. Daha sonra hızlıca şunlara basın, ©, (I, daha sonra savaşcınızı seçin. a 
LI, ve daha sonra LI ve L?'ye basın. Eğer kodlar doğru bir şekilde gi- ia i 

rildiyse Sarge bu b de ölümsüz olacaktır.Her yeni bölüme başladığınız- 

da bu kodları yenileyin. 1 


Yutle Kisaragi olarak dövüşmek: Cloud Strife ile Ar 
daha sonraki karakter seçim ekranında Yufie el 
gal | 


. 


ünicent valan 


| vincent Valentine: Tifa Lockhart i 
Character ekranında gö 


— 


* Koli Masuda 
Arcade 


Koji Masuda: Herhangi bir erkek karak 


kik idin 
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HİLELER; STRATEJİLER, PÜF NOKTALARI VE TAKTİKLER 


BRAVEHEART 


Oyunda 3D modundayken Al (yapay zeka)'e mesaj göndermek için 
önce DEL tuşuna basıp sonra aşağıdakileri yazmalısınız: 


Sesguipidilian 
Bannockburn 
The five hundred 
Dresden 

Steve reeves 
Bucks fizz 
Bastille day 
Haemorrhage 


Al hilelerini yapabilmenizi sağlar. 

Tüm düşmanlarınız ölür. 

Kendinizi öldürür. 

Tüm binaları alevler içinde bırakır. 

Tüm birileri harekevsizleştirir, dondurur! 
Tüm biriidere ilk yardım sağlar. 

Tüm duvarları deler! 

Karı yok eder, küçükler için! 


RAGE OF MAGES Il: NECROMANCER 


7 Enter tuşu ile hile ekranına şirin ve S Süsmari yazın. Artık Enter'a basıp hile kodla- 
rını girmeye başlayabilirsiniz. 


#create (miktar) gold: İstediğiniz miktarda alun sahibi olmaya ne 
dersiniz? 

#create none gloves: 
H#create very rare crysiz! 
two handed sword: 
#event (numarası): 
#hide map: 

#show map: 

#kill all: 

#modify army *god: 
#modify army *spelis: 
#modify self god: 
#modify self *spelis: 
#pickup all: 

#victory: 


Büyücünüze eksıra eldiven sağlar 


İki elle kullanlan özel bir kahç 
Birimlerin konuşmalarını gösterir. 
Haritayı kapatır. 

Haritanın tamamını gösterir. 
Sewyedeki bütün yarakları temizler. 
Ölümsüzlük modu. Hiieeeeyyyyanız. 
Tüm büyüler. 

Ölümsüzlük modu. 

Tüm büyüler. 

Bütün kutuları ve çuvalları tarar. 
Kesin çözüm. Direkt level sonu. 
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EXPENDABLE 


Bu harika oyunun da hileleri var elbette! Yalnız bazı şifreler için 
klavyenizde “hızlı” yazı yazabilmeniz lazım! Aşağıdaki ilk 3 kodu 
oyuna başlarken kullanmalısınız. Yani oyunun komut satırına 
eklemelisiniz. 


-mumford 
-whostayedlate 
-whostayedlateagain 


Bu kodları da numerik klavyedeki '-” (eksi) tuşuna bastıktan sonra 
yazmalısınız: 


Bod Hileleri aktifleştirir. 

Mrbenn Bölümü geçmenizi sağlar. 
Zippy God mode (Ölümsüzlük yaw) 
Bucketofthechicken TR tarzı görünüş. 

Babapapa Ekstra kredi verir. 
Albertofrog El bombası verir. 


Hodsponkins modu 
Rockhard modu 
Easter Egg modu 


PC 


MIDTOWN MADNESS 


Bu oyunda 3 şekilde hile yapabilirsiniz. Ama bu hileleri yapınca ya- 
rış bile kazansanız puan alamaz ve yeni ataçlara binemezsiniz! 


Trafikte ne kadar araba varsa otobüs olur. 
Tüm araçlar ufalır! 

Tüm araçlar geri viteste gider! 

Tüm arraçlar uçağa dönüşür!— 

Al sürücüleri 10 kat hızlanır! 


Big bus party 
Tiny car 
AmizdA eoj 
Jet Planes 
Warp Eleven 


Ayrıca oyun sırasında CTRL*ALT*SHIFT*F7 tuşlarına basarak 
açacağınız komut satırına aşağıdaki kodları girebilirsiniz. 
Bunlar sadece SINGLE PLAYER modunda çalışır! 

Bod Hileleri aktifleştirir. 

/nodamage Arabanız hasar almaz. 

/damage Arabanız hasar alabilir. 

Jdizzy Gökyüzü sürekli döner! 

Huzz Polis radarı çalışır. 

fufo Havadaki uçaklar UFO olur! 
/swap trenler uçak olur! 

/grav Yerçekimini azaltır. 


Oyunu çalıştırdığınız komut satırına aşağıdaki kodları 
ekleyebilirsiniz: 
-allcars 
-alirace 


Tüm araçları verir. 
Tüm yarışları açar. 
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DESCENT 3 


Her nedense kimse bu güzel oyuna gereken ilgiyi göstermiyor! 
Halbuki harika bir oyun bu... Her neyse gelelim hilelere: 


IveGotlt Herşeyi verir! 
BurgerGod Ölümsüzlük 
MoreClang Bölüm atlatır 
DeadOfNight Tüm botları yok eder! 
TreeSguid Tüm harita. 


Dungeon Keeper 2 


— Sonraki bölüm. o 
Yaratıkların beceri seviyesi si 10'a döner. 
Bütün odalar ve tuzaklar. 

; Bütün büyüler. 


Do not fear the reaper: 
Feel the power: 

Fit the best: 

I believe its magic: 
Now the rain. “has gone “Tüm harita. 
Show me the money: i Ekstra para. 
This ismy.church: o Bütünodalar. 


Unreal Mission Pack: Return to Na pali 


Oyunu oynarken aşağıda ki kodları girerek ekstra özelliklere sahip 
olabilirsiniz. 


Summon CARifle; 
Summon Grenadelauncher: 


CA tüfeğine sahibi olursunuz. 
Yan bakanın vay haline. 

El bombası fırlatıcısı verir. 
Varmı bana yan bakan. 

İşte size süper bir roket fırlatıcı. 


Summon Rocketlauncher: 


Tiberian Sun aslında hilesiz oynanması gereken oyunlardan Si. 
Ancak birkaç taktik ve hile işinize yarar. 


Fire Storm'u sürekli çalıştırmak (NOD): Fire Storm! unuzun 

tif kalması için Fire Storm Generator'ü inşa edin. Daha sonra ener; sev 
yetersiz kalana kadar bina inşa edin. Daha sonra bu binaları Off (me © # 
reden çıkartın. Enerji seviyesi normale dönsün. Fire storm'unuzu 2417 “sx 
getirin. Duvarlarını devre dışı bırakmadan önce düğer binaları yenide 
duruma getirin. Artık Fire Stormunuz enerji seviyesini normale çevr—si>. 
niz sürece aktif olacaktır. 


Sonsuz Asker: İkinci bölüm sırasında 68 tane piyade eğitin. 12. Bölme 
geldiğinizde sonsuz piyadeniz olacak. Ama bu noktada 2. Bölümde 2sxs-* 
nizin sayısının tam 68 olduğundan ve hiçbirinin yaralı olmadığından emin 5- 
manız gerekmektedir. 


9. bölüm (GDI): Bu bölümde aklınıza takılacak en büyük sorun “255 “5 
larının arkasına nasıl geçeceğim” sorusu olacaktır. Bunun için, küçük 57 
zide kurulmuş olan “Hand of NOD' binasının yanına gidin. Burada pek ox 
Power Plant göreceksiniz. Gördüğünüz her binayı yok edin. Bundan som 
NOD yapıları enerji yetersizliğinden dolayı işlevlerini yerine getiremeyers- 
ler. Tabii Laser Topu'da... Sıra geldi herşeyi dağıtmaya. 


Construction Yard'ları almanın kolay yolu (NOD): Yerin dibinden s- 
den bir APC üretip, içini mühendis ile doldurun. Daha sonra bunu düşman 
bölgesindeki istediğiniz yapıya yönlendirin ve mühendisleri orada boşalım & 
düşmanın duvar ve kaldırım döşememiş olduğu durumlarda geçerlidir. 


Araçları çalmak: Mutant Hijacker'ınızı şehire yerleştirin ve araba oto- 
büs veya istediğiniz her neyse onu seçin. Artık aracınızı kullanabilirsiniz. 
Aynı şekilde transportlar içinde bu yöntemi kullanabilirsiniz. 


Cyborg Komando'yu bir vuruşta öldürmek 
(GDI): Eğer bütün adamlarınızı kaybetmeden bir 
Cyborg Komando'yu öldürmek istiyorsanız, bunun ol- 
dukça kolay bir yöntemi var. Öncelikle bir adet Fire 
Storm Generator ve duvarlarını inşa edin ve aktif du- 
rumda olmamasına dikkat edin. Bunu mümkün olduğun- 
ca komandonun geleceği yönde en uç noktaya yapın. 
Daha sonra bir adamınızı ona doğru yolla- i 
yın. Size doğru gelmeye başladığında hemen 

şehrinize doğru kaçmaya başlayın ve Fire 
Storm'unuzun enerjisinin tam dolu olduğuna emin 
olun. Şehire girdiğiniz ve komando göründüğü an- 

da Fire Storm Generator'unuzu aktif duruma geti- 
rin. BAAAMMM. Sanırım sorununuz çözüldü. 


12. level'dan sonra Death Belew 
adında bir level daha var. Bunu 
oynayabilmek için 12. bölümü 
tirdikten sonra bölüm seçimi ek- 
ranına gelin ve ekrandaki spira”* 
klikleyin. Tadaaaa. 
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PLATINUM 


i yaratırken ve diğer 
eğiemmelersinizde size harika bir ses 
Gemeyimi yaşadı. SB Live Platinum 
size diyil ve kaliteli bir ses 
kambımasyanı sağlar Kartla birlikte 


iğ > CREATIYES 


5 GeForce... 


MELİ Memi 


3D Blaster GeForce ilk kullanıcıya yönelik PC 
tabanlı tüm 3D pipeline'ı CPU'dan kart üzerine 
kaydıran ve oyunlardan daha çok zevk almanızı 
sağlayan grafik hızlandırıcıdır. Hardware 
Transform & Lightnin, Cubic Environment, 
Mapping ve Guad Pixel mimarisi, 32 MB memory 
ve AGP 4X desteği gibi etkileyici özelliklere 
sahiptir. 3D Blaster GeForce günümüzün üç 
boyutlu filmlerine benzeyen, çok etkileyici, 
gerçekçi 3D görüntüler sunar. Oyun üreticileri 
suanda daha detaylı, daha gerçekçi ve frame 
rate'i bozulmadan, daha önceki grafik 
Bızlandırıcıların ulaşamadığı performans ve 
yoğunlukta oyunlar üretmektedirler. 3D Blaster 
Gererre 15 000.000 üçgene kadar 480.000.000 
pi we 38 giyatexels/saniye özellikleriyle 

“Gizer grafik hızlandırıcılarından çok 


eme SA ANKARA Acires (0312) 466 44 64, Epdata (0312) 
m e lik (387) 732 3362 İSTANBUL ANADOLU YAKASI 


Desktop Theatre 2500 Digital oyunlarınız ve filmleriniz. 
için mükemmel bir 5.1 Dolby Digital hoparlör 
sistemidir. Cambridge Sound Works ürünü olan 
Desktop Theatre 5.1 dtt 2500 Digital Microsoft© 
DirectSound& 3D ve türevleri için 4 kanallı destek 
sağlar. Günümüzün GD tabanlı aksiyon oyunları için 


“Desktop Theatre 5.1 DTT 2500 Digital günümüzün 


en iyi CD tabanlı macera oyunlarında Desktop Theatre 
5.1 DTT 2500 Digital pozisyonel 4 kanallı ses 
sağlamanın yanı sıra otomatik olarak Dolby Surround 
kısımlarını çözer. DVD tabanlı oyunlar içinde 
uygundur. Paket ayrıca sevdiğiniz stereo materyalleri 
3D kalitede dinleyebileceğiniz Multi Speaker Surround 
içermektedir. Desktop Theatre 5.1 DTT 2500 Digital 
bir kuvvetli subwoofer, iki eşdeğer ön hoparlör, iki 
eşdeğer arka hoparlör, bir merkez hoparlör ve bir 
dekoder güçlendiriciden oluşmaktadır. 


jik 


Türkiye 52 - Distribütörü 


BLASTER/ 4. 


SB Live! Player 1024 oyun, MP3, 
internet ve DVD audio için mükemmel 
çözümdür. SB Live! Player 1024 oyun, 
internet ve eğlence' tutkunları için 
uygun fiyatlı bir çevresel ses kartıdır. 
SB Live! Platinum ile aynı kaliteyi ve 
ses performansını sağlar. Ürün güçlü 
EMU10K1 işlemcisini çevresel ses 
teknolojisi ve çevresel efektli multi 
speaker surround ses sistemini içinde 
barındırır. 


Mecidiyeköy: (0212) 212 98 50 (PBX) 
Bakırköy: (0212) 572 1624 © 


www.multimedya.com ! 
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